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INTRODUCTION

Le systéme domotique Nikobus évolue constamment. Non seulement par un apport constant de nouveaux modules
et composants, mais également par les possibilités accrues que ce systeme domotique posséde de s’adapter aux
besoins des utilisateurs. La flexibilité du systéme est sensiblement augmentée par la possibilité de configurer le
systeme domotique Nikobus au moyen d’un ordinateur. Le logiciel Nikobus offre a linstallateur, d’avantage de
moyens pour pouvoir répondre aux exigences de sa clientéle. Son utilisation engendre un gain de temps
appréciable tout en présentant des possibilités étendues de renseignements concernant chaque projet.

Comment utiliser ce manuel

L'utilisation de ce manuel suppose la connaissance du systéeme domotique Nikobus ainsi que I'emploi des
différentes fonctions propres aux modules de sorties. Si vous n’étes pas familiarisé avec les connaissances de base
du systeme Nikobus, nous vous conseillons de lire le manuel de base Nikobus. Celui-ci est repris également sur le
CD-ROM Nikobus.

Le manuel concernant le logiciel Nikobus est constitué de trois parties.

Vous y trouverez d’abord, plusieurs chapitres qui, chaque fois a I'aide d’'un exemple concret, détaillent pas a pas les
fonctionnalités du logiciel et ses différentes possibilités. Ces chapitres forment, a eux seuls, une étude compléte afin
de mieux pénétrer certains articles du logiciel et leur programmation. Nous notons les chapitres 1 a 14.

Vous trouverez, plus loin, la partie Références (chapitre 15) qui reprend chaque détail des différents écrans et les
accompagne de commentaires divers. Chaque menu partiel, chaque icone et chaque bouton y sont commentés.

Nous vous recommandons de faire les premiers pas avec le logiciel Nikobus en consultant d’abord les chapitres 1 a
14. La plupart de ces chapitres présentent un ou plusieurs exemples développés dont les données sont reprises sur
le CD-ROM sous la rubrique ‘Exemples’. De plus, chaque exemple est pourvu d’'un document vierge comportant
toutes les entrées et sorties de I'exemple en question mais sans programmation ajoutée. Ceci permet a tout
utilisateur débutant de réduire sensiblement le travail dactylographique tout en se familiarisant avec le systéme en
utilisant les documents vierges comme feuillets d’exercices. Il vaut mieux reprendre les chapitres pas a pas sur
'ordinateur, de fagon a mieux les étudier en se servant des documents vierges.

Pour ceux qui se sentent déja plus experts dans [I'utilisation du logiciel Nikobus, le chapitre 15 de la partie
Références, sera un excellent outil pour rechercher une information détaillée concernant tous les composants et les
possibilités du logiciel Nikobus.
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Copie papier ou via ordinateur

Le manuel du logiciel Nikobus peut s’utiliser de deux maniéres. Il peut étre avant tout imprimé, ce qui facilitera son
utilisation dans certains cas.

Mais il peut également étre utilisé directement sur ordinateur ce qui lui confére certains avantages car le manuel est
pourvu de plusieurs hyperliens. Chaque page présente un nombre de boutons au moyen desquels il est permis de
naviguer aisément au travers du manuel. Le texte présente également divers hyperliens qui sont visibles en Gras et
Soulignés. Un clic de souris sur ces liens améne I'utilisateur a la rubrique d’'un chapitre ou au début du chapitre.
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1. CONFIGURATION DU SYSTEME

| Configuration de I'ordinateur \

Le fonctionnement normal du programme (logiciel Nikobus 05-202-03) requiert une configuration minimale de votre
ordinateur:

processeur: Pentium 100MHz

meémoire interne: 32MbRAM

carte vidéo: SVGA 800 x 600

lecteur CD-ROM: vitesse minimale de 4

souris ou pad (portable)

minimum de 6Mb disponible sur le disque dur

Windows 95, 98, 2000, NT, Millenium, XP ou Vista installé sur I'ordinateur

Une configuration de vitesse supérieure sera évidemment plus performante.

Configuration requise pour l'installation Nikobus ‘

- TEE TEEA W WS W

CIC N N B Pour télécharger la programmation vers une installation Nikobus, celle-ci doit disposer au moins d’'un module
A I A logique (PC-Logic 05-201) ou d'un module d’horloge (PC-Link 05-200) ou d’un module de feed-back (05-207). Vous
; LT LU trouverez les caractéristiques techniques de ces modules dans le manuel Nikobus.
L
Bl B2 DCF o . , , . . . .
L0 A - Le raccordement du PC a l'installation s’effectue au moyen d’un céble RS-232. Ce cable est fourni avec le PC-Link
“""' }Db-?ﬂﬂ 05-200 et le PC-Logic 05-201.
COM I Ay Les modules des différentes sorties de l'installation (modules de commande, volets, dimcontrollers) doivent étre de
-I'l\':'/ : “:\',:" '\_X;' la version 3.0. Ces modules ont la possibilité de communiquer leur adresse électronique a I'ordinateur. Si vous
" i désirez mettre a jour une installation composée d’anciens modules, remettez ceux-ci a votre grossiste habituel et
b W remplacez-les par des modules de version 3.0. Consultez votre grossiste ou le représentant Niko de votre région.
L] e
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2. INSTALLATION DU LOGICIEL

Select Language

Pleaze select the language that you would like to use during the
installation,

Die Installation unterstiitzt verschiedene Sprachen,
wiahlen Sie eine Sprache aus der unten aufgefiibrten Liste aus

1.5, Enalish

Mederands
Francais
Deutzch

resl_|

| Installation du logiciel sur PC

Le logiciel Nikobus est délivré sur CD-ROM. Placez le CD-ROM dans le lecteur approprié de l'ordinateur. Cliquez
sur le bouton Windows® - Start sur le bas-c6té gauche de I'écran. Ensuite cliquez Exécuter. La fenétre suivante

apparait.

Run @@

= Twpe the name of a program, Folder, document, or
Intermet resource, and Windows will open it Far vou,

open: | di\nikobus.exe| -

[ [al'd ][ Zancel H Browse, .. ]

Tapez d:\nikobus.exe dans la partie Ouvrir. La lettre d doit éventuellement étre remplacée par la lettre correcte de

la station du lecteur CD-ROM de votre ordinateur. Cliquez sur OK pour continuer.

La fenétre suivante vous laisse le choix du langage qui sera utilisé lors de l'installation. Ce choix est: anglais,
néerlandais, frangais, allemand, espagnol ou slovaque. Annotez votre choix et terminez par OK.

Il est recommandé de fermer sur l'ordinateur, tous les programmes utilisés avant de continuer la procédure
d’installation du CD-ROM. Si cela n’avait pas encore été fait, cliquez dans la fenétre suivante sur Annuler ce qui
termine tous les programmes en cours et fait redémarrer la procédure d’installation. Si tous les programmes en

cours étaient déja fermés, cliquez sur Suivant.

A l'écran suivant, le programme d’installation établit sur le disque dur, un fichier dans lequel les données de

l'installation pourront étre copiées. C’est, en général, une option a ne pas négliger. Pour

Suivant.

I'accepter cliquez sur

Si vous désirez quand méme utiliser un autre emplacement sur le disque dur, cliquez sur Modifier et choisissez

votre emplacement.



42 Installatie afgerond

Nikobus i met succes geinstalleerd.

Diuk op Klaar om deze installatie af be ronden.
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Le programme d’installation vous propose ensuite d’utiliser le nom Nikobus comme nom général pour le document
de gestion de programme a établir. Pour I'accepter cliquez sur Suivant.

Toutes les données pour l'installation du CD-ROM sont a présent connues. Cliquez sur Suivant pour commencer
linstallation. Les données sont copiées vers le disque dur. Si vous désirez apporter maintenant des changements,
cliquez sur Retour pour revenir aux écrans précédents.

Installeren %]

& s

— Huidig bestand

F.opigren bestand:
C:A L AMikobusidata\UMWw/ISE.EXE

r—Alle bestanden

Modige tid O minuten 14 seconden

< ey | Yerder » |

Le dernier écran vous informera que linstallation s’est parfaitement bien déroulée. Terminer la procédure
d’installation en cliquant sur Terminer.

Le programme d’installation est terminé. Vous apercevrez a I'’écran de travail de I'ordinateur que le logiciel Nikobus
a placé un raccourci. L’icone ci-dessous apparait sur I'écran de travail.

0

mikobus
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3. PREMIER CONTACT AVEC LE LOGICIEL NIKOBUS

3.1. Démarrer le programme

Le logiciel Nikobus peut débuter de différentes maniéres. On peut soit, utiliser le bouton Windows® - Start, soit faire
démarrer le programme depuis I'icbne de la page de travail.

:ﬂ Staltl | Démarrer par le bouton Start

Aprés avoir lancé Windows®, cliquez du bouton gauche de la souris sur la touche Start au bas-c6té gauche de
I'écran. Choisissez et cliquez ensuite sur Programmes, Niko, Nikobus. La fenétre Données projet s’ouvre.

Niko 2001 3
Mikobuz L4 @ Mikobus help [ML]

M ik obuz L4 @ Mikobuz help [LIE]
Matebook Manager r @ hik.obus
a#e] Favarieten O pztarten L4
£l | Démarrer par I'icéne de la page de travail
hikobuz Une connexion rapide a été installée sur la page de travail. Double-cliquez sur l'icéne Nikobus pour démarrer le

programme. La fenétre Données projet s’ouvre.

O x| [Dialogue de démarrage
€ Ouvrr nouvesu projet Q Lors du démarrage du logiciel Nikobus version 2.0, une fenétre de dialogue démarrage s’ouvre en premier lieu.
& O ot existart ] Cette fenétre vous permet de choisir de démarrer un nouveau projet Nikobus ou d’ouvrir un projet créé
Phis de fchiers précédemment.
Si vous décidez de démarrer un nouveau projet, le programme se lance et I'écran Données projet s’ouvre
automatiquement.
Anrer o Si vous ouvrez un projet existant, le programme démarre sans que I'écran Données projet ne s’ouvre.
ENUTILISANT CE LOGICIEL, VOUS SOUSCRIVEZ AUX CONDITIONS DE LICENCE
décrites dans le menu Aide sous “dispositions légales™,

10
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3.2. La fenétre données projet

Lors du lancement du programme, la premiére fenétre ouverte est celle de Données projet. Si vous désirez faire
démarrer un nouveau projet, suivez la description dans Démarrer un nouveau projet. Si vous voulez, par contre,
ouvrir un projet existant, suivez les instructions dans Ouvrir un projet existant.

Démarrer un nouveau projet

e L Il est préférable, lors du lancement d’'un nouveau projet, de remplir d’abord la fenétre Données projet. Ces données
Rz | sont utilisées, entre autres, pour les rapports imprimés et le fonctionnement avec les horloges modulaires.
Numéro d téléphone instalateur |7
o | Les données suivantes peuvent étre mentionnées:
o de téléphone client |— ye
R - nom de l'installateur
o projet j

- numéro de téléphone de l'installateur
_Jd - nom du client

: "m - numéro de téléphone du client

Il existe également dans Données projet, un encadré pour annotation supplémentaire concernant le projet.
Weskend davs | ™ Lunch I Mardi
™ Mercredi M deud .
> e 2 Vous apercevez, au bas de I'écran, I'encadré Jours de week-end. Si le client désire introduire des dérogations pour
N | les jours de week-end, vous pouvez les annoter ici. Le module PC-Link (05-200) utilisera ces données pour
enclencher certaines fonctions d’horloge durant les jours de week-end et les jours de semaine. En régle générale,
on introduira le samedi et le dimanche comme jours de week-end.
oK | Aprés avoir rempli toutes les données, cliquez sur OK. Le logiciel Nikobus ouvre alors I'écran de base.

11
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| Lancer un projet existant \

Si vous désirez adapter un projet existant, cliquez sur OK a I'écran Données projet. L’écran de base du logiciel
Nikobus apparait. Cliquez dans la barre de menu sur Fichier et Ouvrir. Recherchez le fichier et le document a

ouvrir et cliquez sur Ouvrir.

Vous trouverez, dans ce manuel, une explication de I'utilisation des fichiers et des documents.

12
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3.3. L’écran de démarrage et sa barre des taches

L’écran de base du logiciel Nikobus présente les composants ci-aprés:

S— Barre des titres: cette barre se trouve, comme pour tous les programmes Windows®, au haut de I'écran.

[&] nikobus - [Nikobul] M=

Barre de menu: elle se trouve juste en dessous de la barre des titres. Elle contient les menus: Fichier, Editer,
Programmer, Image, Fenétre et Aide.

@ Fichier Editer Programmer Image Fenétres  Aide

Régle de travail: sur cette barre (sous la barre des menus) sont disposées plusieurs icones afin de démarrer les
menus les plus utilisés sans devoir ouvrir la structure ‘menu’.

DR RREEG R 222

Barre de dialogue: cette barre (placée sur le c6té de la Régle de travail) donne, par les icbnes, directement accés a
la plupart des fonctions Nikobus.

Blo=<iHTonGEOG O
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—— Apercuprajst x| L’écran de base se compose de deux parties. La premiére, a gauche de I'écran, est Apercu du projet. Vous y
ﬁ %%I outT I IN | apercevez maintenant la Régle de travail de projet avec de grandes icones. Sous la Régle de travail de projet
une courte description est donnée concernant les fonctions des différentes Icones de projet.
Dans cette fenétre, vous créez une structure en arbre, dans . . - .
laquelle vous indiguez l'emplacemert des composants Mkobus. Vous pourrez, dans la fenétre Apergu du projet, réaliser une structure en arbre du projet. Tous les modules et

capteurs y sont mentionnés emplacement par emplacement. Il est possible d’y ajouter des emplacements ou d’en
supprimer, de méme que des capteurs ou des acteurs Nikobus.
Ajouter emplacement.
A droite de la fenétre ‘Apergu du projet’ se trouve la fenétre d’informations Liste des liens qui vous fournira toutes
SR SR les infos nécessaires concernant les différents éléments de votre projet et la maniére de les programmer.

Ajouter des composants Nkobus (capteLrs, acteurs, Barre de posmon: dans ,sia partlg gauche, cette barre fournlt. Qes mfos.textuelles. A droite de cett_e barre, se
interfaces) trouvent en fonction de I'écran ou vous vous trouvez, des icOnes et infos concernant votre projet. Nous y

: _ reviendrons, de fagon plus approfondie, plus avant dans ce manuel.
Supprimer des compozants Mikobus (capteurs, acteurs,

interfaces)

ol [ B2 B2

DEfinir les entrées
IN

D&finir les sorties
UT

o

14
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4. PREMIERE PROGRAMMATION EN QUELQUES LIGNES

Dans cette partie, vous effectuerez une premiére programmation simple a I'aide du logiciel Nikobus. Exécutez vous-
méme ce premier exercice. Vous pouvez en voir le résultat en ouvrant le document Nikobus projet 1.nkb. Ce
document est présent sur le CD-ROM et se trouve dans le fichier \Exemples\.

Démarrer le programme \

Démarrez le logiciel Nikobus.

Introduire Données projet \

- HHA Introduisez toutes les données dans la fenétre Données projet: nom et numéro de téléphone de l'installateur et du
client. Des informations supplémentaires peuvent étre ajoutées, si nécessaire, dans la fenétre Données projet.

Nom de Finstabateur ||

Muméro de téléphane de finstalateur

Placez, en bas de I'écran, un V a c6té des jours de week-end qui sont d’application pour votre client. Les journées

T | du samedi et du dimanche seront le plus souvent d’application. Sauf si votre client est p.ex. un coiffeur car alors les
info projet | jours de week-end seront le dimanche et le lundi. Il est important d’introduire ces données maintenant. Ce sont ces

données qui seront utilisées comme fonctions calendrier, si vous travaillez avec un module PC-Link (05-200), afin de

différencier les actions devant prendre place les jours de semaine et celles des jours de week-end.

Laissez, pour un premier exercice, les jours de week-end sur samedi et dimanche.

Nom du clent

WVersion | 12,002

Jours de wesk-end | — | o4 I Mardi

Mercred  deus Cliquez sur OK pour mémoriser les données dans la fenétre Données projet et fermez la fenétre.
[T Vendredi [ Samed
i Dimanche

Donner un nom a votre premier projet

[l=]
x

Il est conseillé de donner un nom a chaque nouveau projet. Le programme le fera automatiquement si vous ne le
faites pas vous-méme. Le premier projet portera alors le nom de document Nikobus1.nkb . Pour chaque projet
suivant, le nom sera incrémenté d’'une unité. Il est donc évident que si vous programmez plusieurs projets, il vaut
mieux que le nom soit représentatif du projet. Le nom du client pourrait vous inspirer pour dénommer votre projet.

Ouvrez l'icone Fichier et cliquez sur Sauvegarder sous... Choisissez dans la fenétre Sauvegarder sous, le fichier
dans lequel vous désirez mémoriser le nouveau document. Ouvrez, le cas échéant, un nouveau fichier pour y
mémoriser vos projets. Un nom pourrait étre projets Nikobus. Dans ce fichier, ouvrez pour chaque client, un fichier
séparé (p.e. client X) qui recevra les documents Nikobus et les schémas. Toutes les données peuvent ainsi étre
mémorisées en une structure parfaitement ordonnée.

15
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Tapez ‘Projet Nikobus 1° dans Nom de fichier. Cliquez sur Sauvegarder. Le programme ajoute lui-méme
'extension ‘nkb ‘ derriére chaque nouveau nom de projet. La fenétre disparait et vous apercevez dans la barre des
titres, le nouveau nom du document.

@nikuhus - [Mikobus project 1.nkh]

A | Ajouter le nom d’un emplacement ou d’un composant

Tant sur la Régle de travail que sur la barre de la fenétre Apergu du projet, apparait une icéne représentant une
Apergu projet 1 x| maison et le signe + (Insérer emplacement). Cliquez sur l'icéne. Dans la fenétre Apercu du projet sous la Barre de

/ﬁ\. | /@ % % ” ourT 1IN | dialogue, apparait maintenant une petite maison avec la mention Lieu _1. Tapez ‘Armoire de distribution garage’

et terminez par la touche Entrée. Vous venez de confirmer la présence d’'une armoire de distribution au garage.
------ &3 Armoire de distribution garage

| Ajouter un module de sortie

Vérifiez que le bouton OUT dans la Régle de travail Apercu du projet soit activé (enfoncé). Vous désirez ajouter un
UT module dans I'armoire de distribution située au garage. Les modules de commande, volets et dimcontrollers sont
repris sous la rubrique composants de sortie du systéeme domotique Nikobus.

En cliquant sur I'icbne Insérer nouveau module la fenétre Liste de produits apparait. Vous pouvez choisir un des
e~ trois modules. Double-cliquez sur Module de commande .

16
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03-002-02

05-000-02
05-001-02
: Module de commande compact
Q5-007-02
05-003-02
0:5-203 : Interface S
05-205 : Audio link

Module de commande

Module de commande
hodule wolets

Dimcontraller
Ditncortroller compact

Conzeil
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Le nouveau module de commande apparait dans la fenétre Apergu du projet sous Armoire de distribution
garage. Le CODE S1 lui est attribué.

Apergy projet x|

(o} ] (o}

==

Elﬁ’ Armoire de distribution garage

== -

dodule de commandes

17



: Module de comnande
R=taly |
Q2 Zortie command
Q35 Zortie command
04 Sortie commanch

CE R

OImEnce

Eﬁ Armoire de distribution garage

Mouvesu lien

05 Sortie commande

Apercu projet

iy ==

ﬁ Armoire de distribution garage
=-{a} Garage
o] D BP1: Bouton-|

ammande

nNiko

IHluminating ideas.

Pour ouvrir le module de commande S1, cliquez sur le signe + précédant le nom; un apergu de toutes les sorties de
ce module apparait. Chaque sortie est numérotée. Vous désirez raccorder I'éclairage du garage a la sortie 001. Il
vous faut d’abord adapter le nom de cette sortie. Cliquez du bouton droit de la souris sur 001: Sortie de
commande. Apparait maintenant un menu vous permettant de Modifier nom objet. Cliquez dessus avec le bouton
droit de la souris. Tapez PL garage et confirmez avec la touche entrée. Le nom de la sortie 1 a été changé en
001:PL garage. Tout autre nom aurait pu étre utilisé. L’abréviation PL signifie ‘point lumineux’; en introduisant les
noms des sorties, vous éviterez d’avoir trop de travail d’écriture a effectuer.

Le programme maintient cependant la numérotation 001 pour le nouveau nom.

Vous apercevez également dans la fenétre info en haut de I'écran, le dessin d’'un module de commande. Puisque
vous avez sélectionné la sortie 001, un petit bloc noir est présent a la sortie 1 du dessin.

Insérer emplacement et bouton-poussoir

Considérez I'armoire de distribution du garage et le garage lui-méme comme une ‘entité’ séparée. Cliquez sur
icone Insérer emplacement pour ouvrir ce document. Modifiez le nom proposé par le programme en Garage et
terminez par la touche entrée.

Pour ajouter un bouton-poussaoir, cliquez sur l'icone IN, de la Regle de travail de la fenétre Apercu du projet. Les
boutons-poussoirs sont repris dans la rubrique composants de sortie du systéeme domotique Nikobus.

Sélectionnez I'emplacement Garage et cliquez sur I'icone Insérer nouveau module. Le contenu de la Liste de
produits est adapté. Vous pouvez choisir dans cette liste tous les composants désirés. Si vous désirez, par
exemple, un bouton-poussoir a 2 points de commande, cliquez sur 05-060: bouton-poussoir, 2 points de
commande.

e produits

05-045 : Mikabus FIR -
05-055: Interface maodulsive
05-056 : Interface bouton-poussoir
05-057 : Interface interrupteur
05-060 : Bouton-pouzzoir buz, 2 points de commance
: Bouton-poussair bus, 2 points de commande + LED
05-064 : Bouton-poussoir bus, 4 points de commande
05-081 : IR bowton-poussoir, 2 points de commande
& 05-085 : IR boutor-poussnir. 4 poitts de commands LI
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Sous le nom Garage, dans Apergu du projet apparait la dénomination: BP1: bouton-poussoir, 2 points de
commande. Le CODE du bouton-poussoir est visible dans la fenétre info.

Programmation du bouton-poussoir

Vous désirez programmer le bouton-poussoir pour allumer I'éclairage du garage en activant le contact du haut et
I'éteindre en activant celui du bas.

Pour ajouter un lien entre sortie et entrée cliquez sur I'icone Nouveau lien dans la fenétre info ou dans la Regle de
travail.

La fenétre Editeur lien s’ouvre comme indiqué ici.

Travaillez toujours de gauche a droite. Pour la programmation, choisissez d’abord une sortie, ensuite le mode de
fonction et en dernier lieu le bouton-poussoir qui commandera cette sortie.

La sortie est choisie en cliquant sur $1: Module de commande. Toutes les sorties de ce module sont visibles.
Cliquez ensuite sur 001: PL garage pour y raccorder un bouton-poussoir.

Cliquez sur la fleche dans la fenétre supérieure du Mode Lien et toutes les fonctions possibles du module
sélectionné apparaissent. Pour choisir le mode a 2 points de commande m1, cliquez sur M01 (ON/OFF).

Toutes les sorties sont maintenant visibles dans la fenétre Entrée (a droite dans la fenétre Editeur lien). Dans
Garage vous apercevez effectivement un bouton-poussoir BP1. Cliquez dessus > BP1: bouton-poussoir 2 points
de commande, et vous apercevez tous les points de commande de ce bouton-poussoir. Cliquez sur AB: Entrée
ON.

Il n’existe pas de parameétres pour le mode m1. Il n’y a pas non plus de condition a introduire en fonction des entrées
230V A et/ou B de ce module. Ne faites rien avec la fenétre Conditions AB.

Terminez la programmation du bouton-poussoir et des sorties en cliquant sur Ajouter ce lien et si vous désirez
arréter la programmation cliquez sur Terminer. La fenétre Editeur lien se ferme.

Vérifiez dans la fenétre Liste des liens que les liens ont été adaptés. La liste pour BP1 est visible. Vous y trouvez
les points de commande, les sorties commandées des modules, le mode, I'état des molettes T1 et T2 si nécessaire
et si une condition a été programmée sur les entrées 230V A et/ou B du module sélectionné. Plus de détails plus
loin.
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—— Liste des liens BP1: Bouton-poussoir bus, 2 points de commande

Cescription entrée Dezcription zotie hode lien Condition &B

AB: Input 001 Sortie commande (=1 Module .. WO (OR F off])

Votre premiére programmation est terminée. Nous verrons, dans une étape suivante (chapitre 10), comment
transposer la programmation vers I'installation. Nous traiterons au chapitre 5 la programmation d’un grand projet.
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5. DEVELOPPEMENT D’UN PROJET SIMPLE

Vous développerez et finaliserez, dans ce chapitre, un projet simple sans I'utilisation d'un module PC-Link ni d’'un
module PC-Logic. Vous utiliserez, par contre, les entrées 230V des modules comme interrupteurs. Vous travaillerez
également avec des commandes en groupes et utiliserez diverses fonctions pour vous familiariser avec celles-ci et
vous apporter quelques exemples que vous pourrez utiliser dans vos futurs projets. Vous pourrez également vous
laisser inspirer par quelques Exemples Nikobus concrets comme décrits dans le Manuel Nikobus. Les exemples
concrets ci-dessous se retrouvent amplement dans le fichier Nikobus-project 2.nkb. Ce fichier se trouve sur le CD-
ROM dans le dossier Exemples. Vous trouverez également dans ce méme dossier le fichier Nikobus-project 2
leeg.nkb. Ce fichier contient déja une structure de projet, mais aucune programmation. Vous pouvez utiliser ce
fichier pour vous exercer.
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5.1. Les plans de base

La finalisation de ce projet sera basée sur les différentes emplacements d’'une habitation familiale. Le rez-de-
A . chaussée comprend un hall de nuit avec vestiaire et toilettes, un bureau, un garage, une cuisine et une salle a
= e manger avec salon. Une terrasse est prévue a l'arriére de I'habitation et, de plus, est munie d’'une marquise. Chaque
N s - fenétre du rez-de-chaussée possede un volet roulant. La porte de garage est commandée électriquement par
: H) impulsions. Le salon dispose de 2 prises de courant pour la commande de lampes halogénes, dans le bureau se

trouve également une telle prise. Quatre circuits de chauffage central au gaz sont présents au rez-de-chaussée.

H—!  Cuisine

1= .

Salle & manger

[«] — ( L’étage comprend deux chambres d’enfants (chambre 1 et 2), la chambre des parents, une chambre d’amis et une
LI i H salle de bains. Toutes les chambres et la salle de bains disposent d’un circuit séparé de chauffage central au gaz.

- al
. p
i %
" Bureau . 1 Y - ) | . . . . 7 R H A
_ = ' |_ : ——— Une armoire de distribution est présente au garage et une autre au grenier. Les toilettes du rez-de-chaussée et de
Sl T N I'étage sont pourvues d’'un ventilateur.

z E -
Chambra 4 coucher 1

[- S W J”...._-‘ 2o c Cliquez sur les dessins pour les agrandir.

" |
[ : 2 |B | = [}
M Hall de nult

e * T = 3

Chambre @ coucher 2 —— Chambre d'amis

. & == e o
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5.2. Ouvrir un projet existant

‘
My Recent
Documents

€

Desklop

My Documents

-9
My Compuber

.«
My Network:
Flaces

Lok in:

[ &3 Exemples ; « & 5 B

| Inikobus-projet 1 !
= Nikobus-projet ksfride, NKB
| Nikobus-projet 2.NKB
| Nikobus-projet 3 vide NKB
= Mikobus-projet 3.NKB
| Nikobus-projet 4 vide NKB
| Nikobus-projet 4.\KB
= Nikobus-projet 5 vide, NKB
| Nikobus-projet 5.NKB
| Nikobus-projet 6 vide NKB
= Mikobus-projet 6.NKEB

File name: [ ikobus projet 1 KB v

File:s of type: [*rikb -

?Ix]

Cancel

Vous avez, au chapitre 4, développé un premier projet Nikobus. Vous désirez maintenant utiliser ce projet pour
finaliser un nouveau projet.

Ouvrez le projet précédent en cliquant sur Fichier et Ouvrir. Vous sélectionnez dans la fenétre qui s’'ouvre, projet
Nikobus 1.nkb et cliquez sur Ouvrir. Votre projet précédent est ouvert.
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5.3. Donner un autre nom a un projet
Save As FX - . . . L
———— T Vous désirez donner un autre nom a un nouveau projet. Cliquez dans la barre des menus sur Fichier et
y N Bwmnsosine Sauvegarder sous.... Remplissez le nouveau nom dans la liste Nom de fichier: projet Nikobus 2.nkb. Cliquez sur
I emtntien Sauvegarder.
Documeris = .
2 Vous apercevez le nouveau nom dans la barre des titres.
Desktop
My Doctument gr\noms-o-:\e‘:e.ws
1 5
My Computer
"'J
M)P'\l:-lwmk File name [Nikobuss-promet ANKE v: Save
- Save as hype: “nkb | Cance!
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5.4. Supprimer des modules et des emplacements

Vous aviez placé, dans votre projet précédent, un module de commande dans I'armoire de distribution au garage.
Vous aviez aussi dénommeé la premiére sortie comme PL garage. Vous désirez conserver le tout.

Vous aviez également dénommé un emplacement comme garage et y aviez placé un bouton-poussoir. Pour
supprimer momentanément ces deux actions de votre nouveau projet, procédez comme suit:

IN Cliquer sur I'icdone IN.

Sélectionnez le bouton-poussoir a supprimer en cliquant sur celui-ci. Cliquez ensuite avec le bouton droit de la

" {.§ Armoire de distribution garage | souris sur BP1: Bouton-poussoir, 2 points de commande. Cliquez dans la fenétre sur Supprimer module.
Eﬁ Garage
= Cliquez dans I'écran de confirmation sur Oui. Le bouton-poussoir est éliminé.
E=] Modifiez nom module
% Supprimer module

' nikobus |

Ce module comprend des objets en cours
of'utilisation

Etes-vous certain de wouloir supprimer ce module?
Toutes les informstions relstives seront effacées.

Nouveau lien

Pan

Vous procédez de la méme fagon pour 'emplacement Garage. Cliquez avec le bouton droit de la souris sur
Supprimer emplacement. Le garage est effacé.
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5.5. Ajouter d’autres emplacements

Garage

Bureau

Entrée

Toilettes du rez-de-chaussée
E=calier

Cui=zine

Salle 8 manger

Porte d'entrée extérieur
Hall de nuit

Salle de bains

Chambre a coucher 1
Chambre a coucher 2
Chambre d'amis

Chambre a coucher parents
Terrasse

Tous les emplacements peuvent étre remplis dans le logiciel. Cliquez d’abord sur I'icone de la petite maison avec le
signe +, remplissez le nom et terminez par la touche Entrée. Placez ensuite une nouvelle armoire de distribution au
grenier; dénommez-la armoire de distribution grenier. Remplissez maintenant toutes les emplacements,
dépendants de cette armoire. Vous aurez I'image suivante
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5.6. Ajouter des composants dans les armoires de distribution

ouT

El

Elﬁ' Armoire de distribution garage

Il

E-ER 01 Dimcontroller
E-ER Ri: Module volets
E-ER S1: Module de commands
E-E 52 Module de commands

—]ﬁ Armoire de distribution grenier

--E 02: Dimcortraller
H-E =3 Module de commande

H-EY =4 Module de commande

Le moment est venu de placer tous les composants dans les armoires de distribution et de les dénommer. Vérifiez
que l'icbne OUT soit activé dans la Régle de travail de la fenétre Apergu du projet. Vous apercevez uniquement les
différents modules dans la Liste de produits.

Sélectionnez dans Apergu du projet, I'Armoire de distribution garage. Cliquez sur I'icbne Nouveau module. Si la
Liste de produits n’était pas encore initialisée, elle le sera maintenant. Choisissez dans cette liste pour le module
de commande, volets ou dimcontroller.

Double-cliquez sur Module de commande pour ouvrir un second module de commande qui sera ajouté a I'armoire
de distribution du garage. Si vous voulez utiliser également un module volets et un dimcontroller dans cette armoire,
double-cliquez sur ces modules dans la Liste de produits et ils seront automatiquement placés dans la premiére
armoire de distribution.

Il vous reste maintenant a ajouter quelques modules dans la seconde armoire de distribution. Sélectionnez Armoire

de distribution grenier et procédez de la méme maniére que pour les modules de I'armoire du garage.
Ajoutez un dimcontroller et deux modules de commande.
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5.7. Ajouter et dénommer des utilisateurs

Le moment est venu de placer tous les utilisateurs de votre projet sur les sorties des différents modules et de les
dénommer. Ceci facilitera largement la recherche des utilisateurs pour leur programmation.
Veillez a activer le bouton OUT de la Régle de travail.

| Ajouter des utilisateurs au module 1

Double-cliquez dans la fenétre Apergu du projet sur Armoire de distribution garage et ensuite sur $1: module
de commande. La premiére sortie est déja dénommée: 001: PL garage. C’était le résultat de votre premier projet

Cliquez du bouton droit de la souris sur 002: Sortie de commande. Cliquez ensuite du bouton gauche de la souris
sur la nouvelle fenétre avec mention Modifier nom objet. Tapez le nom de l'utilisateur qui sera raccordé a la
deuxiéme sortie du premier module de commande: dans le cas présent tapez PL centre cuisine. Ceci signifie que
le point lumineux central de la cuisine est raccordé a cette sortie. Terminez I'opération par la touche Entrée.

Cliquez du bouton droit de la souris sur la sortie 003: Sortie de commande. Cliquez sur Modifier nom objet et
tapez PL cuisine ‘coin fourneau’ et terminez par la touche Entrée.

Procédez de la méme maniére pour tous les autres utilisateurs du module de commande 1. Voici le résultat.

Vous n‘avez pas utilisé la sortie 006 du module de commande 1. Cette sortie sera utilisée pour des applications
spéciales.

Il vaut mieux supprimer la dénomination ‘Sortie de commande’ si vous n’utilisez pas certaines sorties. Cette fagon
de procéder permettra de mieux visualiser les sorties utilisées et celles qui sont encore libres. Sélectionnez la sortie
libre et cliquez du bouton droit de la souris sur Modifier nom objet. Activez ensuite la touche Retour arriére du
clavier et la touche Entrée. Visualisez en un coup d’oeil, sur 'exemple suivant, les sorties utilisées et les sorties
libres.
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Ajouter des utilisateurs sur les autres modules

Vous avez pris un second module dans I'armoire de distribution du garage, de méme qu’un module volets et un
dimcontroller. Dénommez pour ces modules les différents utilisateurs. Ceci se fait de la méme maniere que ci-
dessus. Visualisez le résultat pour votre second projet, ci- contre.

BB s2: Module de commancde

----- =F oot
----- oF ooz
----- oF o03
----- oF o04:
----- o C0s:
----- o C0E:
----- oF oo
----- oF o0E
----- oF oo0E
----- oF ol
----- oF o
----- oF oz

PL fagade

FL éclairage terrazse

PL bureau

PL bureau armoire

PL paroi zalle & manoger

Sonette

Parte de garage impulsion ouverture
Parte de garage impulsion fermeture

Chauffage bureau nuit
Chauffage salles & manger nuit
Chauffage chambre & coucher 1 nuit

: Dimcortraller
[Ny
o2
03
o0d:
03
Q0
Qo7
Q0g:
eUni=
oo
o
o2

PL ezcalier

PL takle & manger

PL fautevils

PL takle de =alon

PL armoire télévision
Lampadaire zalle & manoer
Lampadaire cain salon
Lampadaire bureau

» Module volets

001 Terrazse marguize
002 Cuisine valets

203 Salle & manger volets
204 Zalon walets

205 Bureau volets

Q06 Garage volets
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Ajouter les utilisateurs dans I’armoire de distribution 2

Dénommez de fagon identique les utilisateurs qui seront raccordés aux modules de la seconde armoire de
distribution (grenier). Visualisez le résultat ci-contre.

BB D2 Dimcortraller

----- €3 001 PL chambre & coucher parerts centrale == f:t Module de commancde
----- £ 002 PL chambre & coucher parerts It gauche 27 001 PL hall de nuit bureau
----- £ 003 PL chambre & coucher parerts it drot "=;i' 002 PL chambre & coucher 1 centrale
""" €2 004 PL chambre d'amis li 24" 003 PL chambre & coucher 1 armoire
""" £ O0S: PL hall de ruit 1 It 2§ 004 PL chambre & coucher 1 bureau
""" (D 008: PL chambre JEERE (S IS 2§~ 005 PL chambre & coucher 2 centrale
""" ¥ SR UL LG el -2 O0B: PL chambre & coucher 2 armoire
0 o0s: =2

_____ (% O|2|9: ;i‘ 007: PL chambre & coucher 2 bureau
..... (2 01 .;,: 2§ 003 PL grenisr

) - .
..... 5‘23 o1 g (003;
..... £ 012 2§~ O10: Diode chautfage &tage

"=3'@'" 211: Diode chauffage rez-de-chauzsde

;ﬁ' 012 Chauffage chambre & coucher 2 nuit

Vous apercevez d’un coup d’oeil les sorties non utilisées en éliminant la dénomination.
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5.8. Transposer les codes chiffrés des utilisateurs sur les plans

Il est important, pour pouvoir travailler rapidement, facilement et clairement, d’ajouter sur les plans, un code chiffré
aux symboles des utilisateurs. Vous retrouverez ce code sur le logiciel.

Exemple: le point lumineux du garage sera raccordé a la sortie 1 du module de commande 1. Le code utilisé ici sera
S$1.1. Le point lumineux central de la chambre a coucher 2, raccordé a la sortie 5 du module de commande 4, sera
S$4.5.

Lorsqu’un utilisateur est raccordé a un variateur qui est piloté par un dimcontroller, le code utilisé sera précédé de la
lettre D. Pour les utilisateurs raccordés a un module volets, utilisez la lettre R.

De cette fagon, vous verrez clairement sur le plan de base a quel module les utilisateurs sont raccordés et
également a quelle sortie ils appartiennent. Chaque module dans I'armoire de distribution recevra un autocollant
portant son numéro de code: (S1, S2, S3, S4, D1, D2, R1,...).

R12 R13
£ S22 PN
] LM
o822 W e g
I i A .
:‘d—BI—H-» # ,ﬁ

3 2 _
sq}_z 81.2 81.2 81.2 > T
Cuisine D1.2 D1.2

| P | ®
813 513 813
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5.9. Indiquer les points de commande sur les plans

Le moment est venu d’indiquer 'emplacement sur les plans ou viendront se monter un ou plusieurs points de
commande. Dans une installation électrique classique, vous étes tenu d’indiquer sur les plans chaque bouton-
poussoir et interrupteur. Ceci n’est plus de mise dans une installation domotique Nikobus. D’abord, ce n’est pas du
tout nécessaire pour le rapport d’expertise car l'installation fonctionne en trés basse tension de sécurité. Les
boutons-poussoirs qui y sont raccordés ne doivent pas étre mentionnés sur les plans d’expertise. Mais ce n’est pas
la raison principale.

Un systéme domotique se veut étre, par définition, trés flexible. Trois boutons-poussoirs seront présents aujourd’hui
a un point de commande mais ils peuvent trés bien ne plus étre que 2 demain ou bien 4. Il vous faudrait donc a
chaque fois adapter les plans. Ce n’est pas la méthode la plus pratique, optez pour une plutét plus rapide.

Placez sur les plans, a chaque point de commande ou un ou plusieurs boutons-poussoirs seront présents, un petit
carré colorié. A cet endroit se placera donc une boite d’encastrement.

Le nombre exact de boutons-poussoirs a placer a un point de commande n’a, pour l'instant, pas d'importance. Vous

solutionnerez cela avec le logiciel Nikobus et vous attribuerez, ultérieurement un code a tous les points de
s1§t sz 31:m commande indiqués sur les plans.
o|g—— -
M Cette facon de planifier augmente sensiblement la lisibilité des plans. S’il vous fallait dessiner par exemple 4
B - 2 ° boutons-poussoirs avec leur code a plusieurs points de commande, le plan deviendrait rapidement illisible,
s12 s12 Si2 312.2 s1.2 entrainant peut-étre des erreurs sur le chantier. Vous éviterez pareille mégarde en gardant une certaine simplicité et
| Cuisine lisibilité des plans.
HH 2 D'_D Sur le dessin ci-contre, les carrés des points de commande sont coloriés en jaune.
L o \
1513

— 6131813 31,3' ’
re

32



nNiko

IHluminating ideas.

5.10. Placer et programmer les premiers boutons-poussoirs

Placer et programmer le premier bouton-poussoir

Avec l'aide du logiciel, placez et programmez dés maintenant les boutons-poussoirs d’'un premier emplacement.
| IN Activez le bouton IN de la Régle de travail. Les différents boutons-poussoirs a utiliser sont visibles dans la Liste de
produits.

Commencez par le point de commande du garage situé a la porte de la cuisine. Sélectionnez dans la fenétre
Apercu du projet, 'emplacement Garage. Convenons de placer tous les boutons-poussoirs multiples
horizontalement.

Le premier bouton-poussoir est celui de I'éclairage du garage. Double-cliquez dans la Liste de produits sur 05-060:
bouton-poussoir bus, 2 points de commande. Celui-ci est a présent visible dans la fenétre Apergu du projet

=-{g; Garage
E-fg; Garage . . .
O e " —— I BP1: Bouton-pouszzoir bus, 2 poirtz de commande
ﬁ Bureau B Ajoutez module sous Garage.
ﬁ Entrée J Modifiez nom module
% Tolelies durezdechaisste N En cliquant du bouton droit de la souris sur BP1: bouton-poussoir bus, 2 points de commande, apparait un menu

£} Cuisine Mauvea lien | ou vous pourrez modifier la dénomination des sorties. Cliquez Modifier nom module pour modifier la dénomination
ST B BP1 en PL garage ON/OFF. Terminez par Entrée.
Elﬁ Garage
. =[E] BP1: PL garage ONAOFF La dénomination de ce bouton-poussoir est maintenant: BP1: PL garage ON/OFF. Sa fonction est définie
également. Le résultat est visible ci-contre.

Elﬁ Armoire de distribution garage
" @-B D1 Dimcontroller Sélectionnez ce bouton-poussoir et cliquez dans la fenétre Info sur le bouton Nouveau lien. La fenétre Editeur lien
--E Rl Module volets s’ouvre. Sélectionnez maintenant la sortie du point lumineux du garage: elle se trouve sous module de commande

El@ 51: Module de commande 1, sorte 1.
i =%~ 00 PL garage
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Vous désirez allumer I'éclairage en activant le point de commande du haut du bouton-poussoir et I'éteindre en

activant celui du bas. Cliquez sur la fleche sous Mode lien et choisissez M01 ON/OFF.
La liste sous Garage mentionne le bouton-poussoir.

Eﬁ Armaoire de distribution garage
CH-E 31 Module de commande

=6
=

-[Z] BP1: PL garage ONIOFF

Cliquez sur BP1: PL garage ON/OFF et ensuite sur AB: Entrée.

Puisque vous ne désirez pas ajouter des parameétres ou des conditions, terminez en cliquant sur le bouton Ajouter
ce lien. Fermez la fenétre en cliquant sur le bouton Fermer.
La programmation de votre premier bouton-poussoir est achevée.

Copier un bouton-poussoir

- La copie entre écrans tactiles est possible

Lorsqu’un écran tactile est sélectionné dans 'apercu du projet (lien feed-back avec écran tactile activé), vous
pouvez copier ce module intégralement (bouton droit de la souris, menu, icone). Ajoutez le nouveau matériel et
copiez tous les liens (touches + LED). Seule I'adresse unique expire.

- La copie de fonctions de commandes se fait de la méme maniére.

Apergu du projet x|

G| o | || or| n

= G[ Emplacement_1

=] BP1: Bout
« Gp

on g 1
E Ajouter un module

B modifier le nom du module
Q Supprimer module
Copier (houton) module

EE' MNouveau lien
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Un second bouton-poussoir a co6té du premier \

Vous désirez ajouter, au méme point de commande, un bouton-poussoir pour la commande des volets du garage.
BP1 ‘ BPE‘ Procédez, en grande partie, de la méme maniére que précédemment.

Sélectionnez dans la fenétre Apercu du projet 'emplacement Garage. Double-cliquez dans la Liste de produits
sur 05-060: bouton-poussoir bus, 2 points de commande. Modifiez la dénomination de ce composant en BP2:
Volet garage ouvrir/fermer.

Ajoutez a ce bouton-poussoir un lien et sélectionnez la sortie 006: volet garage du module volets dans I'armoire de
distribution du garage. Le mode de sélection est m1 (ouvrir — stop - fermer). Sélectionnez dans la fenétre, BP2:
volet Garage ouvrir/fermer et ensuite AB: Entrée. Indiquez le temps de fonctionnement T1 = 20s. Activez Ajouter
ce lien et cliquez sur Sortie.
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| Transposer les codes sur le plan de base

BP1-2[ |

Inscrivez sur le plan de base, a c6té du carré jaune (point de commande) du garage a la porte de la cuisine, le code

BP1-2. Il signifie que les 2 boutons-poussoirs BP1 et BP2, programmés a partir du logiciel, sont effectivement
placés a cet endroit.

Garage S1.1
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5.11. Placer et programmer les autres boutons-poussoirs du garage

I%P:k } BP4] 335}

E-{i% Garage

. ~]Z] BP1:PL garage OMIOFF

|:| BP2: Volet garage ouvrirfermer

|:| BP3: Bouton-poussoir bus, 4 points de commande
|:| BR4: Bouton-poussoir bus, 2 points de commande

|:| BPS: Bouton-poussoir bus, 2 points de commande + LED
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| Placer les autres boutons-poussoirs

Vous désirez placer maintenant quelques boutons-poussoirs a la porte du garage. Le premier servira pour
I'éclairage du garage et I'éclairage extérieur; un autre pour la commande de la porte de garage. Le bouton-poussoir
pour I'éclairage du garage aura la méme fonction que BP1. Vous pouvez vous laisser guider pour sa programmation
par le chapitre 5.10 de ce manuel. Pour ce qui est du bouton-poussoir de I'éclairage extérieur, activer le point de
commande du haut devrait activer I'éclairage de la terrasse et celui de la porte extérieure du garage pendant 5 min;
activer le point de commande du bas allumerait et couperait ces deux éclairages alternativement.

La fonction du second bouton-poussoir sera la commande de la porte du garage. En activant le point de commande
du haut, la porte s’ouvre et en activant le point de commande du bas elle se ferme. Activer le point de commande du
haut ou du bas pendant son fonctionnement résulte en un arrét immédiat du fonctionnement.

Un troisiéme bouton-poussoir aura une fonction extinction centralisée. Remarquez qu’aucune fonction spéciale telle
que simulation de présence, horaire semaine/week-end... n’est envisagée. Pour la fonction extinction centralisée,
reprenez un groupe de sorties.

Utilisez pour I'éclairage un bouton-poussoir a 4 points de commande (05-064). Pour la porte de garage un bouton-
poussoir a 2 points de commande (05-060) et pour le troisieme un bouton-poussoir avec LED (05-061).

Sélectionnez dans la fenétre Apergu du projet 'emplacement Garage. Ajoutez les différents boutons-poussoirs en
double-cliquant sur la Liste de produits.
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Programmation de I’éclairage extérieur

Le bouton-poussoir BP3 (partie A et B) est programmé comme indiqué au chapitre 5.10.

Pour la programmation de la partie C et D du BP3, modifiez d’abord la dénomination en BP3: PL garage/éclairage
terrasse.

Cliquez sur Nouveau lien et la fenétre Editeur lien apparait.

Sélectionnez la sortie 002: PL éclairage terrasse du module de commande 2 dans I'armoire de distribution du
garage. Choisissez le mode m6 (descendant ralenti) et une temporisation T1=5 min. Sélectionnez BP3: PL
garage/éclairage terrasse et ensuite C: Entrée. Terminez la programmation en cliquant sur le bouton Ajouter ce
lien.

Modifiez maintenant le mode en m5 (télérupteur) et cliquez dans la liste: D: Entrée sur BP3: PL garage/éclairage
terrasse. Terminez ici aussi en ajoutant le lien.

En délaissant la fenétre Editeur lien (par le bouton Fermer) vous apercevez la programmation du bouton-poussoir
BP3 dans la fenétre Liste des liens.

—— Liste des liens BP3: PL garage/éclairage terr &

_Descriptiu:nn entrée Dezcription =ortie hode lien T T2 Conditior
EEAEI: Inpt 2001 PL garage (=1: Module de commande... | MOT (00§ off) Pas
|j| o nput 202 PL éclairage terrazse (52 Module de .. | MOE (Descendant ralenti ... | 5 m Pas
E O Input 02 PL éclairage terrazse (520 Madule de ... | MOS (Impulsion) Pas
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Programmation de la porte du garage

Il vaut mieux programmer le fonctionnement de la porte du garage au moyen de deux télégrammes impulsifs.
Renommez le BP4 en BP4: Porte du garage. Activez Editeur lien et sélectionnez la sortie 007: Porte de garage
impulsion ouverture du module de commande 2. Choisissez le mode m11 (descendant ralenti). T1=
temporisation courte (jusqu’a 50s) vous réglez a 1s. Dans la liste des entrées choisissez A: Entrée de BP4:
Porte de garage. Ajoutez le Lien.

Sélectionnez la sortie 008: Porte de garage impulsion fermeture du module de commande 2. Méme mode et

temporisation mais sur I'entrée B: Entrée de BP4: Porte de garage. Ajoutez le lien. Quittez Editeur lien et
apercevez dans la Liste des liens ce qui suit:

—— Liste des liens BP4: Porte du garage

Description entrée Description sartie Mode lien T1 T2 Conditior
EEA: Input 207 Porte de garage impulsion ouverture (... | M11 (Descendart ralerti ... |15 Pas
E B Input 208; Porte de garage impulsion fermeture (... | M11 (Descendart ralerti ... |15 Pas

Définir un groupe de sorties

Vous désirez programmer une touche extinction centralisée. Vous n’avez, jusqu’a présent, programmé qu’un seul
utilisateur a la fois. La touche extinction centralisée sera cependant d’application sur I'ensemble de plusieurs
utilisateurs a la fois. Vous allez donc définir un groupe de sorties.

Cliquez dans la Régle de travail sur 'icbne Ambiances/Fonctions centrales, comme indiqué ci-contre.

La fenétre Info s’ouvre. Cliquez sur Créer nouveau.

Inscrivez dans la nouvelle fenétre le nom de la nouvelle fonction du groupe, qui devient Extinction centralisée et
cliquez sur OK.

Houvelle fonction centrale H

Introduisez svp le nom de la nouvelle fonction centrale:

IExtinction certralizés]

Ok Annuler
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T ——] || vous faut choisir dans la fenétre suivante entre une extinction centrale a 1, 2 ou 4 boutons. Choisissez 1 bouton

e e . (télérupteur). Cliquez sur 1 bouton et ensuite sur OK. L'écran disparait pour faire place a [I'écran
o Ambiances/Fonctions centrales.

Cliquez sur Armoire de distribution garage pour apercevoir sa composition. Ensuite sur D1: Dimcontroller pour
visualiser toutes les sorties du dimcontroller.

Ajoutez une sortie au nouveau groupe Extinction centralisée en la sélectionnant dans la fenétre de gauche et en
cliquant ensuite sur le bouton Insérer. Recommencez I'opération pour toutes les sorties utilisées du dimcontroller
D1. Le résultat est:

WOE (Comeareze R of comeand i

2 beasor

=
Ambiances ! Fonctions centrales E
Ambiznce f Fonction centrale Type Mouelle fonction |
IExtinction centralizée j |1 bouton Changer type Effacez fonction |
Modifiez nom fonction |
Eﬁ Armoire de distribution garag De=zcription sortie Mode T |[T12 Conditic
B [1: Dimcontraller £ 001 PL escalier (01: Dim__._| M04 (Ambiance on) 15 |Pas
""" {2y 001 PL escalier £23 002 PL table & manger (D... | MD4 (Ambiance on) 15 |Pas
""" €23 002 PL table & manger {24 003 PL fauteuils (D1: Dim... | M04 (Ambiance on) 18 |Pas
----- {2 003 PL fautevils 23 004: PL table de salon (D... | M04 (Ambiance on) 15 |Pas
""" {29 O04: PL table de salon £ 005: PL armaire télévizion... | M0 (Ambiance on) 15 |Pas
""" @ Q05 PL armaire té8vision Ezjl 006 Lampadaire salle 4 .. | M04 (Ambiance on}) 15 |Pas
""" €21 ©0B: Lampadaire salle & m £ O07: Lampadsaire coin al... | M04 (Ambiance on) 15 | Pas
""" €2 OO7: Lampadaire coin salc {24008 Lampadaire bureau (. | M04 (Ambiance on) 1s |Pas
----- E:?} 005 Lampadaire buresu == [nEdrer == |
----- £ 009
..... el == Effacer <= |
----- £ ol
----- w02
H-E R1: Module volets
F-E 51 Module de commands
H-E =2 Module de commande
{3} Armoire de distribution greni
1] | ] 1] | H
oK |




Description sortie

: PL centre cuizine (51: Ma...

2s

: PL cuising 'coin fourneau’...

25

: PL cuising vaizsele (51: ..

2s

: PL westisire (51 Moduls ...

25

1 PL entrée (51: Module de ...

2s

: PL paroi bureau (51: Mod. ..

25

; Yentilateur des toilettes (...

2s

: PL toilettes (51: Module d...

25

: Diode éteint-tout (S1: Mod ...

-|2s

. Diode escalier (51: Modul....

- |25

: PL fagade (52: Module de...

2s

" PL Eclairage terrasse (52,

25

: PL bureau (52 Module de...

2s
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Toutes ces sorties peuvent étre coupées avec la fonction Extinction centralisée. Cliquez sur chaque utilisateur
dans la colonne Mode. Vous apercevez une liste des fonctions possibles. Choisissez M6 (OFF). Pour introduire un
temps de commande sur la touche Extinction centralisée de, par exemple 2s, choisissez 2s dans la colonne T1.
Une vitesse d’extinction peut étre introduite sur la molette T2, réglable de 1s a 5 min. Vous avez déja introduit, par

souci de précaution, un temps d’extinction de la minuterie d’escalier de 30s. Tous les variateurs seront coupés en un
temps de 10s. Voici le résultat.

Ajoutez la sortie du module Volet 001: Marquise terrasse a la fenétre de droite. Choisissez le mode m3 (fermer).
Le temps de fonctionnement est réglé a T1 = 20s.

Description sortie foce T1 T2 Conclitic
@ 20 PL e=scalier (01: Dim... | MOG (Off {(éventuell... |2s |30s | Pas

: PL bureau armoire (520 M.

2s

: PL paroi salle & manger (...

2s

; Chautfage bureau nuit (5.

-|2s

: Chauffage zalles & mang...

-|2s

- Chauffage chambre & co...

-|2s

; PL escalier (D1; Dimcordr...

2s

30s

: PL table & manger (D1: Di...

2s

10 s

: PL fauteuils (D1: Dimcortr ...

2s

10 s

: PL table de salon (01: Di...

2s

10s

: PL armaire télévision (D1:...

25

10s

: Lampadaire salle & mang...

2s

10 s

. Lampadaire coin salon (0.

25

10 s

: Lampadaire bureau (D1 ..

2s

10s

: Terrasse marguize (R1: ..

20

: PL chambre & coucher pa...

2s

10 s

- PL chambre & coucher pa...

25

10 s

: PL chambre & coucher pa...

2s

10s

: PL chambre o'smis it (D20

25

10 s

: PL hall de nuit 1 Iit (02 Di...

2s

10 s

: PL chambre & coucher 1 1.

25

10 s

; PL chambre § coucher 21...

2s

10s

1 PL zalle de bains centrals..

25

: Wentilateur salle de bains ..

2s

: PL salle de bains robinet (...

25

: PL salle de bains: hain + ...

2s

: PL chambre & coucher pa...

25

: PL chambire & coucher pa...

2s

: PL chambre d'amis certra...

2s

: PL chambre d'amis armoir...

2s

: PL chambre d'amis burea. .

2s

; Chautfage bureau nuit (S,

MO2 (On, avec te...

2s

: Chauffage chambre & co...

MO2 {On, avec te...

2s

: Chautfage chambre d'ami...

MO2 {On, avec te...

2s

: PL hall de nuit buresu (54...

2s

. PL chambire & coucher 1 ..

2s

@ 202 PL table & manger (D... | MO6 (O (éventuell... |25 |10s | Pas
@ 03 PL fauteuils (01: Dim... | MOG& (O (éventuell... |25 |10s | Pas
@ 204: PL table de salon (D... | MOG (Off {éventuell... |2s |10s | Pas
@ 205 PL armoire télévizion. . | MOG (OFf {(éventuell... |2s |10s | Pas
@ Q06 Lampadaire salle @ ... | MO6 (O (éventuell... |25 |10s | Pas
@ Q07 Lampadaire coin zal... | MO6 (O (éventuell... |25 |10s | Pas
@ Q05 Lampadaire bureau (... | MOG (Off (éventuell... |2s |10s | Pas

Ajoutez les sorties 1 a 5 et les sorties 7, 8, 10, 11 et 12 du module de commande 1. La sortie 9 (ventilateur des
toilettes) sera laissée telle quelle. Si celle-ci se trouvait en position ON, vous pourrez toujours la mettre
automatiquement en position OFF plus tard. Choisissez pour toutes les sorties sauf les sorties 11 et 12, le mode M3
(OFF) et un temps de commande de 2s pour T1. Il faudra donc activer le bouton-poussoir Extinction centralisée
pendant 2s afin d’obtenir la fonction demandée. Ce sera une action concertée dont I'exécution sera indiquée par une
diode du bouton-poussoir. Cette diode sera couplée a la sortie 11 du module de commande 1 en mode M2 avec un
temps de commande de 2s. Les diodes des boutons-poussoirs de la minuterie d’escalier doivent s’allumer (mais
I'éclairage est coupé). Choisissez le mode M2 pour la sortie 12 du module de commande 1 avec un temps de
commande de 2s. (ventilateur des toilettes) sera laissée telle quelle. Si celle-ci se trouvait en position ON, vous
pourrez toujours la mettre automatiquement en position OFF plus tard. Choisissez pour toutes les sorties sauf les
sorties 11 et 12, le mode M3 (OFF) et un temps de commande de 2s pour T1. Il faudra donc activer le bouton-
poussoir Extinction centralisée pendant 2s afin d’obtenir la fonction demandée. Ce sera une action concertée dont
I'exécution sera indiquée par une diode du bouton-poussoir. Cette diode sera couplée a la sortie 11 du module de
commande 1 en mode M2 avec un temps de commande de 2s. Les diodes des boutons-poussoirs de la minuterie
d’escalier doivent s’allumer (mais I'éclairage est coupé). Choisissez le mode m2 pour la sortie 12 du module de
commande 1 avec un temps de commande de 2s.

Ajoutez les sorties 1 a 5 et 10 8 12 du module de commande 2. Les 5 premiéres sorties seront placées dans le

mode M3 (OFF). Le sorties 10, 11 et 12 pilotent le contact de nuit du thermostat. Cette position ‘nuit’ sera activée en
quittant I'habitation; programmez donc un mode M2 pour ces sorties.
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Placez également toutes les sorties du dimcontroller 2 et des modules de commande 3 et 4 en position OFF donc
mode M3, sauf les points de commande des thermostats ‘nuit’ que vous placez en M2.

La programmation de tout le groupe Extinction centralisée est terminée. Fermez la fenétre en cliquant sur OK.
Vous pouvez détailler ce groupe a votre aise, puisqu'il fait partie intégrante du document Projet Nikobus 2.nkb qui
est repris sur le CD-ROM. Voir, a ce sujet, le fichier Exemples.

Relier le groupe Extinction centralisée a un bouton-poussoir

Elﬁ Groupes Cliquez dans la fenétre Apergu du projet sur le bouton OUT. Le fichier Groupes a été ajouté; le groupe des sorties
1 He CF1: Extinction centralizée CF1: Extinction centralisée y figure. Sélectionnez-le et cliquez sur Nouveau lien.

ﬁ' Armn!re de d!str!hut!un garage Le groupe des sorties est maintenant placé dans une fenétre annexe Sortie de la fenétre Editeur lien. Sélectionnez

ﬁ Armoire de distribution grenier ce groupe. Cliquez dans Mode lien sur MCF (Activer ambiance / fonction centrale). Sélectionnez B: Entrée de BP5:

oy Garage Extinction centralisée dans la fenétre annexe Entrée.

a m Vous avez ainsi sélectionné la partie inférieure du bouton-poussoir pour la fonction Extinction centralisée.

Terminez en cliquant sur Ajouter ce lien et ensuite sur Terminer.

L La partie supérieure de ce bouton-poussoir peut étre affectée a un nouveau groupe pour lequel vous sélectionnez,
par exemple, quelques points lumineux en mode ON et le chauffage en position ‘confort’.
Notez sur le plan de base au point de commande de la porte du garage: BP3-5.

BP1-2[ | _E

511
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5.12. Définir un groupe d’entrée pour la cuisine

| Former le groupe d’entrée \

. P Les points de commande de la cuisine sont numérotés BP 6 et BP 7. BP6 a 2 points de commande, BP7 en a 4.
, 1 | - Placez-les dans I'espace ‘cuisine’ en double-cliquant dans la Liste de produits respectivement sur 05-060;
e 1 < Bouton-poussoir a 2 points de commande et 05-064: Bouton-poussoir a 4 points de commande. Renommez-
S14° Si4 S1m les Eclairage cuisine.
aps ' ' - : .
o — Elﬁ Cuigine
2 \g v 2 P i i~[E] BPE: Eclairage cuisine
s12 s12 S12  s12  S12 i L[58 BPT: Eclairage cuisine

-——  Cuisine -

F———— Deux points de commande des deux boutons-poussoirs exécuteront la méme fonction, car vous désirez pouvoir
allumer I'éclairage central de la cuisine (S1.2) depuis les deux portes de celle-ci et y ajouter une Extinction
centralisée. Mais d’abord, nous allons créer le premier bouton-poussoir.

BP7| |
.//

) 4 3 2
$1.3 813 -81.3/

Cliquez dans la Régle de travail sur I'icone Groupes d’entrée.
: L’écran Guide apparait. Cliquez sur Créer nouveau.

Houveau groupe dinput ﬂ

Introduizez swp le nom du nouveau groupe input:

IPL central ‘cuising' ORIOFF

(924 Annuler |

Vous étes maintenant dans I'écran Nouveau groupe d’entrée ou vous pouvez introduire un nouveau nom pour ce
groupe. Tapez dans la case PL central ‘cuisine’ ON/OFF et ensuite activez la touche OK.

Il vous faut effectuer a la fenétre suivante, le choix entre 1, 2 ou 4 boutons. Puisque vous avez déja donné votre

accord pour une fonction impulsion, cliquez sur 1 bouton. Terminez avec la touche OK. L’écran Groupe d’entrée
apparait.
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j 1 bouton

|PL central 'cuisineg' OMNIOFF
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Mouveau groupe d'entrée ‘

Supprimer |2 groupe o' entrée ‘

Chijet d'entrée

Composant
BPE: Eclsi .
BPY: Eclairage cuisi...

Emplacement
Cuising

Cuigine

A Imput
[ & Irput

== [nzérer ==

Madifier le nom du groupe d'ertrée ‘

== Effacer ==

¥

+

F
F

ﬁ Garage
ot Entrée
o}

Toilettes du rez-de-chaussée

- |:| BPE: Eclairage cuisine
|E| A Input
|;| B: Inpt

= |:| BPY: Eclairage cuisine

ﬁ Hall de nuit
ﬁ Salle de bains

Ok

Vous apercevez les deux boutons-poussoirs de la cuisine en activant le signe + a c6té de Cuisine. Vous ouvrez de

la méme facon le BP6 et le BP7, ce qui vous donne I'image ci-contre.

Sélectionnez A: Entrée de BP6 et cliquez sur le bouton Ajouter. Idem pour A: Entrée de BP7.

Vous apercevez les éléments des boutons-poussoirs dans la partie gauche de la fenétre a I'écran Groupe d’entrée.
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= 1G2: Alles-uit-keuken

=B 51: Module de commande

01 PL garage

Q02 PL centre cuising

203 PL cuisine 'coin fourneau’
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Ainsi se forme le premier groupe d’entrée. Vous en définissez immédiatement un second en cliquant sur Nouveau

groupe d’entrée et le dénommant Extinction cuisine. Ici aussi avec un 1 bouton. Les points de commande de ce
groupe sont B: Entrée de BP6 et B: Entrée de BP7. En voici le résultat.

Délaissez I'écran Groupe d’entrée en cliquant sur la touche OK.

Programmer les nouveaux groupes d’entrée

— 1G1: PL central "cuisine” OH/OFF

Vous apercevez les deux nouveaux groupes d’entrée dans la fenétre Apergu du projet sous la dénomination
Groupes. Mais uniquement si I'icdne IN a été activée.

Assigner maintenant une programmation a ces deux groupes. Cliquez sur Nouveau lien.

Sélectionnez, pour le premier groupe d’entrée 002: PL centre cuisine du module de commande S1.

Mode lien m5 (télérupteur).

Sélectionnez ensuite dans la fenétre annexe Entrée, le groupe d’entrée 1G1: PL central ‘cuisine’ ON/OFF et
cliquez sur le bouton Ajouter ce lien.

Ertrée

Eﬁ Groupes
S |E| IG1: PL central 'cuizine' ORIOFF

------ =] 132 les-uit-keuken
La programmation du premier groupe d’entrée est terminée.

Pour le second groupe, sélectionnez 002: PL centre cuisine du module de commande S1. Mode M03 (OFF, avec
temps de commande) et sélectionnez 1G2: Extinction cuisine comme groupe d’entrée. Terminez la
programmation en ajoutant le lien du groupe.

Poursuivez la méme procédure pour les sorties O03: PL cuisine ‘coin fourneau’ et 004: PL cuisine vaisselle.
Délaissez I'écran Editeur lien.

Les liens des différents groupes d’entrée sont visibles dans Apergu du projet en cliquant sur les groupes IG1 et
1G2.

—— Liste des lien= 1G1: PL central "cuisine® OHMOFF
Escriptinn entrée Description zortie Mode lien T1 T2 Condition A8
EEIGT PL certral 'cu... | O02 PL centre cuizine (=1 Module de com... | MOS (Impulzion) Pas
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5.13 . Coupler un ventilateur et un point lumineux

= | Toilettes du rez-de-chaussée \

! Sont présents aux toilettes du rez-de-chaussée: un point lumineux, un ventilateur et un bouton-poussoir. Les points
" de commande du haut et du bas allument et coupent I'éclairage des toilettes. Le ventilateur doit se mettre en route
81 O :) pour 2 min lorsque I'on coupe I'éclairage des toilettes.
\j L
@ - Dénommez le bouton-poussoir a 2 points de commande des toilettes BP8: PL toilettes. Ouvrez I'écran Editeur lien

et sélectionnez la sortie 010: PL toilettes. Mode M01 (ON/OFF) et attribuez la programmation ) 8 AB: Entrée de

BP8: PL toilettes. Terminez la programmation du point lumineux par Ajouter ce lien.

® Sélectionnez la sortie 009: Ventilateur toilettes. Mode M06 (descendant ralenti) avec une temporisation de 2 min.
’—l Raccordez cette programmation a B: Entrée de BPS8.

Cet exemple est exposé au manuel Nikobus sous exemple 5.

Un ventilateur dans la salle de bains

i La salle de bains posséde également un ventilateur. Sa mise en route pour une durée de 5 min. est sujette a

Ila ﬁ —— . . , . . . . Yz . , . . .
I I'extinction de I'éclairage de la salle de bains, mais si I'éclairage reste allumé plus de 9 min., sa mise en route doit
étre automatique dés la neuviéme minute.
2831 CO
33“2 Placez un BP9: PL central salle de bains dans 'emplacement salle de bains.
) Sélectionnez a I'écran Editeur lien la sortie 001: PL central salle de bains du module de commande S3 dans
2834
6331 'armoire de distribution située au grenier. Mode M01 (ON/OFF). Assignez cette programmation a AB: Entrée de
¥ BP9.
Salle de bains 3 Sélectionnez la sortie du ventilateur 002: ventilateur salle de bains. Mode M07 (montant ralenti) avec une
2s3 S33 temporisation de 9 min et assignez le tout & A: Entrée de BP9.
_ 283.1 833 Choisissez a nouveau la sortie ventilateur mais en mode M06 (descendant ralenti) et une temporisation de 5 min.
I . = N~ BPY >4 Assignez cette programmation en dessous du bouton-poussoir a B: Entrée du BP9. La Liste des liens indique ce
I ] F qui suit:
\ = O_’_ I:‘
[
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—— Liste de= liens BP9: PL central salle de bains SR ——
Es::riptin:ln ertrée Dezcription sortie Mode lien T1 T2 Condition A8
J:[EAEI: Input 201; PL =alle de bains centrale (=3 Modul... | MO (On S off) Pas
|E| A Input o02: Yentilateur zalle de bains (=3 Module... | MO7 (Mortantral... |9 m Pas
02 Yentilateur zalle de bains (=3 Module... | MOE (Descendant... | 5 m Pas

E B Input

Cet exemple est exposé au manuel Nikobus sous Exemple 7.
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5.14. Une minuterie d’escalier s’éteignant lentement

* 817 X | But ‘
Hall \
- sp10 [ o . o , . . . o . .
st7 Rien n‘est plus énervant qu’un éclairage d’escalier qui s’éteint soudainement. Voici une minuterie d’escalier qui
s’éteint lentement et qui posséde un bouton-poussoir avec diode clignotante.
2 % A Placer les boutons-poussoirs et former les groupes d’entrée
T I Y
. H [ Vous avez placé des boutons-poussoirs avec diode dans la cage d’escalier. Dénommez-les BP10 et BP11. Placez-
| i 1 les, avec le logiciel, dans I'Entrée et le Hall de nuit. Renommez-les comme PL escalier.
e DiA DAt
o [ I Définissez d’abord deux groupes d’entrée pour ces deux boutons-poussoirs. Cliquez, dans la Régle de travail, sur
11 o 2 'icone Groupes d’entrée. Le premier groupe devient PL escalier ON avec 1 point de commande sur A: Entrée de
L_nt1__ np11 I i BP10 et BP11 pour le groupe.
] I Prenez ensuite une entrée PL commande escalier avec 1 point de commande en bas du bouton-poussoir. B:
_ Entrée des boutons-poussoirs respectifs. Les groupes d’entrée sont:
2 2

Hall de nuit =-{i% Groupes
- . ¥ 1G1: PL central "cuisine’ ON/OFF
- — 1G2: Alles-uit-keuken
o= 1G3: PL escalier O
1 =+ 1G4 PL commande escalier

(2]
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Schéma

Utilisez le schéma ci-dessous:

| -

@ @@@B@B@B @QBGB@GQ

1 2 3 4 5 & & 7 8 9 10 11 12 !I!HNW"IIIN B1 2
T P P P E—
;/Jf F
50000 mwsow
@2 e000® o o ae.
Y] @e@@e@e@@’@‘ ﬁﬁ‘@
--|2315h --T?IJ“Q fi1 82
[ s
T s e e o s e e 0 ;5.2”;@
e pogan 05007 mesma
@ 0 0000® o 20©

Les points de commande NO et NF de la sortie 6 - 6’ sont reliés respectivement aux entrées 230V B et A du module
de commande. La minuterie d’escalier est reliée a un variateur qui est connecté a son tour a la premiére sortie d’'un

dimcontroller. L’exercice utilise un module de commande S1 et un dimcontroller D1.
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| Programmation

Ouvrez 'écran Editeur lien et sélectionnez la sortie 001: PL escalier du dimcontroller D1. Mode M07 (descendant
ralenti). Temporisation T1 a 5 min avec une vitesse de variation T2 de 2 min.
Raccordez ceci a IG3: PL escalier ON.

Sorie o lien Entrée
=8 ﬁ' Groupes &l M7 (Retard off) - EI--‘E% Groupes
------ . CF1: Extinction centralizée — |E| IZ1: PL central 'cuisine’ QIOFF
[_:I.. ﬁ- Armoire de diztribution garage TEWIF:IS de ralerntiszemerd | 1 L E iS22 Alles-uit-keuken
=-E D1: Dimcortraller 5m - Sl 1G5 PL escalier ON
..... 7 O01: PL escalier == =] K34 PL commande escalier
----- £ 002 PL takle & manger Vitesse variation = 'ﬁ Armoire de distribution garage
..... £ 003 PL fautevils o - EHER [M: Dimcortroller
..... @ Cnd: PL takle de salon — E LOCA: Ertrée locale o
----- {7 005 PL armaire télévision Condition AB “ i LOCE: Ertrée locale B

Sélectionnez ensuite la sortie 006 du module de commande S1 avec le mode M06 (descendant ralenti) avec une
temporisation de 7 min., ce qui correspond au temps de fonctionnement normal de la minuterie d’escalier.
Raccordez a IG3: PL escalier ON .

Lorsque la sortie 006 est haute, I'entrée 230V B est haute également. Sélectionnez la sortie 012: Diode escalier du
module de commande S1 en mode M08 (clignotement). Raccordez a LOCB: Entrée locale B du méme module de
commande.

Programmez la sortie 012: Diode escalier en mode M02 (ON, avec temps de commande) pour LOCA: Entrée
locale A de S1. De cette fagon la diode s’allumera dés I'extinction du point lumineux.

Programmez maintenant la partie inférieure du bouton-poussoir. En activant le point de commande inférieur, vous
désirez maintenir I’éclairage en ordre de marche. La diode doit étre coupée. Ceci s’avérera utile lors de longues
périodes de présence sur I'escalier, en I'occurrence lors des séances de nettoyage.

Sélectionnez la sortie 001: PL escalier du dimcontroller D1. Mode M05 (ON). Attribuez la programmation a 1G4: PL
commande escalier.
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Sélectionnez ensuite la sortie 012: Diode escalier du module de commande S1. Mode M03 (OFF). Attribuez la
programmation a IG4: PL commande escalier. La programmation compléte est visible dans la Liste des liens pour
le groupe d’entrée PL commande escalier.

—— Liste des liens 1G4: PL commande escalier

Esn:riptinn entrée Description zortie hiode lien T1 T2 Condition
EEIG4: PL commande escal... | O12: Diode escalier (51 Module de comma... | MO3 (Off, avecte. |0 = Pas
|E| IZ4: PL commande escal... | O01: PL escalier (01 Dimcontraller - Armoi . | MOS (Onéventu... |0s |15 | Pas

Cet exemple est exposé au manuel Nikobus sous Exemple 4.
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6. L’INTERRUPTEUR PAS A PAS

| Description |

La fonction (ou mode) ‘interrupteur pas a pas’ est disponible sur le module de commande du systéme domotique
Nikobus. Nous avons prévu d’expliquer sa programmation avec le logiciel Nikobus, a travers divers écrans spéciaux.

| Procédure de démarrage de I'interrupteur pas a pas

F&Y nikobus - [Nikobus-projet 2.nkb] La programmation de l'interrupteur pas a pas peut s’effectuer de deux maniéres.

Fichier | Editer Programmer |mage Fenétres Aide a. Premiére maniére
0 & [ & Dponnées projet » Ouvrez le menu Editer et cliquez sur Editeur d’interrupteur pas a pas. Le projet doit comporter au moins 1 module
Z5- Editeur de groupe d'entrée = de commande afin de pouvoir exécuter la fonction séquentielle.

L’écran Editeur d’interrupteur pas a pas apparait.

A =— Ambiances [ Fonctions centra
@- EE' Fourveau lien UT IN

@ Editeur dinterrupteur pe

Editeur imterrupteur pes i pes

- ﬁ G 8 PG o X tiouvel ntermupler pas & pas
:" o= Editewr de fonction logigue L h r:mu L= |
B
5 Fonction horloge R ey Retw I
ﬁ A (%) Simulation de présence
. [ shinceinaiii |
i % : ﬁ_ Inzérer emplacement
e
¥ ﬁ Bl ﬁ' hodifier le nom de l'emplaceme
+-fm El L
H-fa T
% E % Madifier le nom du madule
|: % Supprimer module lII
[E:
ﬁ 5 EE' Mouveau lien
fat P
+ ﬁ H:
+ ﬁ S
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b. Deuxiéme maniére

Si la Régle de travail n‘est pas visible, vous la trouverez en ouvrant le menu Image et en mettant un V a cété de la
Barre de dialogue. La Regle de travail se trouve a c6té de la Régle de travail.

Bl=<fybH0y 7O

Cliquez sur I'icone pour ouvrir Editeur d’interrupteur pas a pas.
L’écran Editeur d’interrupteur pas a pas apparait.

Choisissez un nouvel interrupteur pas a pas et donnez-lui un nom

Houvel interrupteur pas & pas [7]] Cliquez dans la fenétre Editeur d’interrupteur pas a pas sur Nouvel interrupteur pas a pas.

Introduisez svp le nom du nouvel interrupteur pas & pas:

|Arr osage jardin|

Mol interrrupteur pazs & pas

oK I Annuler
Donnez un nom dans la fenétre ouverte Nouvel interrupteur pas a pas. Par exemple Arrosage jardin. Fermez
'écran en activant la touche OK.
La fenétre interrupteur pas a pas
=-fay Armoire de distribution garage La fenétre Interrupteur pas a pas se présente comme Interrupteur pas a pas sélectionné:

EEF _?_.1 SR Admettons que les trois premiéres sorties du module de commande soient raccordées a 3 systemes d’arrosage d’'un
=g Q01: Arrosage groupe 1 grand jardin. Ces 3 sorties ne peuvent pas étre en service en méme temps, a cause du débit restreint. Elles seront
= ﬁ = D02 Arrozage groupe 2 mises en service a tour de role par I'intermédiaire de l'interrupteur pas a pas. Comme certaines parties du jardin ne
- =§ 003 Arrosage groupe 3 nécessitent pas la méme quantité d’eau, vous limiterez le temps d’'arrosage dans les parties plus humides.
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Editeur interrupteur pas i pas ﬂ E
. . 3 Mouvel interrrupteur pas & pas |
ocule: Interrupteur pas a pas selectionne
|S1: Module de commande j ISEQI:H: Arrosage jardin j Supprimez intsrrupteur pas & pas |
Modifiez nom interrupteur pas & pasl
Etape Sortie Maode Retard |

o DEplaces vers (e haut |

Ajouter zortie |

SUPBrImER Sartie |

=1 DEplaces vers e bas |

Ouvrez la fenétre Editeur d’interrupteur pas a pas et choisissez Module (supérieur gauche) S1: Module de
commande. Les sorties utilisées font parties de ce module.

Cliquez sur le bouton Ajouter une sortie. Une ligne vient s’ajouter dans la fenétre de I'écran Editeur d’interrupteur
pas a pas. Ne vous occupez pas pour I'instant du contenu de cette ligne. Comme vous désirez 3 sorties du module
de commande S1, cliquez encore 2 fois sur le bouton Ajouter une sortie.

La fenétre se compose maintenant de trois lignes de programmation.
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Sortie

Mode

0m:

Arrosage groupe 1

M13 (I

Arrozage groupe 3

Q02: Arrosage groupe 2 M13 (In
'ODS: Arrozage groupe 3 -

204
C0s:
CI0S:
20y
D05
208
o
211
o2

Sortie commande
Sortie commande
Sortie commande
Sortie commande
Sortie commande
Sortie commande
Sortie commande
Sortie commande
Sortie commande

1 Céplacez vers le haut |

Ajouter sortie

Supprimer sorie

L Déplacez vers le bas |

nNiko

IHluminating ideas.
Etape Sortie Mode Fetard
1 001: Arrosage groupe 1 M13 (Interrupteur pas a pas on... | 10 s
2 002: Arrosage groupe 2 M13 (Interrupteur pas a pas on... | 10 s
3 Ol3: Arrosage groupe 3 M13 (Interrupteur pas a pas on... | 10 s

Les sorties correctes sont déja mentionnées dans la colonne Sortie. Ceci est di au fait que vous avez choisi les 3
premiéres sorties comme groupes d’arrosage mais vous auriez pu en choisir 3 autres, indifféeremment, en cliquant
sur une des lignes indiquées.

Il vous reste encore a déterminer le temps imparti pour chaque sortie. Pour ce faire, cliquez pour chaque ligne, dans
la colonne Retard et choissez le temps d’activation de chaque sortie.

Fetard

10 =
10 =

Wios ~|l
10=
1m

Si vous désirez que le mode séquentiel tienne compte de l'ordre d’activation dans lequel les sorties doivent étre
enclenchées, il vous faut les programmer dans cet ordre. Utilisez les boutons Déplacer vers le haut ou Déplacer
vers le bas.

Délaissez I'écran par la touche OK.

L’interrupteur pas a pas ainsi programmé est ajouté dans la fenétre Apergu du projet au module de commande $1.
Ceci ne se fera que si le bouton de la Régle de travail OUT est activé.
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Attribuer I’interrupteur pas a pas a un bouton-poussoir

Pour activer le mode séquentiel, il faut encore I'attribuer a un bouton-poussoir. Cliquez dans I'écran de base sur
Nouveau lien. La fenétre Editeur lien apparait. Sélectionnez ici la Sortie SEQ01: Arrosage jardin.

E||:| BP1: Bouton-poussoir bus, 4 points de Le Mode lien a activer ne peut étre que M13. Choisissez le bouton-poussoir adéquat dans la fenétre Entrée et
P T E B- Input ' terminez la programmation par le bouton Ajouter ce lien et ensuite le bouton Fermer.
[ cD: Input
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7. FONCTIONNEMENT AVEC PORTS ET FILTRES
7.1. Utilisation des ports

| Description ‘

Vous pouvez disposer de fonctions logiques importantes avec 'appui d’'un module PC-Logic (05-201) utilisé dans
l'installation. Voici un exemple détaillé, qui est repris au CD-ROM sous la rubrique Projet-Nikobus 4.nkb du fichier
Exemples. Vous pouvez vous exercer vous-méme en ouvrant le fichier Projet Nikobus 4 nkb. vide (sans
programmation).

Une commande simple de marquise solaire

Supposons linstallation d’'une marquise solaire sur la terrasse de I'habitation. Le propriétaire désire une commande
entierement automatique, qui déroule la marquise lorsqu’une luminosité trop importante envahit la terrasse et qui la
fait s’enrouler lorsque la luminosité revient a une valeur raisonnable. Une seconde condition de réenroulement
immeédiat de la marquise ou de I'impossibilité de se dérouler, méme par grand soleil, est une trop forte intensité du
vent qui pourrait endommager la marquise.

Le projet prévoit 'utilisation d’'un module volets et un module PC-Logic. En cliquant sur les boutons OUT et IN dans
la fenétre Apergu du projet, I'écran suivant apparait:

Elﬁ Coupe-circuit

E-E2 R1: Module volets
201: Marquize salaire
----- B o002 Sortie valets o
----- B 003 Sortie volets =-{a} Coupe-circuit

,,,,, B oo04: Sortie volets L1 : odule [ogigque ‘master

----- B o005 Sortie volets
----- B 008 Sortie volets

Remarquez que la marquise est reliée a la premiére sortie du module volets. Reliez 'anémométre a I'entrée LM01:
entrée locale 1 du module PC-Logic. Reliez le capteur solaire 4 LM02: entrée locale 2 du PC-Logic.
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| Créer deux fonctions logiques

a. Luminosité faible et vent faible
Cliquez dans le menu Editer sur la commande Fonction logique, qui ouvre I'écran du méme nom.

Cliquez sur Créer nouveau a I'écran Guide. Introduisez le nom de la nouvelle fonction logique dont la sortie est
‘haute’ par faible luminosité et vent faible. Dénommez-la Luminosité faible / vent faible.

Houvelle fonction logique E E |

Introduisez svp le mom de la nouvelle fonction logigue:

ILuminu:us'rté faible fwent faible

(0] 4 Annuler

L’écran Editeur de fonction logique s’ouvre en cliquant sur la touche OK. Le nom de la premiére fonction logique
se trouve dans I'onglet Fonction logique.

Toutes les entrées de l'installation sont visibles dans la fenétre de gauche. Les entrées logiques du module PC-
Logic en font parties.

Sélectionnez dans cette liste LM01: entrée locale 1. Déplacez-la vers la grille logique en cliquant sur la premiére
fleche de droite et annotez la possibilité Off / on, puisque vous désirez obtenir une fonction avec vent faible.
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Procédez de la méme maniére pour LMO02: entrée locale 2, avec annotation Off / on. Voici le tableau que I'on
obtient:
Fonctions logiques ﬂ E
. . . Mowvelle fonction logique
Module logigue Fonction logicue
||_orm: Module logisue master’ j ILEI1: Luminosité faible J vent faible j Supprimez fonction logigue
hodifiez nom fonction logigue
ﬁ L_C_l““pe'“im““ == | == | ILMIZI1: Ertrée locale 1 (LOM: Madh |0t 1 an -|— Simulation
=i LOM1: Module log ——
_____ .E LMO1: Entrée || == I == I ILMIZI2: Ertrée locale 2 (LOMI: Mod [off f on |/ = E—
- |—
----- 2 LMO1.A: Ertrés N r—
= mE ,
----- Ji LMO1E: Ertrés —I—II J S—
""" 40 LMO2: Entrée il il I - Mom de fonction:

..... JB LMOZA,; Ertrés

..... I LMO2B: Ertrée _I _I I ILIZI1: Luminosite faibl
----- 0 L0z Ertrée o5 | BF 2

----- B LMO3A; Ertrés L —
----- @ LMO3E: Ertré il il I

..... 0 LMO4: Ertrés il ill
----- B LMD4A: Entré -
..... i Lmoae: Erltréfl ilill -

| J‘-
----- i LMOS: Errés
| J‘-

i
I

L
L
I

..... B wose: Ertré | ill =

----- i LMOSE: Ertrés -
----- 3 LMOE: Entrée ilill . — =
..... 55 LMOBA: Ertrés il i“ I -

----- i LMOSE: Ertrés

. _ Ne modifiez rien aux fonctions ET qui sont placées d’office a I'écran. Vous pouvez effectuer un test afin de voir si
Simulation votre fonction correspond & ce que vous en attendez. Cliquez sur Simulation.

L’écran suivant montre qu’en I'absence de vent (LMO1 ‘basse’) et qu'avec une luminosité trop faible (LM02 ‘basse’),
la fonction logique est: L01: Luminosité faible / vent faible.
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Simulation ﬂ E
Module logigue Fonction logigue
ILOM1: hodule logique ‘master’ j ILEI1: Luminosité faible f wvent faible j
EI ILMD1: Entrée locale 1 (LOM1: Module logicue 'master Ioff ion j —
|:| [[w02: Ertre= locaie 2 (LoM1: Modle logiue =l — Hat
: : gicue ‘'master Ioff fan - | T —
N -
| | [ —
j Mom de fonction:

J ILE|1: Luminozité faibl
-

|

|

e 1 S s 6 E - S
| 7
|

|

|

|

[ -
[ |
-]T= i

j_

Vous pouvez apercevoir la position des sorties en cliquant sur le carré a gauche des entrées.
Voici les différentes possibilités.

I:l ILMD1: Entrée locale 1 (LOM1: Module logigque 'master Ioff fan j —|_
e

EI ILMDE: Ertrée locale 2 (LOM1: Module logigue 'master Io.—, 1off j

| | [

E— i Baz
T
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El ILMIZH: Entrée locale 1 (LOW: Module logigue 'master

5l
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|oft fon M
I:l ILMDE: Entrée locale 2 (LOW: Module logigue 'master Io,—, [ off j g
| | [
I:I ILMIZI1: Entrée locale 1 (LOW : Module logigue ‘master Ioff fan j —
I:I ILMI:IZ: Entrée locale 2 (LOW1: Module logigue ‘master Ion I aoff

=

o

&

| Baz

La sortie de la fonction logique reste ‘basse’ aussi longtemps qu’une des entrées et/ou les deux entrées sont hautes
(carré vert). La sortie se trouve haute, lorsque les deux entrées sont basses. Quittez I'écran Simulation par la

touche OK.

b. Luminosité intense et vent faible

Vous désirez dérouler la marquise par luminosité intense mais avec un vent faible. Créez une nouvelle fonction
logique a I'écran Editeur de fonction logique en cliquant sur le bouton Nouvelle fonction logique dans le coin
supérieur droit de I'écran. Dénommez-la Luminosité intense / vent faible a '’écran Nouvelle fonction logique.

Houvelle fonction logique

Introduizez svp le nom de la nowvelle fonction logigue:

ILuminDs'rté intenze 5 vent faible

oK

Annuler

Quittez 'écra n avec la touche OK. La nouvelle fonction est sélectionnée dans la fenétre Editeur de fonction
logique. Placez les entrées LMO01 et LM02 dans la grille logique. Annotez pour LMO01, la fonction Off / on et pour
LMO02 (capteur solaire) la fonction On / off. Ne modifiez rien aux fonctions ET. Vous obtenez I'image suivante:
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|LI'-.-1IIIE: Entrée locale 2 (LOMA: Mod | 1 aff
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Simulation

fam de fonction:

|LIIIE: Luminozsite inte

|

L

Il vous est loisible de visualiser les différentes possibilités obtenues, a I'’écran Simulation.

El |LMI:I1: Ertrée locale 1 (LOMT: Module logigue 'master

EI |LMI32: Ertrée locale 2 (LOMT: Module logigue 'master

-

EI |LMD1: Ertrée locale 1 (LOMI: Module logigue 'master

Bas

EI | LMOZ: Ertrée locale 2 (LOMI: Module logique 'master

El |LMIZI1: Entrée locale 1 (Lo Module logigue 'master

Bas

EI |LMI32: Ertrée locale 2 (LOMT: Maodule logigue 'master

EI |LMD1: Entrée locale 1 (LOMT: Module logigue 'master

D |LMI:I2: Ertrée locale 2 (LOMT: Module logigue 'master

m
-

Bas
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Elﬁ Coupe-circuit
=-[f¢ LOM1: Module logique 'master*
----- I L01: Luminosité faible / vent faible
- X L02: Luminosité intense / vent faible

Entrée
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La sortie de la fonction logique L02: Luminosité intense / vent faible est haute lorsque le vent est faible (LMO01) et

gu’en méme temps la luminosité (LM02) est intense (haute). Quittez I'écran Simulation et ensuite I'écran Editeur
de fonction logique. La fenétre Apergu du projet vous donne une indication de deux fonctions logiques.

Raccordement des fonctions logiques ‘

{5} Coupe-circuit

E@ L1 Module logigue 'master!

----- :}5 LO1&: Luminosité faible fvent faible
----- :}3 L01B: Luminosité faible fvent faible
----- :}5 LOZA: Luminosité intense £ vent faible
----- :}3 LOZ2B: Luminosité intense £ vent faible
----- 4B LMO1 & Ertrée locale 1

----- 48 LMOMB: Entrée locals 1

----- 4B LMO24: Ertrée locale 2

----- 48 LMO2B: Entrée locals 2

----- 4B LMO3A: Ertrée locale 3

----- 48 LMO3B: Entrée locals 3

----- 4B LMO4A: Ertrée locale 4

----- 48 LMO4B: Entrée locals 4

----- 4B LMOSA: Ertrée locale 5

----- 48 LMOSE: Entrée locals 5

----- 4B LMOBA: Ertrée locale 6

----- 48 LMOBE: Entrée locals 6

F-E= R Module volets

----- a LOCA: Entrée locale &

----- B LOCE: Entrée locale B

Le moment est venu de raccorder les fonctions logiques a la sortie de la marquise. Ouvrez I'écran Editeur lien.
Choisissez dans la fenétre de gauche Sortie du module volets 001: Marquise solaire. Le mode est M03 (fermer)
avec un temps de fonctionnement de 20 s. Choisissez dans la fenétre de droite Entrée L01A: Luminosité faible /
vent faible. Confirmez cette programmation par Ajouter ce lien.

La commande ainsi obtenue est simple: Lorsque, par luminosité intense et marquise déroulée par vent faible
uniquement, l'intensité solaire vient a baisser la marquise s’enroulera automatiquement.

Sélectionnez a nouveau la sortie 001: Marquise solaire pour raccorder la deuxiéme fonction logique. Le mode est
MO02 (Ouvrez) avec temps de fonctionnement de 20 s. L’entrée est LO2A: Luminosité intense / vent faible.
Confirmez par Ajouter ce lien.

Si donc, la luminosité solaire augmente sensiblement, mais uniquement par vent faible, la marquise se déroulera
automatiquement.

Une solution doit encore étre trouvée pour le cas ou la marquise est déroulée et un vent violent viendrait a se lever.
Il faut préserver la marquise d’'une dégradation éventuelle en la enroulant immédiatement. Il s’agit de choisir a
nouveau la sortie ou la marquise est connectée et de lui attribuer un mode M03 (Fermer) avec un temps de
fonctionnement de 20 s. Sélectionnez I'entrée LM01A: entrée locale 1 et activez le raccordement.

Avec une marquise déroulée et un vent violent, I'entrée locale 1 du PC-Logic se mettra en position haute, ce qui
activera I'enroulement de la marquise.

En sélectionnant a I'’écran Apergu du projet du PC-Logic, 'image suivante apparait dans la Liste des liens:

—— Liste des liens LOM1: Module logique "'master’ 1.6 % )

Dezcription entrée Dezcrigtion sortie hoce lien T1 T2 | T
}rELEH A Luminosité faible § vert faible 001 Marguise solaire (R1: Module volets - . | MOS (Fermez) | 208 P:
:}-r LO2A; Luminosité intenze S vent faible | ©01: Marguize zolaire (R1: Module wvolets - . | M02 (Ouvrez) | 20 s P:
-E LM01 &; Ertrée locale 1 001 Marguise zolaire (R1: Module voletz - . | MOS (Fermez) | 205 P:
-E LMO1: Entrée locale 1 LO1: Luminosité faible £ vert faible Off fan
-E LMO2: Ertrée locale 2 LO1: Luminosité faible £ vert faible 2ff fon
-E LMO1: Entrée locale 1 LOZ: Luminosité intenze £ vent faible Off fon
-'E LMOZ: Entrée locale 2 LOZ: Luminosité intense f vent faible On § off
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Les quatre premiéres lignes ajoutent les entrées logiques LM01 et LM02 aux deux fonctions logiques sélectionnées.
La programmation est donnée aux lignes 5 et 6 au moment ou elles se positionnent ‘hautes’. A la derniére ligne
apparait I'enroulement de la marquise au moment ou I'entrée locale LM01A devient ‘haute’.

Cet exemple est terminé. Le module PC-Logic présente beaucoup d’autres possibilités. Pour en connaitre plus,
nous vous renvoyons a la partie références et plus spécialement au chapitre 15.9 Ecran des Editeur de fonction
logique.
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7.2. Utilisation des filtres

| Description ‘

L'utilisation de filtres ou de conditions a déja été décrite lors de la description des entrées 230V A et B des modules
de commande. Il est ainsi possible d’effectuer ou non une commande par un bouton-poussoir, en fonction de I'état
de I'entrée 230V.

Le manuel de base Nikobus présente dans son exemple 1 une touche ‘Shift’ que vous allez maintenant
programmer dans ce logiciel. Ouvrez un nouveau projet comprenant un module de commande, un PC-Logic
‘master’, un bouton-poussoir a 2 points de commande avec LED et un bouton-poussoir a 4 points de
commande. Voici un exemple détaillé, qui est repris au CD-ROM sous la rubrique Projet-Nikobus 5.nkb du fichier
Exemples. Vous pouvez vous exercer vous-méme en ouvrant le fichier Projet Nikobus 5 nkb. vide (sans

programmation).

E-ﬁ' Armoire de distribution Elﬁ Armoire de distribution
. BHEE S1: Module de commands - Lt Module logigue 'master’
fon -ﬁ Salle & manger E'ﬁ' Salle 3 manger

- |:| BP1: Bouton-poussoir bus, 2 points de commande + LED

------ |:| BP2: Bouton-poussoir bus, 4 points de commande

Dénommez le bouton-poussoir BP1 comme BP1: Touche Shift. Choisissez pour le BP2 la dénomination BP2:
Eclairage intérieur et extérieur. Les 4 points de commande du BP2 commandent les sorties 1 & 4 du module de
commande en mode télérupteur MO05 si la touche Shift n’est pas enclenchée (basse) et les sorties 7 a 10 également
en mode MO05 si la touche est enclenchée (haute).

Les sorties 1 & 4 sont des éclairages intérieurs et les sorties 7 a 10 des éclairages extérieurs.
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Sartie commande
Sottie commande
Sartie commande
Sottie commande
Sottie commande
Sottie commande
Sortie commande
Sotie commande
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Programmer la touche ‘Shift’

Sélectionnez dans la fenétre Apergu du projet, le BP1: touche Shift. Cliquez sur le bouton Nouveau lien qui
ouvre I'écran Mode lien. Sélectionnez a gauche la sortie libre 012 du module de commande qui sera utilisée
comme sortie commandée de la diode de la touche Shift. En actionnant le point de commande supérieur de la
touche Shift, la diode doit s’allumer. En actionnant le point de commande inférieur, la diode se coupe. La touche

Shift ne doit rien faire de plus.
Le mode de programmation est M01 (On / off).

Mode lien

|w||:|1 (0N 7 aff)

Sélectionnez I'entrée AB de BP1: touche Shift dans la fenétre annexe Entrée.

5----@ Armoire de distribution
LOM1: Module logigue 'master’
H-B 31 Module de commande

=% Salle d manger
BP1: Touche Shift

(=

H 45 Input

BPZ: Eclairage irtérieur et extérieur

[

Ajoutez le lien en cliquant sur la touche concernée. La programmation de la touche Shift est terminée.
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Créer une fonction de filtrage pour BP2

Il vous faut d’abord ajouter une fonction de filtrage avant toute programmation du BP2. Cliquez pour ce faire sur
l'icone Fonction de filtrage située dans le coin inférieur gauche de I'écran Editeur lien. L’écran Filtre apparait.

Cliquez dans la premiéere rangée de la colonne Entrée a filtrer et sélectionnez ABCD: Entrée (BP2: Eclairage
intérieur et extérieur - Living). Ceci est le bouton-poussoir dont vous désirez rendre la commande dépendante de
I'état de la touche Shift. Sélectionnez sur la méme ligne dans la colonne Condition de filtrage, le bouton-poussoir

qui fera fonction de touche Shift, ce sera AB: Entrée (BP1: touche Shift- Living).

Définir fittress:

21X

Mum...

Entrée & fittrer
ABCD: Input {BP2: Eclairage intérieur et extérie...

Condition de fittrage
AB: Input (BP1: Touche Shift - Salle & manger)

Effacer ligne

Quittez I'écran par la touche OK.
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Programmation du bouton-poussoir BP2

Sélectionnez a I'écran Editeur lien, la premiére sortie du module de commande. Le mode de programmation est
MO05 sur A: Entrée de BP2. Sur la ligne Condition de filtrage, choisissez Non, puisque la fonction programmeée sur
le point de commande supérieur gauche du bouton-poussoir ne sera effectuée que si la touche Shift se trouve en

Condition de fitrage position ‘basse’. Ajoutez le lien par le bouton Ajouter ce lien.

I"WEYTEd j Effectuez la méme procédure pour les sorties 2, 3 et 4 du module de commande. Elles seront assignées aux
entrées B, C et D du BP2. La condition de filtrage sera, pour tous les entrées, Non.

Condition de fitrage Continuez par la programmation individuelle des sorties 7 a 10 du module de commande en mode MO05 pour les
sorties respectives A, B, C et D du BP2, mais avec une condition de filtrage placée sur Oui.

INnrmaI j

Quittez I'’écran Editeur lien aprés toutes les programmations de BP2 en cliquant sur le bouton Fermer. En cliquant
maintenant a I'écran Apergu du projet sur le bouton-poussoir BP2, la liste des liens ci-aprés apparait.

Les quatre premiéres lignes indiquent que les entrées A, B, C et D du bouton-poussoir commandent les sorties 1, 2,

—— Liste des liens BP2: Eclairage intérieur et extérieur

_Desu:riptinn ertrée | Description sortie Mode lien T1 | T2 | Conditio... | Conditio...
= ClA Input 001 Sortie commande (51: Module de ca.. | MOS (Impulsi... Pas Inverted
E B: Input 002 Sortie commande (51: Module de ca.. | MOS (Impulsi... Pas Inverted
|j| o Input 003 Sortie commande (51 Module de ca.. | MOS (Impulsi... Pas Inverted
J] D Input 004 Sortie commande (51: Module de ca.. | MOS (Impulsi... Pas Inverted
=0 A Input Q07 Sortie commande (51 Module de ca.. | MOS (Impulsi... Pas Hormal
E B: Input O0E: Sortie commande (51: Module de ca.. | MOS (Impulsi... Pas Hormal
|j| o Input 009 Sortie commande (51: Module de ca.. | MOS (Impulsi... Pas Hormal
J] D Input 010 Sortie commande (51: Module de co.. | MOS (Impulsi... Pas Hormal
JE ABCD: Input FO1: Condition de fitrage (Lo Module 1... | Ertrée & fitrer

3 et 4 en mode télérupteur sans aucune condition.

Les quatre lignes suivantes font apparaitre que les mémes entrées commandent maintenant les sorties 7, 8, 9 et 10

en mode télérupteur lorsqu’une condition est de mise.

La derniére ligne montre qu’une condition est présente sur les entrées A, B, C et D du bouton-poussoir.
Cet exemple simple est terminé. Il est évident que le module PC-Logic dispose d’encore bien plus de possibilités de

programmation.
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8. UTILISATION DES HORLOGES

8.1. Utilisation des horloges

-« 'E R XN NN
LN

N B1 B2

| Description

Lorsque I'on utilise un module PC-Link (05-200) dans une installation Nikobus, il est possible de travailler avec des
commandes temporisées. Cela signifie que des commandes temporisées peuvent étre utilisées pour enclencher et
couper automatiquement des utilisateurs ou un groupe d’utilisateurs a des moments prédéterminés.

Donnons comme exemple simple, I'enclenchement & une heure déterminée de la cafetiére électrique, pour nous
permettre d’avoir du café chaud au lever. Mais également I'enclenchement coordonné d’utilisateurs puissants. La
machine a laver, le séche-linge, le lave-vaisselle et le chauffe-eau peuvent étre enclenchés a 'heure du tarif de nuit.
Une économie sur la facture énergétique.

Piloter le chauffage par horloges interposées peut également avoir son incidence sur la facture énergétique. Chaque
jour qui passe peut ainsi se voir attribuer un bloc de chauffage spécifique et différent, adapté aux besoins journaliers
des habitants. Les réglages du chauffage pendant la semaine seront totalement différents de ceux du week-end. Le
programme horaire du PC-Link comprend des possibilités étendues.

Procédure générale

Les canaux horaires sont affichés dans des écrans séparés. Chaque canal peut comporter plusieurs plages
horaires. Il est possible d’effectuer, aprés la programmation des plages et des canaux horaires, le lien entre un canal
et un ou plusieurs utilisateurs. Le choix du mode est totalement libre et on peut également ajouter des conditions par
'entremise des entrées 230V A et/ou B d’'un module de commande.
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Fonction horloge E E
Module PC Canal Modifiez nom canal |
CaLi: PC-Link | [CHOO: Canal hd
I J I J Effacez canal |
Jour de semaine Jour de wweek-end Simulation Cantinu ‘ Exception

Jour | Semaine | Mais Annge | |1 5 vl i
838813 33 ) 3 ) B 3 ) ) 2 2 S

CHOM
CHOOZ2
CHOOZ
CHO04
CHO0S
CHOOG
CHOO7
CHOOS
CHO09
CHO10
CHO11
CHO12
CHO13
CHO14

Mouvesu rendez-vous EffaEEE FENHEE- o WadfiEz rentEE-yaus OK I

Ouvrir I’écran de la fonction horloge

L’écran de la Fonction horloge s’ouvre en cliquant au menu Editer la commande Fonction horloge. Le projet
doit, bien sar, comporter un module PC-Link. Voici I'écran:

Voici un exemple détaillé, qui est repris au CD-ROM sous la rubrique Projet-Nikobus 6.nkb du fichier Exemples.
Vous pouvez vous exercer vous-méme en ouvrant le fichier Projet Nikobus 6 nkb. vide (sans programmation).
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Créer une nouvelle plage horaire pour le chauffage de la salle de bains

Cet écran autorise la création de 100 canaux ou régimes horaires. Chaque canal ou ligne peut contenir plusieurs

1 plages horaires. Le choix du canal s’effectue en cliquant par exemple sur CH001.
Ce canal commandera le chauffage de la salle de bains en semaine pour deux températures, I'une dite de confort et
autre de nuit. Une sortie du module de commande pilotera le contact du thermostat. Lorsque ce contact pilote es
CHOO lautre d it. U rtie d dule d de pilotera | tact du th tat. L tact pilot t
fermé, la température de confort est abaissée de 5°C c’est-a-dire lorsque I'on désire la position ‘nuit’.
CHOOZ
E-Ep =3 Module de commande
""" = . Ealle de pains centrale
CHOO3 =3 001: PL =alle de bains certral
CHooay o e =F 002 Yertilateur salle de bains

----- "=§ = 003 PL =alle de bains robinet

----- "=£ = 204 PL =alle de bains: bain + douche

----- =F~ 005 PL chambre & coucher parents armoire
----- ;i = D06 PL chambre & coucher parents table
----- ;i = 207 PL chambre o'amis centrale

----- ;ﬁ = (003 PL chambre o'amiz armoaire

----- "=§ = 008 PL chambre d'amis bureau

----- "=§ = Chauffage zale de bains nuit
----- ;i = O11: Chauffage chambre & coucher parents nuit
s

----- S 012 Chauffage chambre d'amis nui

La sortie 010: Chauffage nuit salle de bains est prévue au module de commande S3 du projet. Cliquez sur le
bouton Modifier nom du canal. L'écran suivant apparait dans lequel vous pouvez modifier le nom du canal en:
Mocifiez nom canal Chauffage salle de bains nuit-semaine.

|Cnaur|age sabe de bains-nult semaine

[ o ] _omm |
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| Créer une nouvelle plage horaire |

Vous pouvez assigner dans le canal ainsi créé, une ou plusieurs plages horaires. Cliquez sur le bouton Nouvelle

MNouvele plage haraire | plage horaire dans le coin inférieur gauche de I'écran. La fenétre Plage horaire apparait.

Cliquez sur le bouton colorié du jour de semaine si vous désirez une commande durant ces jours-la. L’écran
suivant apparait:

Plage horaire

Infarmation suwjet
- |CHOD2: Canal - Durée: [

Date initiale: | Mercrecd 15 | |danvier MIEERS Temps inial: [12:00:00

Date finale: Mercredi B - |Ja.wier j |2003 = Temps final: [12:00:00 -

i

Le canal adéquat est sélectionné. Le jour de semaine actuel est sélectionné a la date initiale et finale. Pour faire
débuter la température de nuit a minuit, placez I'heure initiale a 00:00:00. Pour débuter la température de confort en
semaine a 06h00, placez I'heure finale a 06:00:00.

Placez un  a Activer la répétition et cliquez Journellement. Revenez & I'écran Fonction horloge par la touche
OK.

L’écran montre a la premiere ligne, des petits blocs verts placés sous les jours de la semaine a partir de la date
actuelle. Le programme a mémorisé les jours de semaine car vous avez déja indiqué quels étaient les jours de

week-end dans la fenétre Données projet (voir menu Editer/Info projet ).
En cliquant successivement sur Semaine, Jour, Année ou Mois, I'écran nous donne 'apergu suivant:

Jour || Semaine Mais | Année | IvaIJanvier j |2003 ﬁ
| | vunai-13 | werdi-14 | wercredi-15 [ Jewdi-16 | wvendredi-17 [  Semei-15 | Dimanche-19 | i’
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I Jour Semaine | hidgis: | Année | Im IJanvier j |2003 j
. 8 8 8 8 o O DR [ R ER AR L e PR e

Chauffage salle de bains-nuit sem:

Jour | Semaine | Moi= || Annee |15 jl‘lam’ier j |2IIII33 ::Il
‘ | Jan. I Fév. I hars I Bt I hdai | Juin I Jui. I Aot I Sep. I Ot | Mo, | Déc. Iﬂ

| Créer plusieurs plages horaires sur le méme canal

Le chauffage de la salle de bains peut trés bien ne pas fonctionner continuellement de 06h00 a 00h00. Ajoutez
quelques plages horaires au méme canal. Sélectionnez CH001 et cliquez sur le bouton Nouvelle plage horaire.
L’écran Plage horaire s’ouvre. Placez I'heure initiale sur 07:30:00 et I'heure finale sur 18:00:00. Mettez un V &
Activer la répétition et cliquez sur Journellement. Terminez par la touche OK.

De retour a I'écran Fonction horloge, recommencez la procédure pour une heure initiale a 22:30:00 et finale a
23:59:55. La premiére ligne en mode Jour, a I'écran Fonction horloge est la suivante:

I Jour Semaine | Mais | Aringe | Im IJa”"ier j IZDDS ﬁ
o It 12 fs s 15 15 |7 Js s I fu iz Iis Jue Irs Jie Dz 116 {19 |20 or |22 I3 1=

Chauffage salle de bains-nuit setm: Chauffage salle de bains-nuit semaine

| Assigner un utilisateur au canal horaire

Vous venez de créer un canal horaire pourvu de trois plages horaires et vous désirez 'utiliser comme suit:
Le thermostat commande une température de nuit pendant les plages coloriées en vert et une température de
confort pendant les plages laissées en blanc.

Réalisez un lien entre le canal horaire et la sortie qui commandera le contact pilote du thermostat. Délaissez I'écran
Fonction horloge par la touche OK.
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: Module de commande

PL =alle de bains centrale
Yertiateur zalle de bainz

PL =alle de bainz robinet

PL =alle de bainz: bain + douc
PL chambre & coucher parer
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PL chambre d'amis bureau
Chauffage zalle de bains nuit
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Chauffage chambre d'amis
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Activez I'écran Editeur lien et sélectionnez dans la fenétre annexe Sortie, la sortie 010: Chauffage salle de bains
nuit du module de commande S3.

Le mode est M01 (On / off) sans condition. Sélectionnez dans la fenétre Entrée CH001: Chauffage salle de bains
nuit-semaine.

Eﬁ Armoire de distribution garage
- E-[E caLt: PC-Link
- CHOOM : Chauffage

zalle de bains-nut =2

Ll

Cliquez ensuite sur le bouton Ajouter ce lien et terminez par le bouton Fermer. Vous apercevez dans Apergu du
projet et sortie 010 de S3, la liste des liens pour cette sortie. La sortie n’est commandée que pendant les jours de
semaine par le canal qui vient d’étre créé.

—— Liste des liens 53: Module de commande 0.4 % ) - O10: Chauﬁage zalle de bains nunt
Deszcription sorie Description entrée Mode lien T1 | T2 | Conditio... | Cond
g;f-;m 0 Chautffage... | CHOO1: Chauffage salle de bains-nuit zemaine... | MOT (On § off) Pas

74



nNiko

IHluminating ideas.

8.2. Simulation de présence

| Description |

Une bonne prévention d’intrusion utilise une simulation de présence lors d’absences prolongées des locataires
d’'une habitation. Le logiciel Nikobus couplé a un module PC-Link est équipé pour y répondre intelligemment avec
une fonction ‘simulation de présence’.

Voici un exemple détaillé, qui est repris au CD-ROM sous la rubrique Projet-Nikobus 6.nkb du fichier Exemples.
Vous pouvez vous exercer vous-méme en ouvrant le fichier Projet Nikobus 6 nkb. vide (sans programmation).

Créer une simulation de présence |

':B Pour créer une simulation de présence, cliquez sur la commande Simulation de présence dans le menu Editer ou
sur I'icobne de la simulation de présence de la Barre de dialogue ou du menu Editeur lien. L’écran suivant est
visible:
~ ER

| Temp... | Temp... | Sortie [ Mode tien [ Variation
| 23168 | 2327 | OO1: PL escalier (01: Dimcortrolier) MO (Varisteur on f off (2 boutons) ) [Pas 'i
2326 2343 | O01: PL salle de bains centrale (53 MO (On foft) -
327 351 001: PL chambre & coucher parents MO (Varisteur on / off (2 boutons) )
Sortie pour feed-back

Ajouter des périodes

2
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Ajouter une période a la simulation

Ajouter des périodes

Ajoutez plusieurs actions qui seront exécutées lors de la mise en service de la simulation. Pour ce faire, cliquez sur
Ajouter des périodes. L’écran Choisir une sortie s’ouvre.
Sélectionnez dans l'onglet Sorties, la sortie 001: PL escalier du dimcontroller D1. Prenez comme temps initial

23:18 et comme temps final 23:27. Quittez I'écran par le bouton Ajouter des périodes.

Satties

!
.
.

=63
.
.
.

=] ﬁ Armwire de distribution garage

--E= D1 Dimcontraller Sartie

@ O 1AL Bzl |OD1: PL escalier

£ 002 PLtable 4 manger

{2 003: PL fauteuis ——

£23 004 PL table de salon

2 005 PL armaire télévision [t ¢varisteur on ot (2 boton: ¥ |

@ Q0E: Lampadaire salle & manger

@ 007 Lampadaire coin salon Temps (ONACUYE

@ Q08 Lampadsire bureauy

2 ong: 2318 f—

£ oo

@ ol Temps [(OffFermer)

2 o1z |232?7—

R1: Module wolets

51: Module de commande

52 Module de commande

Armoire de distribution grenier

b2 Cimcontroller

=3 Module de commande

S4: Module de commande | Ajouter Lne action |
Annuler |

Ajouter également une action pour la commande du point lumineux central de la salle de bains et celui de la
chambre a coucher des parents. Quittez ensuite I'écran Choisir une sortie par le bouton Annuler.

Visualisez le résultat de ces actions a I'écran Simulation de présence.

Début | Fin Sortie hade lien

2318 | 2327 | O PL escalier (04 Dimcontroller) M1 (“ariez on f off (4 2 boutonsy
2326 2343 | 001 PL salle de bains centrals (53 Module de com... | MO (On Foff)

2327 2351 | 001 PL chambre & coucher parents centrale (D2 0. | W01 (vVariez on J off (8 2 boutons)
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- -fai Entrée

~E

Choizizzez la sortie qui est active
quand la simulation est activée.

| ﬁ Armoire de distribution garage
+-E= 01: Dimcontraller
- 51 Module de commande
2z~ C01: PL garage
j‘ Q02 PL centre cuising
&~ 003 PL cuisine 'ooin fournesu’
ﬁ' 004: PL cuising vaizsele
=& 005 PL vestizire
=" O0e:
ZE- 007 PL ertrée
;5' 008: PL parai bureau
;5' 009: ventilateur des toilettes
=5 010 PL trilettes
O11: Diode Eteirt-tout
o5 012 Diode escalier
+-BE= 52 Module de commanie
+ ﬁ Armoire de distribution grenier

QK Annuler
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Choisir une sortie pour feed-back et I'assigner a un bouton-poussoir

Il est parfois intéressant d’étre tenu au courant de I'activation d’'une simulation de présence. Vous choisirez, en regle
générale, le bouton-poussoir Régime pour le choix de certains régimes horaires. Vous désirez cependant utiliser
pour la simulation de présence, un bouton-poussoir avec diode dont la diode indique I'activation de la simulation.
Celui-ci sera placé a I'entrée de I'habitation avec pour dénomination BP15: Simulation porte d’entrée.

Cliquez a I'écran Simulation de présence, sur la touche Sortie pour feed-back et sélectionnez a I'écran Choisir
une sortie la sortie 011: Diode Eteint-tout du module de commande S1. Quittez I'écran en cliquant sur OK. Quittez
'écran Simulation de présence de la méme maniére.

Sélectionnez maintenant a I'écran Apergu du projet la sortie BP15: Simulation porte d’entrée et cliquez sur le
bouton Nouveau lien. Choisissez la sortie SIM: Simulation. Le mode lien est MSM (Activez simulation).
Choisissez pour les entrées AB: Entrée de BP15 dans la colonne. Ajouter le lien en cliquant sur le bouton adéquat
et quittez I'écran par le bouton Fermer.

Sottie e lien Entrée
= ﬁ Armoire de distribution garage |MSM (Activer simulation) j = ﬁ Armoire de distribution garage
- CAL1T: PC-Link + CAL1: PC-Link
MO1: Week mode Operating time -f5} Entrée
MOZ: Weekend mode |EIS j —-[Z] BP1: Simulstion porte d'entrée
MO3: Automatic mods =
MO4: Exceptional mode Aucun paramétre
SIn: Simulation | J
E [M: Dimcortraller

E= R1: Module volsts Aucun paramitre

E 51: Module de commance

E 52 Module de commande | J J

] ﬁ Armoire de distribution grenier
+-E8 02 Dimcontroller

+ B 53 Module de commande | J
+E2 54 dModule de commande

F- [

Fitter condition
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8.3. Les différents régimes horaires

| Description ‘

Les canaux horaires peuvent étre assignés, dans le logiciel Nikobus, a plusieurs régimes horaires. On distingue 5
régimes horaires: Jour de semaine, Jour de week-end, Simulation, Continu et Exception.

Les jours de week-end ont déja été introduits pour l'utilisateur final a 'écran Apergu du projet.

Jour de zemaine Jour de week-end Simulation Continu Exception
Jours de week-end [~ Lundi [ Mardi
[ Mercredi [ Jeud
[~ “endredi v Samedi
v Dimanche

Pour la plupart d’entre nous le réglage courant (samedi et dimanche) correspondra a emploi du temps de travail et
de loisir. Le coiffeur, lui, travaille cependant du mardi au samedi inclus. Les jours de week-end sont donc pour lui, le
dimanche et le lundi. D’autres disposeront encore d’autres jours de week-end qui pourront étre pourvus d’un V au
tableau ci-dessus.

De cette fagon, le programme connait les jours de semaine et de week-end de I'utilisateur. Les commandes seront
en effet exécutées en fonction des jours de semaine ou de week-end introduits dans le programme.

Vous avez, au chapitre 8.1. Utilisation des horloges, créé un canal pour le chauffage de la salle de bains durant
les jours de semaine. Ces réglages ne doivent pas étre nécessairement les mémes durant les jours de week-end.
C’est la raison pour laquelle vous créerez un canal supplémentaire de chauffage pour la salle de bains pendant les
jours de week-end.

Pendant I'absence des habitants, il est absolument inutile de créer des canaux horaires de chauffage pour générer
une température de confort. Lorsque la simulation de présence est enclenchée, cela signifie I'absence totale de
personnes dans I'habitation et par conséquent la coupure des régimes horaires Jour de semaine, jour de week-
end et exception.

Au retour des habitants, la simulation sera coupée et les canaux horaires correspondants a un jour de semaine ou
de week-end doivent a nouveau étre enclenchés.
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Jour de semaine

Jour de week-end

Seulement un de ces 4 régimes peut
gtre actif au méme moment.

Simulation

Exception

Le régime continu est toujours actit

Continu = | etnepeutpas étre déclenché.

Il existe également un régime horaire Continu. Celui-ci est toujours actif et ne peut étre placé sur non-actif. Les
canaux et les plages horaires qui font partie intégrante du régime horaire Exception peuvent étre activés ou mises
sur non actif par I'utilisateur (par bouton-poussoir)
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Le bouton-poussoir bus de régime Nikobus

Niko a développé un bouton-poussoir spécial pour feed-back qui autorise I'utilisateur a enclencher facilement les
différents régimes horaires. Il dispose de quatre points de commande et de quatre diodes.

Le contact supérieur gauche enclenche le régime des jours de semaine. Toutes les plages horaires dépendantes
de ce régime seront activées. Les régimes horaires de week-end, exception et simulation seront placés sur non-
actifs. La diode correspondante s’allume.

Le contact inférieur gauche active le régime horaire de week-end, désactivant par la méme occasion les régimes
horaires des jours de semaine, exception et simulation. Toutes les plages horaires dépendantes de ce régime seront
activées. La diode correspondante s’allume.

Le contact supérieur droit enclenche le régime horaire Exception. Les régimes des jours de semaine, de week-end
et simulation seront désactivés. Toutes les horaires dépendantes du régime seront activées. La diode
correspondante s’allume.

Le contact inférieur droit enclenche le régime horaire de simulation. Les plages horaires des jours de semaine, jours
de week-end et exception seront désactivées. La diode correspondante s’allume.

Lorsque les diodes des régimes horaires des jours de semaine, de week-end, exception ou simulation ne sont pas

allumées, cela signifie que linstallation se trouve en mode automatique et que le PC-Link reprend lui-méme
I'exécution des canaux horaires en fonction du jour actuel.

80



niko

IHluminating ideas.

9. MODULES COMPACTS
9.1. Le module de commande compact

| Matériel ‘

A propos de Nikobus...

Nikobus Version 2.00

Q Database version 16.006
M e

Contact: support@niko.be
or +32 (0)3/ 760.14.82

Website :  hitp.'www nikp be

Copyright (C) 2003

05-000-02 : Module de commande
05-001-02 : Module volets

: 05-002-02 : Module de commande compact :
05-007-02 : Dimcoentroller

05-008-02 ; Dimecentreller compact

05-201 : Interface SMS

05-205 : Audio link

Module de commande compact

Conzeil

Liste de produits 1|

Le module de commande compact dispose de 4 sorties (230V/10A). Chaque sortie peut étre protégée séparément
si nécessaire. Le module fonctionne a une tension de 230V et utilise un céble Nikobus, dont la polarité B1 B2 doit
étre respectée avec d’autres composants du bus.

Le module de commande compact ne dispose pas de sorties pour raccordements de LED, ni de bornes d’entrée
230V A et B. C’est la raison pour laquelle la touche SET n’est pas présente, comme c’est le cas sur le grand
module.

Chaque sortie dispose cependant de sa propre LED d’indication ON ou OFF. Les différents modes ne sont plus
indiqués par LED, mais numériquement.

La mémoire

Le module de commande compact utilise la méme mémorisation que son grand frére. Ceci signifie concrétement
qu'il est possible d’effectuer trois fois plus de lignes de programmation pour les sorties en comparaison avec le
grand module avant d’obtenir la saturation de la mémoire.

Programmation avec le logiciel Nikobus

Le module de commande compact peut se programmer également avec le logiciel Nikobus. Assurez-vous de
disposer de la version 2.00 du logiciel. Vérifiez votre version en cliquant dans le menu Help sur I'icobne A propos de
Nikobus...

Placez un module de commande compact dans I'armoire de distribution en sélectionnant Tableau de distribution
1 et en activant le bouton OUT. Activez ensuite le bouton Ajouter module. La liste des composants apparait.
Sélectionnez-y Module de commande compact 05-002-02 et double-cliquez sur cette sélection. Le logiciel ajoute
le nouveau module dans I'armoire de distribution.
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Entrée

Mode lien

[

MO1 (On{ off )

W02 (On, avec temps de commande )
MO3 (Off, avec temps de commande
04 (Bouton-poussoir)

MOS (Impulzion}

M0§ (Extinction temporizée (long jusg
MOT (Alumage temporizé (long jusqu’
M0& (Clignoter)

M11 (Extinction temporisée (court jus|
M12 (Alumage temporizé (court jusgu
M14 (Ambiance an }
M15 (Ambiance on / off )

-I-fot Emplacement_1

| |:| BP1: Bouton-poussoir bug, 4 pointz de commi

[5 CD:Entrée

nNiko
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-|-fai Tableau de distribution 1

--EZ | 51: Module de commande compact ;
e
=
ﬂ-
—=-

-

=2

Les sorties peuvent étre renommeées en cliquant sur elles du bouton droit de la souris et en choisissant l'icone
Modifier le nom de la sortie.

Si des boutons-poussoirs sont ajoutés au projet, cliquez sur Nouveau lien. L’écran Editeur lien apparatt.

Editeur lien 2| x|

Sortie HKode lien Entrée
- {2 Tableau de distribution 1 | j Pas de liens disponibles
-I-E= 51: Module de commande compact

=% | 001: Sortie d= commande | Parametre 1

=~ 002 Sortie ds commande I j

=F 003: Sortie de commande

j‘ 004: Sortie de commande Paraméte 2
| [
AB Condition

| =
Condition de fitrage

| =

| [~ Montrer uniguement lez entrées non utiizées

BEE A e |

>|<|B|=|=|@E| o]
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Sélectionnez la sortie du module de commande compact a programmer. Choisissez ensuite dans la case Mode
lien, la fonction désirée. Les modes a un seul bouton sont indiqués ici en noir et les modes a 2 boutons en bleu.
Pour finir, choisissez dans la fenétre annexe Entrée, le bouton-poussoir qui exécutera cette fonction.

Terminez la programmation en cliquant sur le bouton Ajouter ce lien. Recommencez une nouvelle programmation
ou quittez I'’écran en cliquant sur le bouton Terminer.

Toutes les fonctions et possibilités du module de commande compact sont identiques a celles du grand module de
commande.
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9.2. Le dimcontroller compact

Ce chapitre s’ajoute aux possibilités déja décrites du grand dimcontroller a 12 sorties. Veuillez consulter
préalablement le chapitre du dimcontroller (chapitre 4.3 du manuel de base Nikobus) ainsi que le mode opératoire
du logiciel Nikobus (a partir du chapitre 3 de ce manuel), si vous n’étes toutefois pas habitué a travailler avec le
systéme domotique Nikobus, le dimcontroller Nikobus ou le logiciel Nikobus.

292000900 Matériel
""" 123 4 BleR Le dimcontroller compact dispose de 4 sorties (commande 0-10V). Le module fonctionne a une tension de 230V et
| G AR '|' W;E:’_EEZ ' utilise un cable Nikobus dont la polarité B1 B2 doit étre respectée avec d’autres composants du bus.
L ] * el B
prog A, 5
{,#Zé 8ie) i Le dimcontroller compact ne dispose pas de bornes d’entrée 230V A et B. C’est la raison pour laquelle la touche
| - 0,; s o SET n’est pas présente, comme c’est le cas sur le grand dimcontroller.
B Chaque sortie dispose cependant de sa propre LED d’indication ON ou OFF. Les différents modes ne sont plus
000000 indiqués par LED, mais numériquement.
La mémoire

Le dimcontroller compact utilise la méme mémorisation que son grand frére. Ceci signifie concrétement qu'il est
possible d’effectuer trois fois plus de lignes de programmation pour les sorties en comparaison avec le grand
dimcontroller avant d’obtenir la saturation de la mémoire. La puce EEPROM ne peut cependant étre remplacée,
comme c’est le cas pour le grand dimcontroller.

Deux nouvelles fonctions

Tous les modes et toutes les fonctions sont identiques a ceux et celles du grand dimcontroller.
Les dimcontrollers compacts disposent cependant de deux nouveaux modes ou fonctions (M13 et M14).

a. Mode M13 Variation ON/OFF (1 bouton):

Le mode M13 est un mode a 1 seul bouton. Un appel bref sur un bouton-poussoir aboutit a I'allumage de la lampe
raccordée, a la valeur D-max. Un second appel bref sur le bouton-poussoir coupe compléetement I'éclairage (0%).
Lorsque le variateur est en service, un appel long (plus de 0,3s.) sur le bouton-poussoir résulte en une augmentation
ou diminution de la valeur lumineuse en fonction du régime précédent de variation. Le régime de variation s’inverse
a chaque appel long sur le bouton-poussoir. La variation compléte de I'éclairage s’opére en 4s. La montée ou la
coupure de I'éclairage (appel bref sur le bouton-poussoir) peut s’opérer selon un graphique donné par I'entremise
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de la molette T1. La molette T2 régle le temps de montée et/ou d’abaissement de I'éclairage. Ceci est entierement
comparable au mode M1 du dimcontroller.

b. Mode M14 Variation ON/OFF avec mémorisation (1 bouton):

Le mode M14 s’identifie pratiquement au mode M13. Dans le mode M14 cependant, lorsque le variateur est
enclenché par appel bref, il ne prend pas la valeur D-max mais bien la derniére valeur qu’il avait atteint lors de sa
coupure. Un appel bref sur le bouton-poussoir coupe complétement I'éclairage (0%). Lorsque le variateur est en
service, un appel long (plus de 0,3s.) sur le bouton-poussoir résulte en une augmentation ou diminution de la valeur
lumineuse en fonction du régime précédent de variation. Le régime de variation s’'inverse a chaque appel long sur le
bouton-poussoir. La variation compléte de I'éclairage s’opere en 4s. La montée ou la coupure de I'éclairage (appel
bref sur le bouton-poussoir) peut s’opérer selon un graphique donné par I'entremise de la molette T1. La molette T2
regle le temps de montée et/ou d’abaissement de I'éclairage. Ceci est entierement comparable au mode M1 du
dimcontroller.

Programmation avec le logiciel Nikobus

Liste de produits =
05-000-02 : Module de commande
05-001-02 : Module volets
05-002-02 : Module de commande compact
05-007-02 : Dimcontroller

i 05-008-02 : Dimcontroller compact :

05-201 : Interface SMS

05-205 : Audio link

Dimcontroller compact

Conzeil

Le dimcontroller compact peut se programmer également avec le logiciel Nikobus. Assurez-vous de disposer de la
version 2.00 du logiciel. Vérifiez votre version en cliquant dans le menu Help sur 'icone A propos de Nikobus.

Placez un dimcontroller compact dans 'armoire de distribution en sélectionnant Tableau de distribution et en
activant le bouton OUT. Activez ensuite le bouton Ajouter module. La liste des composants apparait. Sélectionnez-
y Dimcontroller compact 05-008-02 et double-cliquez sur cette sélection. Le logiciel ajoute le nouveau module
= ﬁ Armoire de distribution
--E. i 01: Dimcontrolier compact §

£

£

£

(2

dans I'armoire de distribution.

Les sorties peuvent étre renommées en cliquant sur elles du bouton droit de la souris et en choisissant l'icbne
Modifier le nom de la sortie.

Si des boutons-poussoirs sont ajoutés au projet, cliquez sur Nouveau lien. L’écran Editeur lien apparait.
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Editeur lien ? | X |
Sortie Mode lien Entrée
- ﬁ Armoire de distribution I j Pas de liens dizponibles
--E3 D1: Dimcontroller compact
€71 001 Sortie variateur 0-10W Paramétre 1
£ 002 Sortie variateur 0-10V I j
£ 003: Sortie variateur 0-10V
(2} 004: Sortie variateur 0-10W Paraméte 2

| =

AB Condition
| =

Condition de filtrage

| [

| [T MWontrer uniqguement les entrées non utiisées

Mode lien
.:.:3 .
e > | <|@|o|=|@| o] & EEER e |
M0 (Variateur on / off (2 boutens) ) Sélectionnez la sortie du dimcontroller compact a programmer. Choisissez ensuite dans la case
02 (Variateur on / off (4 boutons)) Mode lien, la fonction désirée. Les modes a un seul bouton sont indiqués ici en
M03 (Ambiance on/off ) noir, les modes a 2 boutons en bleu et ceux a 4 boutons en mauve.

M04 (Ambiance on }

M0S (On (éventuellement avec temps
M0S (Qff (éventuslliement avec temps|
MOT (Extinction temporisée)

M0& (Clignoter)

11 (Prézelection on/off )

M12 (Préselection on)

W13 (Warier ON /OFF 1 bouton)

14 MMarier ON/OFF zauvegarde 1 by
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Pour finir, choisissez dans la fenétre annexe Entrée, le bouton-poussoir qui exécutera cette
fonction. Terminez la programmation en cliquant sur le bouton Ajouter ce lien.
Recommencez une nouvelle programmation ou quittez I'écran en cliquant sur le bouton

Entree

= ﬁ Emplacement_1
] |:| EIF‘1 Bouton- puussmr bu=, 4 peintz de commi

E e Terminer.

B: Entree

[F] c:Entrée Toutes les fonctions et possibilités du dimcontroller compact sont identiques a celles du
[a D:Entrée grand dimcontroller. Le dimcontroller compact dispose cependant de deux fonctions

supplémentaires a 1 bouton (M13 et M14).
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10. FONCTIONS AUDIO

Le module Audio-Link (05-205) peut étre utilisé de fagon autonome ou étre repris dans une installation Nikobus

20092000 complete. Il devient possible, de cette maniére, d’exécuter depuis chaque bouton-poussoir des fonctions logiques ou
SARARERABAAREEL) d’horloge, des commandes sur le systeme Allegretto multi-room et systéme audio multi-source.
B2 i o
- S ce | | Matériel
. 05205 §

Le module Audio-Link (05/205) fonctionne avec une alimentation 230V et utilise un cable Nikobus dont la polarité B1
B2 doit étre respectée avec d’autres composants du bus (modules de sorties).

Le module présente a sa partie inférieure 6 boutons hors potentiel qui peuvent trés bien étre utilisés pour des
applications audio. Une prise pour connecteur RJ assure la liaison avec le systeme audio Allegretto A44 ou A88.

Programmation avec le logiciel Nikobus

A propos de Nikobus... | Le module Audio-Link se programme le plus facilement avec le logiciel Nikobus. Assurez-vous de disposer de la
version 2.00 du logiciel. Vérifiez votre version en cliquant dans le menu Help sur 'icone A propos de Nikobus.

Nikobus Version 2.00 oK

Q Database version 18.008
ko

Choisissez dans votre projet une armoire de distribution en temps que piéce en sélectionnant Tableau de

Contact: support@niko be

or +32 (0)3/760.14.82 distribution et en activant le bouton OUT de la fenétre Apergu du projet. Activez ensuite le bouton Nouveau
Website : _ hityiwww niko.be modaule. La liste de produits apparait.

Sélectionnez-y Audio-Link 05-205 et double-cliquez sur cette sélection.
Le logiciel ajoute le module Audio-Link dans I’armoire de distribution 1.

Copyright (C) 2003

Liste de produits x| Ajoutez ensuite 2 piéces dans votre projet: Piéce 1 et Piéce 2 et activez le bouton IN. Sélectionnez Piéce 1 et
15-000-02 - Madule de commande cliquez sur le bouton Nouveau module. La liste des composants affiche tous les composants d’entrée du systéme
05-001-02 * Madule volets domotique Nikobus. Recherchez et double-cliquez sur le composant 05-064: Panneau Audio 4 boutons et ensuite
05-002-02 : Medule de commande compact double-cliquez sur 05-064: Bouton-poussoir 4 boutons de commande.

05-007-02 ; Dimcontroler Sélectionnez Piéce 2 du projet et double-cliquez dans la liste des composants sur l'icone 4*-078: Panneau Audio 8
0S-008-02 : Dimcontroller compact boutons. Le projet devrait se présenter sous la forme suivante:

S5M5

Audio link

Conzeil
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- -fa% Tableau de distribution 1
- ﬁ Emplacement_1
[

- ﬁ Emplacement_2

Vu que nous disposons maintenant d’entrées et de sorties, il nous est possible de commencer la programmation.
Cliquez sur Nouveau lien pour ouvrir I'écran Editeur lien.

Editeur lien ﬂ&
Sortie Mode lien Entrée
- {3} i Tableau de distribution 1 | J
- AUDA: Audio link
2 z1: zone Paramétre 1
(HE ZZ Zone | J
Kode lien <E|§ Z3: Zone
(HE Z4: Zone Paraméte 2
@E Z5: Zone
j = z6: zone | J
”~ s 27 zone AB Condition
ad e . N (EIE Z8: Zone
01 (Commande audio 4 boutons) P zrwm: Power | J

02 (Commande audio & boutons) Condition de fitrage

M03 (Source 1) | J
104 (Source 2)
MOS (Source 3)
MO§ (Source 4)
MOT (Source 5)
M0& (Source 8) | |
M0% (Source ) |
M10 I:SIJIJFCE 3} [T Montrer uniquement les entrées non utilisées

2 ey G souee) >|<|@a|o|w|m| o] & BEAR e

M13 (Volume plus fort) Dans la fenétre annexe gauche Sortie apparait le module Audio-Link avec ses 8 zones et commande power-off.

:1: E‘é:'fg‘;‘i{””‘"s fort) L'utilisation du systéme Allegretto A44 réduira la possibilité de programmation a 4 zones.
LNk ]

M1G [ON}

MAT [OFF }

18 (Tonalité aigus plus fort)

19 (Tonalité aigus moing fort)

W20 (Tonalté basses plus fort)

21 (Tonalité bazzes moins fort)
22 (Balance droite) a
23 (Balance gauche) A

Commengons une premiére programmation pour la zone 1. Choisissons Z1: Zone. Ouvrons la fenétre Mode lien en
cliqguant sur les touches fléchées. Un choix parmi les 31 commandes audio différentes s'impose. Sélectionnons la
premiére commande M01: commande audio 4 boutons.
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-I-fgt Tableau de distribution 1

- AUD1: Audio link

{AIDTA:

Entrée locale audio ;

1 Y IS I I O I Y

Al01B:
AlDZA;
AlOZB:
AlDzA:
AlO3B:
Aloda:
Alo4B:
AlDSA:
AlOSBE:
AlDGA;
Al0GB:
-t Emplacement_1
= D BFZ: Bouton-pousseir bus, 4 pointz de commi

Entrée locale audio
Entrée locale audio
Entrée Iocale audio
Entrée locale audio
Entrée locale audio
Entrée locale audio
Entrée locale audio
Entrée locale audio
Entrée locale audio
Entrée locale audio
Entrée Iocale audio

[E] 4:Entrée
[a] B:Entrée
[ c:Entrée
[d 0:Entrée

nNiko
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Les entrées disponibles pour cette fonction ne s’affichent que maintenant dans la fenétre annexe de droite. Seul le
Panneau Audio 4 boutons est visible. Cliquez sur A4: Audio IN4 et confirmez cette programmation en cliquant sur
le bouton Ajouter ce lien.

Sélectionnez la zone 2 en cliquant sur Z2: Zone. Choisissez dans la fonction mode lien M02: commande audio 8
boutons. Le bouton-poussoir audio a 8 boutons apparait dans la fenétre annexe de droite. Sélectionnez-le et
ajoutez le lien.

- ﬁ Emplacement_2
- BP3: Panneau audio & boutonz

Sélectionnez ensuite la zone 3 en cliquant sur Z3: Zone. Choisissez le mode lien M15:0ON/OFF. Cette fonction
autorisera I'enclenchement et la coupure de la zone audio 3.
Quelles sont maintenant les entrées utilisables pour exécution?

Cette commande a basculement peut, en premier lieu, étre exécutée par un des 6 boutons hors potentiel du module
Audio-Link lui-méme (entrée locale audio). Cette commande peut s’effectuer aussi bien en fermant le bouton qu’en
l'ouvrant.

Nous voyons a I'’écran que tous les boutons du BP2 peuvent étre utilisés pour exécuter la commande programmée.
Si nous avions choisi une fonction logique ou d’horloge, elles auraient également été aptes a exécuter la commande
audio.

Dans le cas présent, nous choisissons I'entrée A du bouton-poussoir BP2. Nous sélectionnons I'icdne et cliquons
sur le bouton Ajouter ce lien, délaissons I'’écran Editeur lien en cliquant sur le bouton Terminer.

La liste des liens du module Audio-Link se présente comme ci-aprés:

Description de la sortie Description de lentrée Mode lien T T2 Condition AB | Condition de filtrage
iZ3: Zone Al014: Entrée locale audio W15 (OMIQFF)
}E Z1: Zone A4 Audio N4 (BP1: Panneau audio 4 boutens - Emplacement_1) | M01 (Commande audio 4 boutons)
}c Z2: Zone A8 Audio INg (BP3: Panneau audio & boutons - Emplacement_2) | M02 (Commande audio & boutons)
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| Les différentes commandes

MO1 est une commande a 4 boutons et M02 une commande a 8 boutons. Toutes les autres commandes sont mono-
bouton.

MO01: commande audio 4 boutons: cette commande est sujette a étre utilisée avec un bouton-poussoir a 4
boutons. Toutes les fonctions des points de commande sont définies préalablement.

Un appel sur le bouton inférieur gauche résulte en I'enclenchement ou la coupure de la zone audio.

Chaque appel sur le bouton supérieur gauche enclenche un programme musical suivant.

Un appel sur les boutons supérieurs et inférieurs droite augmente ou abaisse le volume de son de la zone en
question.

MO02: commande audio 8 boutons: cette commande est sujette a étre utilisée avec un bouton-poussoir a 8
boutons. Toutes les fonctions des points de commande sont définies préalablement.

Les boutons supérieurs et inférieurs gauche, supérieurs et inférieurs droite ont la méme fonction que ceux de la
commande audio a 4 boutons. Les boutons centraux numérotés 1 2 3 et 4 sont utilisés pour activer les 4 premiéres
sources.

MO03 a M10: Choix des sources 1 a 8: pour le choix d’'une des sources musicales. M03 sélectionnera, par exemple,
la source musicale de la premiére entrée du systéme Allegretto A44 ou A88.

M11: Changement de source: appel sur un bouton-poussoir programmé comme tel,
sélectionnera systématiquement la source suivante sur le A44 ou le A88.

M12: Mic: enclenchement ou coupure d’un microphone comme source sonore.

M13: Volume plus fort: Volume >>

M14: Volume moins fort: Volume <<

M15: ON/OFF: basculement entre enclenchement et coupure de la zone audio.

M16: ON: enclenchement d’'une zone audio.

M17: OFF: coupure d’'une zone audio.

M18: Tonalité aigus plus forte: augmente la tonalité des sons musicaux aigus.

M19: Tonalité aigus moins forte: diminue la tonalité des sons musicaux aigus.
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M20: Tonalité basses plus forte: augmente la tonalité des basses.
M21: Tonalité basses moins forte: diminue la tonalité des basses.
M22: Balance droite: augmente la balance du canal stéréo droite.
M23: Balance gauche: augmente la balance du canal stéréo gauche.
M24 4 M31: Ambiance audio 1 & 8 (Preset): choix d’une valeur preset ou ambiance musicale. Un Preset est un
réglage préprogrammeé dans une zone audio. En activant une valeur preset, le systéme sélectionne une source
préalablement programmée ainsi qu’'un volume auditif et une reproduction de son prédéfinis. Une nouvelle valeur
preset se programme aisément par l'utilisateur en effectuant les réglages auditifs voulus dans une certaine zone et

en activant plus de 2s. le bouton-poussoir d’'ambiance audio. Cette commande présente certaines similitudes avec
celle d’'ambiance lumineuse du dimcontroller.
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11. FONCTIONS SMS

Certaines personnes apprécieront une communication a distance avec leur systéme domotique.

Prenons pour exemple la situation d’'un médecin généraliste qui désirerait en fin de tournée d’ouvrir la porte de sa
salle d’attente et d’'y allumer la lumiére, tout en plagant le chauffage dans certaines piéces a une température
confortable.

Toutes ces commandes peuvent, dés a présent, se concrétiser a distance par I'entremise d’une interface SMS. De
plus, des alarmes techniques peuvent également étre diffusées par message SMS vers un ou plusieurs appareils
GSM. L’interface SMS se veut étre un moyen extrémement pratique de communication avec le systéme domotique.

Matériel

L’interface SMS (05-203) est raccordée a un module PC-Link (05-201). Attention: ce module PC-Link ne saurait
exécuter d’autres commandes. Si vous désirez utiliser des filtres et des écrans logiques dans l'installation, il vous
faudra compléter 'ensemble en lui accouplant un module PC-Logic fonctionnant comme module maitre.

-
&. o090 00
BRI TIINNNANINN
\\\\1\\\\\\_\.\.\\
N Bl B2 B1B?2

|
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| Message SMS du systéme domotique vers un GSM

L’interface SMS ne peut se programmer que par le logiciel Nikobus. Assurez-vous de disposer de la version 2.00 du

A propos de Nikobus...
logiciel. Vérifiez votre version en cliquant dans le menu Help sur I'icbne A propos de Nikobus.

Nikobus Version 2.00

nﬁ, Database version 16.008 Choisissez dans votre projet une armoire de distribution en temps que piéce en sélectionnant Tableau de
T distribution et en activant le bouton OUT de la fenétre Apercu du projet. Activez ensuite le bouton Nouveau
or 32 (0)2 / 760.14.82 modaule. La liste de produits apparait.
Website :  http:/fvevsw.niko.be Sélectionnez-y Interface SMS 05-201 et double-cliquez sur cette sélection.
———— 5 Le logiciel ajoute I'interface SMS dans I'armoire de distribution. Ajoutez également un module de commande a ce
Copyright (Q Listede p uits prOjet.
05-000-02 : Module d d . . .
00010 oo v Avec le bouton OUT enfoncé, le projet prend la forme suivante:
05-002-02 : Module de commande compact
05-007-02 : Dimcontroller -|-fa% Armoire de distribution
05-008-02 : Dimcontroller compact ¥ E‘
-} iSMS01: Interface SMS
I ——
&%
&%
&%
&%
_ i
Conseil Q i
&
&
&
&
L= ﬁ;ﬁrmmre de distribution : ﬁ Emplacement_1
-

Il est possible d’envoyer 10 messages SMS vers des téléphones GSM.

En activant le bouton IN, I'image ci-contre apparait, nous montrant que 10 messages SMS peuvent étre envoyés a
partir de n‘importe quel GSM vers le systéeme domotique.

L’interface SMS dispose encore de 90 canaux de 2 points de commande qui autorisent éventuellement des
commandes a distance.

Nous programmons également quelques boutons-poussoirs pour ce projet.

E A T A T A A T
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Message SMS d’un GSM vers le systéme domotique

Voici les préparatifs nécessaires dans le logiciel Nikobus pour que I'envoi d'un message SMS puisse exécuter une
commande.

a. Fonctionnement avec messages exécutifs:

La méthode la plus courante est celle consistant a utiliser 10 messages exécutifs. Ceux-ci peuvent étre considérés
comme entrées du systéme domotique tout comme des boutons-poussoirs.

Editaur lian iﬂ

o - e Nous désirons allumer le point lumineux du cabinet médical d’'un médecin. Activons le bouton Nouveau lien.
o Bt | IR L'écran Editeur lien apparait. Nous y choisissons PL entrée cabinet et M02 comme mode de lien (la commande
ON). L'image suivante apparait dans la fenétre annexe.

A8 ordton - ﬁ Armoire de distribution
A +-E 51: Module de commande
o ] + SMSC1: Canaux M5
o = SMSN: Exécution messages SHMS
" I01: Exécution mezsage
I02: Exécution message
103: Exécution mezzage
I04: Exécution message
|05 Exécution mezzage
I06: Exécution message
|07 Exécution mezzage
I0&: Exécution message
|09: Exécution mezzage
M0: Exécution message

1z AL AR AL A B R AR A

an
o1z
501

]

i

o

4| I Monirer snicusment s eniées ron ulsées

>|<|@|o| =m0 & BRRGE e

i

i

i

T, T, T, B T,

-
é\&
é&é

-
é\&
é&é

+ |:| BP1: Bouton-pousszoir bus, 2 pointz de comm;
+ |:| BFZ: Bouton-pousseoir bus, 4 points de comm
+ BP3: Bouton-poussoir bus, & pointz de comm;

- SMSI1: Exécution messages SMS Les 10 lignes avec messages exécutifs utilisés comme entrées apparaissent maintenant. Cliquez sur 101:
1101: Exécutior —----=~" : Exécution message et sur Ajouter ce lien pour confirmer cette programmation. La dénomination de cette entrée
Modifier e nom de fobjet peut également étre changée. Sélectionnez cette entrée dans Apergu du projet; cliquez du bouton droit et ensuite

sur Modifier le nom de la sortie. Ceci permet de changer le nom de cette entrée en PL entrée cabinet ON.

=

EE' Nouveau lien

E A

Attention: Seules des commandes mono-bouton peuvent étre exécutées par I'entremise des messages exécutifs.
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= ﬁ Armoire de distribution

S = A

;i’.
;’i'.
;’i’.
;’i’.
;’i’.
;i’.
;&"—
;&"—
;&'.
;a".
%;’.
-

F

Module de commande
001: PL entrée cabinet

{002: PL =alle d'attents |

003: PL porte du cabinet
004
005
00s:
ooT:
00
009
o1
011:
o012

+ SM301: Interface SMS

nNiko
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a. Fonctionnement avec canaux SMS:

La premiere fagon et certainement la plus facile pour l'utilisateur, consiste a utiliser les messages exécutifs pour
exécuter certaines commandes au moyen de messages SMS. Si toutefois les 10 Messages exécutifs ont déja été
utilisés, il existe toujours la possibilité d’avoir recours a 90 canaux SMS pour exécuter des commandes domotiques.
Chaque canal SMS est considéré comme étant un bouton-poussoir a 2 boutons. Il est donc possible d’exécuter des
commandes aussi bien a 1 qu’a 2 boutons.

Nous désirons commander I'éclairage dans la salle d’attente du cabinet médical.

Ouvrons, a cet effet, 'écran Nouveau lien et sélectionnons les entrées: 002: PL salle d’attente et le mode M01:
ON/OFF. Les 90 canaux sont maintenant visibles aux entrées avec leurs deux points de commande par canal, car il
s’agit d’'un mode a 2 boutons. Nous sélectionnons CHO1AB: Canal et confirmons cette sélection en actionnant le
bouton Ajouter ce lien.

CHO2AB: Canal
CHO4AB: Canal
CHOSAB: Canal
CHOEAB: Canal
CHO7AB: Canal
CHOB8AB: Canal
CHOS8AB: Canal
CH10AB: Canal
CH11AB: Canal
CH12AB: Canal
CH12AB: Canal
CH14A8B: Canal
CH15AB: Canal
CH18A8B: Canal
CH17AB: Canal

=]
=]
=]
=]
=]
=]
=]
=]
=]
=]
=]
=]
=]
=]
=]
=

Il n’est pas possible de changer la dénomination d’un canal.
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Editer Programmer |mage Fenétrez Aide

K7

=
==

2 V%M

o
s

0% GG R Er B

i

Annuler: Effectuer des liens  Cirl+Z

Données projet

Editeur de groupe d'entrée
Ambiances ! Fonctions centrales
Mouveau lien

Editeur d'interrupteur paz & pas
Editeur de fonction logique

Filtre

Fonction horloge

Simulation de présence

* Interface SMS

Insérer emplacement

Modifier le nom de lemplacement
Supprimer emplacemsnt

Ajouter un module

Modifier le nom du module
Supprimer module

Modifier le nom de lobjet
MNouveau lien

Modifier lien

Effacer lien

nNiko

Illuminating ideas.

Réglages SMS

Il est a présent possible d’envoyer des SMS et d’effectuer des commandes, mais il faut encore définir la forme des

messages et indiquer vers quels GSM ils doivent étre envoyés.

L’icéne Interface SMS est reprise au menu Editer, mais cette commande peut également étre activée en cliquant
sur l'icone correspondante de la barre des fonctions. L’écran suivant apparait.

Reglages SM3S

Messages Commandes de SMS Initializez linterface
Mom: Huméro de GSM:
[T GSM1
[T GsM2
[ GSM3
[T GSM4
|OD‘I: Message j

Changez le nom

[~ Texte & envoyer

Vers:

|

QK Annuler

Cet écran contient trois pages a cocher: Exécution messages SMS, commandes de SMS et Initialisez

I'interface. Nous les décrirons séparément.
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 GsM1
 GSM2

W GSM3
= GSM4

[efofe]e

Nom

Guy

Numéro de GSM

[+32475111111

vera

[ +32475222222

Demian

[Eva

[ +32475333333

Introduisez votre propre code de sécurité (max. 4 chiffres)

nNiko
IHluminating ideas.
a. Exécution messages SMS:

Nous définirons sur cette page les envois de messages et indiquerons vers quels GSM ces messages doivent étre
envoyeés.

Il nous faut d’abord introduire les noms et les numéros des GSM vers lesquels un message peut étre envoyé. Notez
que lintroduction du numéro de GSM doit étre précédée du signe + suivi du code du pays (Belgique 32) et du
numéro de GSM sans le premier 0 et d'un seul tenant. Le signe + est le seul signe a pouvoir étre utilisé. D’autres
lettres et espaces sont entierement prohibés.

Le point suivant est le choix du message a éditer. |l est encore possible de changer la dénomination du message en
un texte plus adapté. Nous cochons la case Texte a envoyer. Ceci nous permet d’introduire dans la case suivante
un texte, qui peut étre la mention d’'une alarme technique comme indiqué ci-contre. Cochons maintenant les GSM
vers lesquels ce message spécifique doit étre envoyé. D’autres messages peuvent éventuellement n’étre envoyés
qu’a un seul ou a tous les GSM. La longueur du texte ne peut excéder 150 caractéres.

|OEI1: Problémes & la machine & laver causés par l'eau j Changez le nom

[ Texte d envoyer

Detection d eau sous la machine a laver. Mikobus a mis | appareil hors tension et coupe | eau.

Vers:

¥ GSM1 [T GsM3 [T GsM4e

b. Commandes de SMS:

Nous introduirons préalablement sur la page Commandes un code a 4 chiffres. Ce code représentera en somme le
code d’acces proprement dit du systéeme domotique. De cette maniére seuls quelques initiés pourront activer les
commandes domotiques sur leur GSM. Sans ce code, il devient impossible d’activer quoi que ce soit.

Nous choisissons ensuite un Message dont le texte peut encore étre adapté en cliquant sur Modifier le nom.

Cochons maintenant Texte a recevoir et formons le texte proprement dit qui sera envoyé. La longueur du texte ne
peut excéder 25 caracteres.
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Envoi de SMS

Envoi de message vers GSM

|Autre n® de GSM

Envoyez ‘

Annuler |

nNiko

Illuminating ideas.

101: PL entrée cabinet ON ~| Changez le nom |

W Texte a recevoir

PICL T fefefefe efafofrnlelt ] Jomp 1 1|

0Q00PL entree cabinet ON

Envoyez

Supposons que seules 2 des 4 personnes définies a la page précédente puissent envoyer une commande vers le
systeme domotique. Cliquons sur Envoyer. L’'écran ci-contre apparait. Nous pouvons donner un nom (voir page
précédente) ou faire envoyer ce message SMS vers un autre GSM.

| Autre n* de GSM -

Autre n® de GEM
Demian

Eva

Guy

“Vera

Si nous choisissons Autre n° de GSM, il faut en introduire le numéro. Activez ensuite le bouton Envoyez. Le
message et le code d’acces seront envoyés a la personne désignée. Les messages de commande ne doivent donc
pas étre introduits manuellement sur tous les GSM.
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Cette procédure intiakse le modem SWS.

Démarrez

nNiko
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c. Initialiser la page des interfaces:
Il nous reste a initialiser I'interface SMS a la troisieme page de la fenétre Réglages SMS. Cette procédure, dont
nous expliquerons quelques lignes, ne doit étre effectuée qu’une seule fois. Cliquez sur Démarrez.

Raccordez l'interface SMS, au moyen du cable livré avec I'appareil, a un port COM de l'ordinateur. Cliquez sur
Continuez.

L’ordinateur détecte le modem et demande de l'initialiser. Cliquez sur Oui et aprés sur Continuez.

i 9 Le zystéme atrouvé un modem =ur le port COM2. Désirez-vous initislizer ce modem’?
\{'/ [SIEMENS_TC35_REWISIONDS.10]

Introduisez, a I'’écran suivant, le code PIN de la carte SIM qui est logée dans l'interface.

Irtroduises ici le code-pin de la catte S dans le modem
Sz,

My

Cliquez sur Continuez. L’interface SMS est maintenant initialisée. Cliquez sur OK pour quitter 'écran Réglages
SMS.
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12. FEED-BACK ET UTILISATION DE L’ECRAN TACTILE

Le module de feed-back 05-207 établit une liaison entre le bus du systéeme domotique Nikobus et I'écran tactile
05-096 et/ou les boutons-poussoirs Nikobus a LED. Ce module vous permet d’avoir sur I'écran tactile ou via les
boutons-poussoirs Nikobus une indication claire du statut de votre installation.

Avec un PC Windows et I'application logicielle Nikobus, vous pouvez programmer une installation Nikobus compléte.

Programmation avec le logiciel Nikobus

Le module de feed-back peut uniquement étre programmé avec le logiciel Nikobus. Veillez a travailler au minimum
avec le logiciel Nikobus version 2.3. Vous pouvez contrdler votre version du logiciel Nikobus en cliquant dans le
menu Aide sur I'élément A propos de Nikobus....

Reégles pour le feed-back

Seuls les modes 1 et 2 boutons sont supportés. Le feed-back d’'un mode 2 boutons est toujours donné sur la LED
C DDy supérieure. La LED inférieure n’est pas modifiée. Aucun feed-back n’est donné sur les détecteurs reliés directement
a l'entrée A ou B du module de commande ou de variation. Aucun feed-back n’est possible sur les fonctions de
I'Audio-Link ou du module SMS.

e Aprés une panne de tension, les LED reviennent a leur valeur précédente.

Ajouter un module de feed-back

! ; Définissez un emplacement dans votre projet. Sélectionnez-le en cliquant dessus. Veillez a ce que le bouton IN de
= la fenétre apergu de projet soit enfoncé.

- Cliquez sur I'icdbne Nouveau module. L’écran liste de produits s’ouvre.

- Double-cliquez sur 05-207: module de feed-back. Le module de feed-back est ajouté.
Vous pouvez ajouter au maximum 5 modules de feed-back.
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Ajouter des boutons-poussoirs bus de feed-back

Vous ne pouvez ajouter de boutons-poussoirs bus de feed-back que si vous avez ajouté le module de feed-back a

linstallation.
Pour ajouter en méme temps un bouton-poussoir bus avec 2 boutons de commande et LED de feed-back

correspondantes, double-cliquez sur 05-060-02: 2 boutons de commandes avec 2 LED.
Lorsque le bouton-poussoir bus est ajouté, vous pouvez choisir a c6té de l'illustration produit quel feed-back doit

étre montré par touche.
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&) nikabus - [Nikabu1] [= =]
3{1§~ Edber Progammer Wmage Ferdtres fide =18 x|
DRSS -~ G HEBHF Z2nn W1 RE>-<FRAC-EOFFO
Apergu du projet L LED Mo Sortie - Adresse | Faraméres
E "
)| k| B our | w T — ——
B 10 Entrée. Ao PTTITTTTTTTTTT
2 ﬁ%"““ A0: Entr e Ao
s Eie: twose P
B 20 e Auto »

Liste des Bens BP1: Boaton de feed-back, § points de commande

IF  Créer ien. L - £e par le mods o les paramétres.

I Eftacer ben

Ajouser un module | Module feed-back (avecisans écran) B’ [l

Vous pouvez choisir entre:

o

o O O O

@)

Auto la touche exécute le feed-back prédéfini selon le tableau ci-dessous

Auto-inv: inverse de la fonction précédente

Toujours off

Toujours on

Direct: Dans la 2° colonne, sélectionnez la sortie dont vous souhaitez que la LED suive exactement
la fonction de la sortie

Direct-inv: Dans la 2° colonne, sélectionnez la sortie dont vous souhaitez que la LED suive
exactement la fonction inverse de la sortie
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MODULE DE COMMANDE
(COMPACT)

Quand la LED s’allume-t-elle?

Quand la LED clignote-t-
elle?

MO1: on/off

la LED supérieure s’allume lorsque la sortie est
on

M02: on avec temps de
commande

s’allume lorsque la sortie est on

MO03: off avec temps de
commande

s’allume lorsque la sortie est off

MO04: bouton-poussoir

s’allume tant qu’il est enfoncé

MO5: impulsion

s’allume lorsque la sortie est on

MO06: descente retardée, temps
longs

s’allume tant que la sortie est on

clignote pendant le temps
de fonctionnement

MO7: montée retardée, temps
longs

s’allume lorsque la temporisation est démarrée

clignote pendant le temps
de fonctionnement

MO8: clignotement

clignote lorsque le mode
clignotement est actif

M11: descente retardée, temps
courts

s’allume tant que la sortie est on

clignote pendant le temps
de fonctionnement
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M12: montée retardée,
courts

temps | s'allume lorsque la temporisation est démarrée clignote pendant le temps

de fonctionnement

M14: ambiance on

exécutée

s’allume lorsque I'adaptation la plus récente de
la sortie liée a la touche ambiance a été

M15: ambiance on/off

exécutée

s’allume lorsque I'adaptation la plus récente de
la sortie liee a la touche ambiance a été

MODULE DE VOLET

Quand la LED s’allume-t-elle?

Quand la LED clignote-t-elle ?

MO1: ouvrir arréter fermer

la LED supérieure s’allume lorsque le
volet est entierement ouvert

clignote pendant le temps de
fonctionnement réglé

MO2: ouvrir s’allume lorsque le volet est entierement | clignote pendant le temps de
ouvert fonctionnement réglé
MO3: fermer s’allume lorsque le volet est entierement | clignote pendant le temps de

fermé

fonctionnement réglé

MO04: arréter

pas de feed-back

MO5: RF et interface (4
boutons)

pas de feed-back
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MOG6: ouvrir avec temps de
commande

s’allume lorsque le volet est entierement
ouvert

clignote pendant le temps de
fonctionnement réglé

MQ7: fermer avec temps de
commande

s’allume lorsque le volet est entiérement
fermé

clignote pendant le temps de
fonctionnement réglé

MODULE DE VARIATION
(COMPACT)

Quand la LED s’allume-t-elle?

Quand la LED clignote-t-elle ?

MO1 variation on/off 2
boutons

la LED supérieure s’allume lorsque la sortie
est entre min. et max.

MO2 variation on/off 4
boutons

pas de feed-back

MO03 ambiance on/off

pas de feed-back

MO04 ambiance on

s’allume lorsque 'adaptation la plus récente
de la sortie liée a la touche ambiance a été
exécutée

MO5 on, éventuellement
avec temps de commande

s’allume lorsque la sortie est entre min. et
max.

MO6 off, éventuellement
avec temps de commande

s’allume lorsque la sortie est off

MO7 descente retardée

s’allume tant que la sortie est off

clignote pendant le temps de
fonctionnement réglé
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MO8 clignotement clignote lorsque le mode clignotement
est actif

M11 preset on/off pas de feed-back

M12 preset s’allume lorsque 'adaptation la plus récente
de la sortie liée a la touche preset a été
exécutée

M13 variation on/off, 1 s’allume lorsque la sortie est on

bouton

s’allume lorsque la sortie est entre min. et
M14 variation on/off 1 bouton | max.
avec mémoire

107




nNiko

Illuminating ideas.
[&] nikobus - [Mikobu?] NEE
) Bchier Ele Progammer age Fepies Ak == x|
ODFHLS ~ AGHFEF . R WP R>-<FE-oEOS0D
Apergu du peojat El \ [ Siati A Asmesse (Porunites
G FRwrw | Ly Lo |

{2 Emplecement 1
m

20 Ente e
Liste des liens BP1: Bouton de feed-back, 3 points de comemanide

I Eftacer ben

< »
Ajouber un nocule : Module feed back (svecisans doran) - o000

Dans la liste des liens, vous pouvez facilement détecter des exceptions:
‘rouge’: les fonctions de la touche ne sont pas supportées par le feed-back
‘orange’: les fonctions de la touche sont seulement supportées partiellement par le feed-back

Configuration de I’écran tactile

L’écran tactile peut étre configuré sans qu’il soit présent dans l'installation. S’il est quand méme raccordé par aprés,
il reprend immédiatement les fonctions préconfigurées.

Vous pouvez démarrer la configuration de 3 maniéres.

1. Premiére maniére:
Ouvrez le menu éditer et cliquez sur ‘configuration de I'écran tactile’

108



& nikobus - [Nikobu ]

nNiko

Illuminating ideas.

) pcher Erogrammer e Fecives die
[ @ [« Arvuer Fomer des paranétres Oyl

[B] conrdes projer
ﬁ S Eelleur de grous deris
== ambisnces (Fonctions cenirskes
S U IF mouven ben
h gﬁ Eteur daternuptens pas i pas
" £n Bt d tonction b
ay e
[§] Fonction noroge
(@ Sinudaton de préserce
" weeriace SMS
O odiuie de feec-back
T T —
(2, ot e o de Pempiacamant
(3 Surprmer smplacement
B sjouter un modue.
D shoxsiti b oo bt ok
=P Supprimer mitie
By Copler (bouton) moduie

2P Mouvewaben

Aspuryer a1 Fl pow wde

ZnewtE-~FEonlBOod' O

xl

[ Mo [ sortie - Ackiesan | Pariteblres
Direct (Cholsir sertie)
Auto IF  touvesulen

o

1m0

im0

=)
Liste des liens -back, B points

2. Deuxiéme maniére:
Cliquez sur l'icébne dans la barre de fonctions

. L’écran configuration de I'écran tactile s’ouvre.
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3. Troisiéme maniére:
Double-cliquez sur I'écran tactile dans la fenétre apergu de projet.

Configuration de I'écran tactile

4 Ecran tactile |TCH: Ecran tactile -- LED1: Module feed-back (avecizans &cran) j OK
Oonglet 1
@ - - - - - | Cnglet 2
| Onglet 3
1. Boutan y - 8, e 4. - 3o | Onglet 4
e | cuising lum | | | |
| Onglet 5
s (RN [] [-] [ [ BT
| | [ [-]. =l [

4
4
4
1

| JJ

| =]
| [,

|
| )
| [

Lef Ll
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1

Choix de l'icéne:

Si vous cliquez dessus, une liste de toutes les icOnes possibles apparait (= combinaison de touche et feed-back). Il
existe ainsi des icbnes avec une touche up/down + lampe, une touche up/down + volet, une icbne avec seulement
une lampe (pas de commande), ou seulement le symbole pour ‘tout éteint’.

2

Vous pouvez attribuer un texte a chaque emplacement. Le logiciel PC mentionne également automatiquement le
numéro unique de I'emplacement. Ce numéro ainsi que le texte correspondant est également indiqué dans I'éditeur
‘éditeur lien’ et ‘feed-back lien’. Le numéro n’apparait pas sur I'écran tactile.

3

Choisissez quel feed-back doit étre montré.

4

Choisissez dans ce dialogue quel écran tactile vous souhaitez configurer (nom: TOUCH x: <texte saisi par
l'utilisateur>.

5

Cliquez dessus pour choisir 'onglet que vous voulez afficher/modifier. Le nom de I'onglet peut étre modifié.

Vous pouvez ajouter max. 60 boutons-poussoirs bus a 2 boutons. Six onglets sont prévus, chacun avec 10 touches.
A chaque touche correspond maximum une indication de feed-back. L’écran tactile posséde une disposition fixe qui
correspond au ‘touch panel editor’. Seules les touches qui ont été définies dans ce ‘touch-panel editor’ seront
visibles ultérieurement sur I'écran tactile.
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Choisissez pour chaque bouton-poussoir une icone adaptée dans la liste.

@ @
& O
B o
4 Y

9l

Créez une description claire de la fonction pour l'utilisateur, celle-ci sera visible plus tard sur I'écran tactile. Dans cet
ex.: lampe de cuisine
Définissez l'action du feed-back LED. Vous pouvez choisir entre:
o Auto la touche exécute le feed-back prédéfini selon le tableau p.112-114.
o Auto-inv: inverse de la fonction précédente
o Toujours off
o Direct: Dans la 2° colonne, sélectionnez la sortie dont vous souhaitez que la LED suive exactement
la fonction de la sortie
o Direct-inv: Dans la 2° colonne, sélectionnez la sortie dont vous souhaitez que la LED suive
exactement la fonction inverse de la sortie
Pour Auto, en fonction du lien établi, il sera décidé ultérieurement si une icbne a 1 ou a 2 boutons est affichée. Pour
Direct, il est possible de choisir une sortie dans la ‘case’ la plus basse. Lorsque toutes les touches ont été définies,
vous pouvez fermer I'éditeur.

| Ajouter des liens

Via le bouton nouveau lien, vous pouvez ajouter des liens. Utilisez pour ce faire le méme éditeur ‘éditeur lien’ que
pour n’importe quelle commande. Dans la liste des entrées figurent tous les écrans tactiles (si plusieurs ont été
ajoutés) et UNIQUEMENT les commandes qui ont été définies dans I'éditeur ‘configuration de I'écran tactile’.

112



Editeur lien

Sortie

Mode lien

Ertrée

nNiko

Illuminating ideas.

= ﬁ Living

--B st

Module de commande

o1}
o0z
003
004
003
Q06
Q07
Qg
003
o0
11
o1z

: Sortie de commande

Sortie de commande
Sortie de commande
Sorie de commande
Sortie de commande
Sorie de commande
Sorie de commande
Sortie de commande
Sortie de commande
Sortie de commande
Sorie de commande
Sortie de commande

o1 con sat )

Aucun paramétre

Aucun paramétre

condition A8

Condition de fitrage

=|<|alo]x| 6| o]

] ﬁ Living
+] BP1: Bouton de feed-back, 8 points de comm

Q PBOL:

<

+-E 51 Module de commande

| b4

[T Montrer uniguement les entrées non utiizées

A [

Terminer

Si des liens qui ne donnent aucun feed-back sont créés, cela est indiqué dans la liste d’apergu

‘rouge’: Les fonctions de la touche ne sont pas supportées par le feed-back

‘orange’: Les fonctions de la touche sont seulement supportées partiellement par le feed-back

Programmation de I’écran tactile

Dans la derniere étape, vous programmez avec le logiciel PC la configuration dans l'installation Nikobus. Il s’agit de
la méme procédure que pour les autres boutons-poussoirs dans l'installation Nikobus
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13. IMPRIMER LE PROJET
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13.1. Mise en page
| Description |
Fichier Editer Programmer |mage Toutes les actions programmées avec un ordinateur peuvent étre mémorisées et chacune d’elles peut par
conséquent étre visualisée sur papier. Il n’en va pas autrement avec les données du logiciel Nikobus.
D Mouwveau ... Ctrl+i
& Cuvrir . Crl+O Il faut cependant vérifier les réglages de I'imprimante. En cliquant dans le menu Fichier sur le sigle Configuration
Fermer imprimante, I'écran Réglage imprimante est visible.
IH sauvenarder .
Print Set
Sauvegarder sous. . rint setup E]@

Prirter

Imprimer ... i+ Name:[%5 |.Jaws FOF Creator j Praperties...

Apercy avant imprassion

=
(&,

Status: Ready
Configuration imprimante. .. Tupe: Jaws PDF Creator

Where:  JawsPDFCreatorPort

Terminer Comment: Jaws PDF Creataor
Faper Orientation
Size: - & Porrai

L,
Source: |Aut0matica|l_l,l Select j " Landscape

Help ‘ Metwark... ‘ ] | Cancel

Le choix de I'imprimante est possible de méme que les Caractéristiques.

Indiquez le format des feuilles a utiliser ainsi que la maniére d’alimenter I'imprimante. Dans la fenétre Position
indiquez celle que vous désirez utiliser, par exemple Portrait et terminez par la touche OK.
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13.2. Apergu avant impression

| Visualiser I'impression a I’écran |

Le logiciel Nikobus autorise également de visualiser au préalable I'impression d’'un document a I'écran. Cette

Fichier Editer Programmer  |mace . i ; . : A i A
visualisation peut s’effectuer sur plusieurs pages en fonction de la grandeur du document sélectionné.
D Mouveay .. Clel+m
& Ouriv . Cirl+0 Cliquez dans le menu Fichier sur le sigle Apergu avant impression ou sur I'icbne Apergu avant impression dans
Fermer la barre standard. L’écran Imprimer les éléments apparait.

Sauvegarder
Sauvegarder Sous... Imprimer les élément E

Zélectionner les Eléments que vous vouler

% Imprimer ... e
imprimer.
E)‘ Apergu avant imgar
Configuration imprimante. . [v  Installation
) [v  Emplacements
Terminer
v  Groupes dentrée
v  Groupes de sorie
v  Capteurs
v  Acteurs
v  Interfaces
Ok Annuler

Il est désormais possible de choisir dans cet écran, les parties que I'on désire imprimer. Sept possibilités nous sont
offertes: les données d’installation ou infos de projet, les différents emplacements, les groupes d’entrée et de sortie,
les capteurs, les acteurs et enfin les interfaces. Des informations trés détaillées sont, de plus, ajoutées a

l'impression.
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Dés que le choix est fait, cliquez sur OK et I'écran ci-dessous apparait.

[Nikobus-projet 6.nkb] - [0}
Hest F'agel Erey: F'agel One F'agel Zoom |n | Zoan | LCloze |

@ nikobu:

2. Lieus

1. Installation

Wlkchus damhare Nikchus dahase

Pages 1-2 [ [ [N [SCRL 3 - |o:omo0 4

La barre latérale a droite de I'écran permet de visualiser les pages suivantes.

Utilisez les boutons Next Page ou Previous Page pour feuilleter le document. Un bouton zoom est présent
également. En utilisant les boutons One Page ou Two Page vous pouvez faire apparaitre 1 ou 2 pages a I'écran.
C’est le bouton Print qui met 'imprimante en route.

Quittez I'écran avec le bouton Close.
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13.3. Imprimer

| Mettre le projet sur papier |

oy | Eeliz Hraelaiuar eg) L'impression d’un document s’effectue dans le menu Fichier, le sigle Imprimer ou I'icone & 4e Ia Barre standard.
[ Mouveau .. Ctrl+h] L’écran Impresser apparatit.
o
Print

Fermer E]gl
EH sauvegarder Printer

Sauvegarder sous... I arne: Jaws POF Creator m
% p— S Statuz:  Ready

P BF |: | 1]

ATENIMEY .. A Type: Jawsz PDF Creator
E’. AREGU avart impression “Where:  JawsPDFCreatorPort

Configuration imprimante. . Comment: Jaws PDF Creator [ Print ta file

Termingr Print range Copies

oAl Murmnber of copies: 1 3:

" Pages fron: |1 to:

- /R
Help (1] | Cancel

L’impression démarre directement en cliquant sur OK.
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14. TELECHARGER LA PROGRAMMATION VERS L’INSTALLATION
14.1. Etablir un raccordement avec l'ordinateur

| Le raccordement physique ‘

Si nous désirons assigner a linstallation la programmation effectuée précédemment, nous devons tout d’abord
effectuer un raccordement physique entre I'ordinateur et I'installation. Celle-ci s’obtient en reliant un cable RS-232
entre le port COM de l'ordinateur et le connecteur RJ du module PC-Link ou du module PC-Logic.

Assigner le port COM correct

Un ordinateur dispose généralement de plusieurs ports COM. lls peuvent étre assignés en ouvrant le menu
Programmer et le sigle Port.

Programmer  Image Fenétres  Alde
Litespereude prejet & partin ol PE-Ek k‘? ‘? @ Tom

[ .Z. Eraurammer %
i .Z. Lire linztallatian existante

I () co
- 3% Caonnecter & CoMilmerem)
i Aftribuer des Sdresses o comz
oo g OTITOT

imcontroller # el (il
lociule de commande ﬂ] it

11: PL =zalle de bainz centrale # el IE e =)
102 ventilateur 2alle de bains [l conta

113 PL =alle de bainz robinet # GO manEm)
Nd: Pl =a&le de bains bain + dooche
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| Le raccordement de données

Une fois le raccordement physique effectué, nous sommes en état d’établir la communication de données entre
l'ordinateur et l'installation. Il faut mettre l'installation sous tension.

= Cliquez dans la barre du logiciel Nikobus sur 'icbne Connecter. Cette communication de données peut aussi étre
£ établie en cliquant sur la commande Connecter dans le menu Programmer.

Programmer Image Eenétres  Aide

[lire sperzi|de prajet & pattis ol BE=Cd
% Eragrammer
l;‘j_‘:I Lireilinstallation existante

Part r

po4 Connecter

Afrbler des adrfesses

Le résultat de cette manoeuvre est visible au bas de I'écran sous I'icbne Connecter et le port COM.

3% comi | C:oD:0d

% | 0:o0:00

En 'absence d’un lien, la barre se présente comme ci-apres.
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14.2. Adresser des composants

ﬁ Armoire de distribution garage
E-Ep D1: Dimcortrolier
E-EP R1: Module volets
--EE =1: Module de commande
E-EP 52 Module de commande

Adresse [ Paramétres

| Introduction

Chaque composant Nikobus (module de commande, volets, dimcontroller, boutons-poussoirs, PC-Link, PC-Logic,
récepteur RF,...) dispose d’une adresse électronique unique qui lui est fournie par une opération d’usine.

En programmation classique, il y a lieu d’activer un bref instant le bouton-poussoir pour obtenir sa reconnaissance et
s’assurer que sa programmation soit bien exécutée sur la ou les sorties correspondantes. C’est pendant cette breve
activation que I'adresse électronique du bouton-poussoir est envoyée sur le bus vers les modules.

Cela se passe presque de fagon identique avec le logiciel Nikobus. Plusieurs composants ont été choisis dans la
fenétre Apercgu du projet. Nous allons donner a tous ces composants une adresse électronique qui correspond a
celle des composants physiques de l'installation.

Deux manieres nous sont offertes:

Premiére maniére: assignation individuelle

Sélectionnez un composant dans la fenétre Apergu du projet. Exemple: module de commande.

Cliquez ensuite sur le bouton Adresse/paramétres de la fenétre Info, en haut a droite de I'écran. Vous apercevez
'écran suivant:

Comme dans la partie 10.1 activez la communication de données.
Cliquez sur le bouton Rechercher-la!

Ce bouton Rechercher-la! fait alors place a la mention Attendre I’adresse...

Adresse phy=sique ﬂ E |
L'adresze du composant: |=

Recherchez l'adresse de Mikabus: Recherchez - lal |

Annuler | [8].4
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L’adresse du module de commande doit maintenant étre envoyée a l'ordinateur. Enfoncez la touche Mode du
module de commande jusqu’a entendre un BIP. L’adresse est reprise dés lors a I'écran (voir exemple ci-dessous).

Quittez I'écran Adresse physique par la touche OK.

Adresse physique ﬂ E |

L'adresze du composant: I a911

Recherchez l'adresze de Mikabus: Recherchez - lal |

Annuler | [8]24

Procédez de la méme maniére pour introduire I'adresse d’un bouton-poussoir en activant furtivement un point de
commande du bouton-poussoir. Cette opération enverra I'adresse électronique du bouton-poussoir vers le logiciel
Nikobus.

Les différents écrans peuvent varier légérement en fonction des composants utilisés. Avec le dimcontroller, une liste
reprenant les parameétres introduits par canal, s’affiche également a I'écran.
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Seconde maniére: par I'intermédiaire de la commande ‘Attribuer les adresses’

Programmer Image Fendtres  Aide Pour exécuter cette seconde maniére d’adressage, cliquez sur la commande Attribuer des adresses dans le menu
Programmer. L’écran Adresses d’entrée adresses apparait. La commande Attribuer des adresses n’est
accessible que si une communication de données est ouverte entre I'ordinateur et l'installation, comme décrite dans
B3 Programmer la partie 10.1.

Eg Lire linstallation existante

Port ¥ .
%% Connecter Input adresses .

Lire apercu de projet & partiv du PC-L

Attribuer des an 3 Adresser... | Diate | Type Adrezze sttribuge | Type Ingput

------ BP BP: Bouton-poussair bus, 2 points de c
------ BP BP2. Bouton-poussoir bus, 2 points de ©
------ BP BP3:. Bouton-pousszoir bus, 4 points de ¢
------ BF BP4. Bouton-pousszoir bus 8 points de ¢
coB [u] D1 Dimcontroller (Tableau divisionaire)
------ IR IR IR houton-poussoir, 4 points de conr
R F1: Module vaolets (Tableau divizionaire)
______ RF RF1: RFS6G émetteur portable, 16 points
5 S1: Module de commande [Tableau divis

| HEEEO 5 52 Module de commande [Tableau divis

Effacer tout
< | = < | *
[~ Montrez seulement les adresses gui n'ont pas encore &té attribuées. [~ Montrez zeulement les modules qui n'ont pas encore d'adresze.
Ecaoutez QiR

Cliquez en bas a gauche de I'écran sur le bouton Ecoutez.
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L'ordinateur est prét a recevoir les adresses de n’'importe quel composant. Activer, par exemple, le bouton-poussoir
BP2 de linstallation. Trois colonnes apparaissent dans la fenétre annexe gauche. Dans la premiére se profile
'adresse hexadécimale du composant, en I'occurrence un bouton-poussoir; dans la seconde apparait '’heure de
limpulsion sur le bouton-poussoir et dans la troisieme le genre de composant.

Adresser...

U7z 151524

018 12013025 N

Noircissez cette ligne avec la souris et sélectionnez dans la fenétre de droite le composant correspondant. Dans le
cas présent, c’est BP2. Cliquez maintenant sur le bouton Attribuer.

L’adresse est assignée au bouton-poussoir BP2 du projet. L’adresse s’affiche dans la colonne Attribué de la fenétre
de droite, a c6té du nom du bouton-poussoir.

------ FRF RF1: RFE63 émetteur portable, 16 points
-—- = =1: Module de commande (Takbleau diviz
EOTAZ oL =S} 22 Module de commande (Tableau divis

Procédez de la méme maniére pour 'adressage de tous les autres composants du projet.

Quittez ensuite I'écran Adresses d’entrée par la touche OK.
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14.3. Assigner un projet a une installation

| Description |

Maintenant que les adresses des composants de l'installation ont été assignées aux composants correspondants de
la programmation, la programmation des différents composants peut étre assignée a l'installation.

2 Ouvrez la communication entre I'ordinateur et I'installation. Cliquez pour ce faire sur l'icbne Connecter ou sur la
<« commande Connecter dans le menu Programmer. Vous apercevez dans le bas de I'écran la barre suivante:

3% comi | C:oD:0d

53, Ouvrez la fenétre Programmer en cliquant sur l'icbne dans la barre ou sur la commande Programmer dans le
menu du méme nom. Voici ce qui apparait:

ﬁ Tableau divisionaire
E= [1: Dimcontroller
E= R1: Module volets
B 51 Module de commande Ir=tallation moclule:
= S2: Module de commande

Progrés mocule:

‘ Annuler ‘

Les modules présentés a I'envers (fond bleu et lettres blanches) sont les modules ou des changements ont été
apportés. Si vous désirez assigner une toute nouvelle programmation, cliquez alors sur le bouton Sélectionner la
totalité et choisissez tous les modules.

Si, au contraire, vous ne désirez pas reprendre la programmation de certains modules, cliquez sur ceux-ci pour les
enlever de la sélection et ils seront représentés a I'endroit.
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Cliquez sur le bouton Programmer. L’assignation de la programmation a l'installation démarre.

Installation module;

Progrés module:

[ Dimcontroller © 32056

Dés que la programmation de tous les modules a été lue, vous pouvez fermer la fenétre en cliquant sur OK.

Important: Si plusieurs programmations ont été assignées a une installation a la suite les unes des autres, il est
recommandé d’initialiser un court instant I'installation en coupant pendant environ 5s la tension de I'installation.
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15. REFERENCES
15.1.Structure du menu

Le logiciel Nikobus posséde une barre de menu comprenant les sigles suivants:

Fichier Edter Programmet Image Fenétres Ajde M
Editer
Fichier Editer Programmer Image Programmer
Image
[ Mouwesu .. Cirl+h Fenétre
= Ouwrir ... CtrhC Aide

Fermer

Menu Fichier
E Sauvenarder

SAUVEJErdEr SOUS... Le menu Fichier est utilisé pour I'exécution de plusieurs actions ayant trait a des documents, les imprimer et quitter
le programme. On y trouve les sigles suivants:
% Imprimer .. Cirl+F
[& Apergu avant impression La commande Nouveau est utilisée pour démarrer un nouveau projet Nikobus. Elle

W (e .. SENCT peut également étre activée en cliquant sur licdne correspondante dans la Barre

standard ou en tapant au clavier Ctrl+N (laissez la touche Ctrl enfoncée tout en activant la touche N). Un nouveau
projet est ouvert. Le logiciel lui donne automatiquement un nom. Il est cependant préférable de donner un nom
personnel a tous vos projets, car cela facilite la recherche des projets sur le disque dur. Voir la commande
1 Mikohuz-projet G nkh Sauvegarder SOus...

Configuration imprimante. .

Terminer

2 Mikobus-prajet 5.nkb
3 Mikobus-projet 4.nkb

Utilisez la commande Ouvrir pour ouvrir un projet existant. Cette commande peut également étre activée au départ
de la Barre standard en cliquant sur I'icbne correspondante ou en tapant au clavier

L .. Cirl+O ; ; : Y
4 Mikabuz-projet 2.nkh = Ctrl+O (laissez la touche Ctrl enfoncée tout en activant la touche O). La fenétre
Ouvrir apparatt.
soers & |
Savein [ Evempier X «®ef @ Sélectionnez un projet dans le document correspondant et cliquez sur Ouvrir.

B nkabus-projet | NEE;
T Mikobus-projet 2 vide NKB
MyFlecent | o nabo NEE
Documents = hiol

Fy

€ f'mh” Eermer Utilisez la commande Fermer pour fermer le projet existant. Si des changements
Eatios T Sy ont été apportés, I'écran ci-dessous apparait automatiquement.
"J’ ;::::::::t :{T‘]:H’b . . . , . . . . r ,
My Docmerts |23 b prot 610 Si vous désirez mémoriser ces changements, cliquez sur le bouton Oui. Si aucun nom personnel n’a encore été
29 donné, I'écran Sauvegarder sous... s’ouvre et un nom peut encore étre rempli.

My Computer

- |
. 127
My Nebmark. File name: Mik.obul rkb - Save

Places
Save as hype kb - Cancel




Imprimer les piéces

Sélectionnez |gs pigces gue Vous voulez
imptimer .

Installation

< X

Liewix
Groupes input

Groupes output

< XA

Capteurs

Acteurs

< X

Interfaces

1 Inzaliae

[9]24 Annuler

== e
M | S YD v bvar e c:FaNTL NE R
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Dans le cas contraire, cliquez sur Non. Tous les changements apportés seront perdus.

Si vous décidez de continuer avec le projet existant, cliquez sur Annuler ou tapez au clavier sur la touche Esc (en
haut & gauche du clavier).

B sauvegarder La commande Sauvegarder est utilisée pour mémoriser les changements

apportés dans le projet Nikobus existant, sans lui donner pour autant un nouveau
nom. Vous pouvez également cliquer sur I'icbne de la Barre standard. Nous recommandons d’utiliser réguli€rement
cette commande dans le logiciel, pour ne pas perdre trop de données si une panne de courant devait, par exemple,
intervenir.

Sauvegarder sous... La commande Sauvegarder sous... est utilisée pour mémoriser le projet Nikobus

existant sous un autre nom. Nous recommandons d’utiliser cette commande aprés

la commande Nouveau. Vous pourrez, de cette fagon, donner un nom adéquat a tous vos projets afin de les
retrouver plus facilement sur le disque dur.

La commande Imprimer est utilisée pour faire une copie papier de la
&5 Imprimer ... Cirk+P programmation de votre projet. Elle peut également étre activée au départ de la

barre standard en cliquant sur l'icone adéquate ou en tapant Ctrl+P (laissez la
touche Ctrl enfoncée tout en activant la touche P). L’écran Imprimer les éléments s’ouvre. Vous pouvez y annoter
au moyen d’'un V les parties que vous désirez imprimer.

[& Aperqu avart impression La commande Apergu avant impression montre a I'’écran d’ordinateur un exemple
d'impression de document. Tout d’abord I'écran Imprimer les éléments s’ouvre ou
vous pouvez choisir I'élément désiré. Le choix entre:

Toutes les pages de I'apercu avant impression peuvent étre visionnées par déroulement. La méme commande peut
étre utilisée dans la Barre standard en activant I'icone correspondante.

Un zoom est également utilisable et 1 ou 2 pages peuvent étre visualisées conjointement.

Configuration imprimante... La commande Configuration imprimante permet le choix de I'imprimante et
ses réglages respectifs. Cette commande ouvre I'écran Windows® Réglages de
I'imprimante.
Terminer Le logiciel Nikobus est délaissé par la commande Terminer.
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AR D02 V@AYV HE

£

Données projet

Editeur de groupe d'entrée
Ambiances / Fonctions centrales
Maouveau lien

Editeur dinterrupteur pasz & pas
Editeur de fonction logique
Fittre

Fonction horloge

Simulation de présence
Interface Shis

Maodule de feed-hack

In=érer emplacement

Modifier le nom de l'emplacement
Supprimer emplacement

Ajouter un module

hodifier 12 nom du module
Supprimer module

Copier (houton] module

Mouveau lien
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Derniers documents ouverts: Dans le bas du menu Fichier on trouve les noms des 5 derniers documents qui ont

été ouverts. En cliquant sur I'un d’eux, le document est immédiatement ouvert. Voici donc une maniére extrémement
rapide de pouvoir consulter les derniers projets finalisés.

Menu Editer

Tous les outils nécessaires aux programmations des projets Nikobus, sont disponibles au départ du menu Editer.
Vous y trouverez les sigles et les fonctions suivantes.

La commande Données projet est utilisée pour fournir toutes les données nécessaires
aux divers projets. Ces données sont regroupées en impressions. Cette commande
peut aussi étre activée a partir de la Barre de dialogue en cliquant sur I'icbne correspondante.

E données projet

La commande Editeur de groupe d’entrée permet de réunir plusieurs capteurs
(entrées) en un méme groupe. De cette fagon les boutons-poussoirs qui doivent
exécuter la méme fonction, ne doivent étre programmés qu’une seule fois. La commande peut aussi étre activée a
partir de plusieurs régles de travail ou écrans en cliquant sur I'icbne correspondante.

= Editeur groupe dingput

La commande Ambiances/Fonctions centrales réunit plusieurs sorties en un méme
groupe. La commande peut aussi étre activée a partir de plusieurs barres de taches ou
écrans en cliquant sur I'icéne correspondante.

=— Amhiances /Fonctions certrales

MouEaU lien La fonction Nouveau lien relie les sorties ou groupes de sorties aux capteurs ou
entrées. La commande peut aussi étre activée a partir de plusieurs régles de travail ou écrans en cliquant sur l'icbne
correspondante.

La commande Editeur d’interrupteur pas a pas permet de programmer une fonction
d’interrupteur pas a pas. La commande peut aussi étre activée a partir de plusieurs
regles de travail ou écrans en cliquant sur 'icone correspondante.

@ Editeur irterrupteur pas & pas

Cette fonction ouvre I'écran Editeur de fonction logique. Elle permet d’effectuer des
fonctions logiques en utilisant des entrées. La commande peut aussi étre activée a
partir de plusieurs régles de travail ou écrans en cliquant sur l'icéne correspondante.

4= Editeur fonction logigque

Cette fonction ouvre I'écran Filtre. Elle permet d’utiliser chaque entrée en fonction de
fitrage pour une autre entrée. La commande peut aussi étre activée a partir de
plusieurs régles de travail ou écrans en cliquant sur I'icbne correspondante.

o7 Fittre

Fanction hotlage Cette fonction ouvre I’écran Fonction horloge. Elle permet de créer diverses plages
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horaires qui sont en état d’activer ou de désactiver n'importe quelle fonction. La commande peut aussi étre activée a
partir de plusieurs régles de travail ou écrans en cliquant sur I'icbne correspondante.

(D Simulation de présence Cette fonction ouvre I'écran Simulation de présence. Elle permet de reprendre des

actions qui ne seront exécutées qu’en I'absence des locataires d’'une habitation. La
commande peut aussi étre activée a partir de plusieurs régles de travail ou écrans en cliquant sur licone
correspondante.

hiodule de feed-hack b . .
3 Module de feed-hac Le module de feed-back établit une liaison entre le bus du systéme

domotique Nikobus et I'écran tactile 05-096 et/ou les boutons-poussoirs Nikobus a LED. Ce module vous permet
d’avoir sur I'écran tactile ou via les boutons-poussoirs Nikobus une indication claire du statut de votre installation.

{3 Insérer emplacement La commande Insérer emplacement permet d’ajouter un emplacement ou une
armoire de distribution a un projet. La commande peut aussi étre activée a partir de
plusieurs régles de travail ou écrans en cliquant sur I'icéne correspondante.

La commande Modifier nom emplacement permet dadapter le nom dun
ﬁ' todifier nom emplacement emplacement.

La commande Supprimer emplacement permet de supprimer un emplacement déja
attribué de la structure en arbre des emplacements. La commande peut aussi étre
activée a partir de la Régle de travail en cliquant sur I'icbne correspondante.

@ Supprimer emplacement

La commande Ajoutez module permet d’ajouter un composant Nikobus a la structure
== Az sl en arbre des emplacements. Le fonctionnement de la commande est assujetti a la
position des boutons IN et OUT. Quand le bouton OUT est activé, tous les modules peuvent étre ajoutés. Quand le
bouton IN est active, tous les autres composants Nikobus peuvent étre ajoutés. La commande peut aussi étre
activée a partir de la Régle de travail en cliquant sur l'icbne correspondante.

B Modifiez nom macle La commande Modifier nom module permet d’introduire un nom personnel pour un
composant Nikobus lorsque celui-ci (module ou capteur) a été sélectionné.

B3 supprimer module La commande Supprimer module permet de supprimer un module. La commande
peut aussi étre activée a partir de la Régle de travail en cliquant sur licone

correspondante.
Wacifiez nom okjet La commande Modifier nom objet est utilisée pour introduire un nom personnel pour

les sorties des modules.
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Illuminating ideas.

Nouveau lien La fonction Nouveau lien est utilisée pour raccorder, par un mode ou une fonction, les
sorties ou groupes de sorties aux capteurs ou entrées. La commande peut aussi étre
activée a partir de plusieurs régles de travail ou écrans en cliquant sur I'icéne correspondante.

Changer lien La commande Modifier lien permet d’adapter un lien déja effectué entre une sortie ou
groupe de sorties et une entrée ou groupe d’entrée.

La commande Effacer lien permet de supprimer un lien déja effectué. La commande
peut aussi étre activée a partir de la Reégle de travail en cliquant sur [l'icone
correspondante ou sur le bouton Effacer lien.

- .
&z Ecarter lien

\ Menu Programmer

Le menu Programmer autorise I'exécution de plusieurs actions en rapport avec le transfert du programme
d’ordinateur vers I'installation ou inversement. Ce menu sera aussi utilisé pour I'assignation des adresses.

Lire spergu de projet & partir du PC-L Utilisez ce sigle du menu pour transposer la configuration d’une installation vers
lordinateur. Tous les composants Nikobus sont dés lors configurés dans un nouveau document.

=] . s .
4, Programmer | 5 commande Programmer permet de transposer la programmation de l'ordinateur vers
linstallation. La commande ne saurait étre activée que si un lien RS-232 a été réalisée entre l'ordinateur et
linstallation. La commande peut aussi étre activée par 'icone de la Régle de travail standard.

£z Lirelinstallation existarts | 5 commande Lire linstallation existante permet de transposer la programmation
d’une installation vers l'ordinateur. La commande ne saurait étre activée que si un lien RS-232 a été réalisée entre
'ordinateur et l'installation et que la commande Lire I’ apergu du projet a partir du PC-Link a été effectuée.

Pat  |a commande Port permet de choisir le port COM correct de I'ordinateur qui sera utilisé pour réaliser le lien
RS-232 avec l'installation.

> . . . e ; .
€& COMECEr ) 5 commande Connecter permet de réaliser une communication de données entre I'ordinateur et
l'installation

Adtribuer de Ce sigle du menu permet de réaliser I'assignation des adresses des différents
composants Nikobus de l'installation aux composants correspondants du logiciel. La commande ne saurait étre
activée que si un lien RS-232 a été réalisée entre I'ordinateur et I'installation.
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Dimcontroller
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Illuminating ideas.

Menu Image

Le menu Image autorise les mises au point concernant la mise en page de I'’écran. Certaines fenétres et régles de
travail peuvent étre visibles ou non et étre adaptées. Le choix de la langue s’opére ici également.

[w Reole de travai

La commande Régle de travail permet de visualiser ou non la régle principale de travail.
La présence d'un V la rend visible.

DR eREEsn Re %2

[w Barre dislogue

La commande Barre de dialogue permet de visualiser ou non une régle de travail
supplémentaires. La présence d’'un [Jla rend visible. Elle présente plusieurs icbnes qui
ouvrent chacune une fenétre séparée. Toutes ces fonctions se retrouvent dans le menu Editer.

Bl === &7 (g o0y [7] O

[w Eeole détat

B Log

communication.

La commande Régle d’état permet de visualiser ou non certaines informations a
I'utilisateur. La présence d’un V la rend visible.

La commande Log permet de visualiser ou non une fenétre sur le déroulement du
programme. Un V la rend visible. La fenétre Log permet de détecter certaines erreurs du programme ou de

x|
ol

02/01/72003 11:
020172002 11:
0g/0172003 11:
020172002 1E:
0870172003 15

45:
4L:
45
23:
33

17
17
17
o0g
g

(I=
(I=
(Ix
(I=
(Ix

Version number of Nike 05_007.DLL
Version number of Nikeo 0&_E00.DLL
Version number of Nike_05_l00.DLL

Docunent sawed.

Document closed (deleted

_ niko_

||
wow o
o~ e

B
L

| af

lﬁ Fenétre projet

Shose Windoswes "Guide'

Lizte produits

La commande Fenétre / Apercu du projet permet de visualiser ou non la structure en

arbre du projet.

On peut indiquer dans la fenétre Apergu du projet de ne plus montrer les différentes
fenétres. Activer la commande Show Windows ‘Guide’ remettra a nouveau les
différentes fenétres Info en ouvrant de nouvelles fonctions logiques, fonctions d’horloge...

La commande Liste de produits visualise ou non une liste de tous les produits utilisés.
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L Modifiez langue La commande Modifier la langue permet d’utiliser le programme dans d’autres langues.

Sélectionnez la langue désirée et cliquez sur OK. Les dénominations déja utilisées pour

les emplacements, les armoires de distribution, les différents modules ne seront en aucun cas changées dans la
langue choisie.

Mise en page Slargie La commande Mise en page avancée permet d’obtenir deux présentations différentes

de I'écran de base. Sans [, on obtient un écran fixe de Apergu du projet, a cété de la

fenétre info. Avec (1, la fenétre info occupe tout I'écran et la fenétre Apergu du projet se trouve au dessus de
I'écran. Celle-ci peut étre trainée a un autre endroit via la barre des titres et étre agrandie librement.

crandeur caractere » L@ commande Grandeur du caractére permet d’adapter la grandeur des caractéres
utilisés entre 10 et 18.
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Menu Fenétre

Fenétres Aide Il est possible d’utiliser plusieurs fenétres info si on le désire. Les commandes de ce menu ne peuvent étre utilisées

- que si la commande Mise en page avancée du menu Image est activée.
% Mouvelle fenétre
B Arranger les fenétres en cascads

Eae Mouvelle fenétre Ouvrir une nouvelle fenétre info.
|I| Arranger les fenétres verticalement

By Arranger les fenétres en cascade Placer les différentes fenétres en superposition.

Tl Arranger les fenétres verticalement Placer toutes les fenétres info ouvertes les unes a cbté des autres.

P Nikobus-projet 2.nkb:1

B Nikobus-proje Hmﬂ [ Nikobus-proje.... =] E3 I B Nikobus-proje. HFIEJ

Nll.ubus-plun:l 2.nkb:2 _|O] x] A IF I Ay IF - I Adresse [ Paramétres I
P Nikobus-projet 2.nkb:3
= = Adire 1P & I
Supprimer lien Supprimer ben I Supprimer lien
N _IC ,@ p _ ® ® ®
- ke ]
x -
B 05060 o EF ST Moritrer tous les liens [7 Montrer tous les liens [ Montrer tous les liens [&
— @ @ Liste des hens BP1: PL Liste des hens BP1: PL Liste des hens BP1: PL
: ‘m. .m°
HiE

S — | —

| | . e

rl‘
-

1
1
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| Menu Aide

aj Syiets sid Pour demander une aide lors de l'utilisation du programme, on peut faire appel a la
e jetz aide : . ) . i ”) - X

= commande Aide. L’activation de cette commande résulte en I'écran ci-aprés.

| La fonction Aide est réalisée comme dans tous les programmes Windows® . Consultez le manuel Windows® a ce

Info installstion Mkobus | sujet.
1
It logiciel Mikok ' . e " .
o logiciel Mkokbus | P & propos de Nikobus .. La gommande A propos de Nikobus... ouvre I'écran d'informations concernant la
@ & propos de Nikabus ... | version du programme Nikobus.

Mikobus VWersion 1.00

ﬂ Database wersion 12.001
Mk b

Contact . supporti@niko be
or +32 ()3 7 76014 52

Website : hitbn S niko be

Copyright [C) 2003
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15.2. Barre des taches et des icones

| Reégle principale de travail \

DEERES AAFIFRF 2% R T

La regle principale de travail est visible ou non en cliquant sur la commande Image/Régle de travail.

D Préparer un nouveau projet Nikobus

"}

L= Ouvrir un projet existant

I Sauvegarder le projet sans lui donner un autre nom

@ Apercgu avant impression

& Commande d’impression

o} Insérer emplacement

ol Supprimer emplacement

= Ajouter des composants Nikobus (capteurs, acteurs)
= Supprimer des composants Nikobus (capteurs, acteurs)
Créer un nouveau

Effacer un lien existant

>
€€ Réaliser un lien RS-232 avec l'installation
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% Assigner la programmation de I'ordinateur a l'installation
% Télécharger la programmation de I'installation vers I'ordinateur
K? Indicateur d’aide avec informations

? Ouvre la fenétre d’informations A propos de Nikobus...

Barre de dialogue

Blo-<fiHET-o00GEOg O

La Barre de dialogue peut étre visualisée ou non a I'écran par la commande Image/Barre de dialogue. Cette régle
de travail contient des icbnes qui ouvrent d’autres fenétres de dialogue.

& En cliquant sur cette icone, on ouvre la fenétre Données projet dans laquelle les coordonnées du projet
peuvent étre mémorisées.

== Créer ou éditer des Groupes d’entrée.
= Créer ou éditer des Groupes de sorties.
Créer un Nouveau lien.

£ Créer ou éditer un Interrupteur pas a pas.
L= Créer ou éditer des Fonctions logiques.
oy Créer ou éditer des Fonctions de filtrage.

Créer ou éditer des Horloges.
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) Créer ou éditer une Simulation de présence.

g
Interface SMS

3 Module de feed-back

| Reégle de travail Apercu du projet

| oy | =[S our| w

Quelques icdnes sont présentes dans la fenétre Apercu du projet.

Insérer emplacement

Supprimer emplacement

Ajouter des composants Nikobus (capteurs, acteurs, interfaces)

e g

Supprimer des composants Nikobus (capteurs, acteurs, interfaces)
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4| Permet d’apercevoir les sorties ou groupes de sorties dans la fenétre Apergu du projet.

Apercu projet

Sl aIE[ S o w|

= ]ﬁ Groupes
L, . CF1: Extinction centralisée
E| 'ﬁ' Armoire de distribution garage
i E-EfF M:Dimcontroller
-EF R1: Module volets

H-Ef 51: Module de commande
. ®-EF 52 Module de commande
'ﬁ Armoire de distribution grenier
'ﬁ Garage

4| Permet d’apercevoir les entrées et groupes d’entrée dans la fenétre Apercu du projet. Les modules PC-
Logic et les modules PC-Link sont visibles également.

Apercu proj et

A= EER

Bl ﬁ Groupes
- X 1G1: PL central 'cuisine” OH/OFF
G2: Alles-uit-keuken
G3: PL escalier OH
Gd: PL commande escalier
----- ﬁ Armoire de distribution garage
----- ﬁ Armoire de distribution grenier
F-faf Garage
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15.3. Ecrans de base

Les écrans de base du logiciel Nikobus se composent des fenétres Apergu du projet et info.

Fenétre Apercu du projet \

Apergu projet alx| La fenétre Apercu du projet comporte une structure en arbre. Son contenu est assujetti a la position des boutons
A | A IN et OUT. Quand le bouton OUT est activé, les sorties et les groupes de sorties des modules sont visibles dans la
@. @J%% ouT ” IN structure en arbre. Quand le bouton IN est activé, les modules d’entrées et groupes d’entrée comme boutons-

T {3 Groupes poussoirs, modules PC-Logic et modules PC-Link sont visibles.

= 1G1: PL central "cuisine’ ON/OFF

162; Alles-uit-keuken La fenétre Apergu du projet ne peut se trouver que dans une des positions IN ou OUT.
1G3: PL escalier OH
1G%: PL commande escalier. a. Modifier ou supprimer des emplacements et armoires de distribution
----- ﬁ Armaoire de distribution garage
----- fa} Armoire de distribution grenier . . X L. . R
B Garage Tant dans la position OUT que dans la position IN, des emplacements et des armoires de distribution peuvent étre
----- B . . N . . . A .
@} Bureau ajoutées a la structure en arbre. Il suffit pour ce faire de cliquer sur 'icone Insérer emplacement i
3] Garage Ainsi se crée un nouvel emplacement/une nouvelle armoire de distribution. La dénomination standard est Armoire
S Entr i de distribution_1. Il est possible de remplir par un autre nom. Ainsi se crée une liste des emplacements et des

_____ ﬁ Toile ﬁ_ Imsérer emplacement

ﬁ Esci @ adifier nom emplacement

fa] Cuis fo} Supprimer emplacement Pour donner un autre nom aprés avoir créé un emplacement, sélectionnez I'emplacement en question du bouton

p . I droit de la souris. Dans la fenétre Modifier nom emplacement, qui s’ouvre, tapez le nouveau nom et terminez avec
la touche Entrée. Cette commande se trouve également dans le menu Editer / Modifier nom emplacement.

armoires de distribution de ce projet.

05-000-02 : Module de commande
0:5-001-02 : Module volets

-B07-02: Dimcontroler La méme procédure est utilisée pour supprimer un emplacement ou une armoire de distribution. Cliquez dans la

fenétre Editer sur Supprimer emplacement.

b. Nommer ou renommer les sorties

Pﬂodule de commande

Veillez a activer le bouton OUT.

Dés que les différents emplacements et les armoires de distribution ont été créés, placez les modules de sorties et
dénommez les sorties. Sélectionnez pour cela une armoire pour y loger un module et cliquez sur I'icbne Nouveau
L module. Si cette icbne n ‘était pas encore visible, la fenétre Liste de produits apparait dans laquelle seuls les
onsei modules de sorties du systéme domotique Nikobus sont visibles.
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Hﬁ Armoire de distribution garage

----- = o0:
----- = o0
----- = 003
..... é - 00
----- 5 005
----- F O06:
----- = 00T
----- == 008
----- =3 o0
----- = oM
----- = o
----- = 012

EB D1: Dimcontroller
EB R1: Module volets
--EB 51: Module de commande
E-Ep 52 Module de commande

PL fagade

PL é&clairage terrasse

PL bureau

PL bureau armoire

PL paroi salle 4 manger

Sonette

Porte de garage impulsion ouverture
Porte de garage impulsion fermetur

Chauffage bureau nuit
Chauffage salles a manger nuit
Chauffage chambre a coucher 1 nuit

[ 05-045 : Nikabus PIR

IZ‘ 03-0335 : Interface modulaire

(W] 05-056 : Interface bouton-poussair

(W] 05-057 : Interface interrupteur

|:| 05-060 : Bouton-poussoir bus, 2 points de commande

I:‘ 05-061 : Bouton-poussoir bus, 2 poirts de commande + LED

|:| 05-064 : Bouton-poussoir bus, 4 poirts de commande

05-051 : IR bouton-pouzsair, 2 points de commande

] 05-085 : IR bouton-noussoir. 4 points de commands LI

onseil

-
nNiko
IHluminating ideas.

Double-cliquez sur le module a insérer dans la Liste de produits. Ce module vient s’ajouter a I'armoire de distribution
sélectionnée préalablement.

Pour renommer un module déja placé ou pour le supprimer, sélectionnez le module en question dans la fenétre
Apercu du projet et cliquez avec le bouton droit de la souris. Activez dans la fenétre de commande Modifier nom
objet ou Supprimer module. Ces deux commandes sont également visibles dans le menu Editer.

c. Déplacer les modules

Dés qu'un module a été placé dans une armoire de distribution de la fenétre Apercu du projet, nommez
immédiatement les sorties de ce module. Ceci est nécessaire car il est ainsi possible de savoir rapidement quel
utilisateur sera relié a quelle sortie.

Pour visualiser toutes les sorties d’'un module quelconque, cliquez sur le petit carré a gauche du module. Choisissez
une sortie et cliquez du bouton droit de la souris sur la commande Modifier nom objet et tapez le nouveau nom de
l'utilisateur. Terminez par la touche Entrée.

Lorsque aucune programmation n’est encore attribuée a une sortie, celle-ci est reproduite en gris clair dans la
fenétre Apercu du projet. Dans le cas contraire, cette sortie apparait en noir. Si elle appartient a un groupe de
sorties, elle est coloriée en bleu.

Si un module n’est pas placé dans I'armoire de distribution correcte, il peut étre déplacé vers une autre armoire.
Sélectionnez le module a déplacer. Cliquez dessus et glissez-le (bouton de souris enfoncé) vers une autre armoire.
Lachez le bouton de souris. Le module est placé maintenant dans sa nouvelle armoire de distribution.

La méme coloration est de mise pour les modules. Dés qu’une sortie du module est programmée, la coloration du
module change dans le fenétre Apergu du projet.

d. Déplacer les modules de sorties

Si un module de sorties n’est pas placé dans I'armoire de distribution correcte, il peut étre déplacé vers une autre
armoire de distribution. Sélectionnez le module a déplacer. Cliquez dessus et glissez-le (bouton gauche de la souris
enfonceé) vers une autre armoire de distribution. Lachez le bouton de souris. Le module est placé maintenant dans la
nouvelle armoire de distribution.

e. Ajouter et supprimer des modules d’entrées
Cliquez sur le bouton IN pour 'activer.
Dés que les différents composants ont été placés dans I'armoire de distribution, les modules d’entrées seront placés

et nommeés. Sélectionnez pour ce faire un emplacement ou se placera ce module d’entrées et cliquez sur I'icbne
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Nouveau module. Si celui-ci n’était pas encore visible, la Liste de produits apparait dans laquelle son t répertoriés
les modules d’entrées du systéme domotique Nikobus.

Double-cliquez sur le sigle a introduire dans la Liste de produits. Le module d’entrées est ajouté a 'emplacement
sélectionné préalablement.

Pour supprimer un module d’entrées, sélectionnez le module en question dans Apergu du projet et cliquez dessus
du bouton droit de la souris. Activez dans la fenétre Supprimer module. Cette commande est également visible
dans le menu Editer.

f. Nommer ou renommer les entrées
Dés qu’'un module d’entrées a été placé dans une armoire de distribution de la fenétre Apercu du projet, nommez

immédiatement les sorties de ce module. Ceci est nécessaire car il est ainsi possible de savoir rapidement quelle
fonction sera activée par une entrée. Un bouton-poussoir est toujours mentionné par le sigle BP du point de

m-{24 Entrée commande suivi d’'un chiffre. A chaque placement d’'un nouveau bouton-poussoir, ce chiffre est incrémenté
=2-£% Toilettes du rez-de-chaussée automatiquement d’'une unité par le programme. Ce codage peut également étre reporté sur les plans de base.
[C] BPS: PL toilettes Chaque bouton-poussoir du logiciel Nikobus est donc facilement repérable sur les plans de base.
E-fay Escalier o . , : . R ,
L5 BP12 Bouton-poussoir bus, 2 points de commands Pour visualiser toutes les entrées d’'un emplacement, cliquez sur le petit carré (& gauche de I'emplacement
224 cUisinE' ' sélectionné). Sélectionnez une entrée et cliquez du bouton droit de la souris dans la commande Modifier le nom

du module et tapez le nouveau nom. Terminez par la touche Entrée. Cette commande peut aussi étre activée au
menu Editer.

|:| BPE: Eclairage cuisine
------ ] BP7:Eclairage cuisine
----- oy Salle & manger

Lorsque aucune programmation n’est encore attribuée a un bouton-poussoir, celui-ci est reproduit en gris clair dans

] nikobass - Mikobus-paojet 2.nkb

| e cotr rogormr oge e e ' la fenétre Apercgu du projet. Dans le cas contraire, cette sortie apparait en noir. Si le bouton-poussoir appartient a
DFMBLS AGRIFF R Ve A-<FE-onEO

un groupe d’entrée, il est colorié en bleu.
-iclll L |—|h A ’ 4
- " g_uw-" | g. Déplacer les modules d’entrées
‘-_.W:& L . E
A A == _ , ) , _ X .
@ crmpes 5 Si un module n’est pas placé dans I'emplacement correct, il peut étre déplacé vers un autre emplacement.
F e —— Sélectionnez le module a déplacer. Cliquez dessus et glissez-le (bouton gauche de la souris enfoncé) vers un autre
' Mk PI commande oscalier A . Z H
3 ot et e emplacement. Lachez le bouton de souris. Le module est placé maintenant dans le nouvel emplacement.
[ Garage
¥ o Entrie
= fa Tobettes du rez-de-chusssée . ~ .
iy Lo ’ h. Editer la fenétre Apercu du projet
&
ot Cosmives:
[ 6P Echirage cuisine ~ . ~ 3 . . .o
0,0 i s La fenétre Apercu du projet peut étre adaptée aux besoins individuels.
f@"‘"*m ) Elle peut tout d’abord étre appelée ou non par la commande Fenétre projet du menu Image. Si la fenétre est
AL | o ‘visible’ elle peut disparaitre en cliquant sur la croix dans le coin supérieur droit de I'écran.

Appuyer sur P pour ke MM BoRL B 0000 &
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Si la commande Mise en page avancée du menu Image n’est pas sélectionnée, (pas de V) il n’est pas possible de
déplacer la fenétre Apergu du projet. La largeur de cette fenétre est adaptable en cliquant sur le bord droit de la
fenétre et en le glissant vers la gauche ou vers la droite.

Dans le cas contraire, la fenétre se trouvera placée a droite de la fenétre info. La fenétre Apercu du projet peut étre
déplacée et diminuée au moyen de l'icOne au petit carré. Cliquez et déplacez la fenétre ou glissez-la par la souris

La fenétre Info

R& input (BIF1: PL parsge ONIOFF - Garage) | MO1 (On /otf)

AB: Input (BP3: PL paragedéclarage terras.. | MO (On Joif)

CF1: Extinction centralisée (Groupes)

MO3 (011, avec be..

CF1: Extinction certralisée (Groupes)

MO (011, arvec te.

CF1: Exfinction sk (Groupes) MO3 (Off, avecte. |28 Pas
CF1: Exfinction (Groupes) MO (Off, avecte. |28 Pas
CF1: Extinclion (Groupes) MO (Off, avecte.. |28 Pas

CF1: Extinction centralisés (Groupes)

MO3 (O, aves: te..

- 008 PL parol buresu

CF1: Extinction centralizés (Groupes)

MO3 (01, avec be..

=3~ 009 Ventiateur des tod . | CF1: Extinction centralisée (Groupes)

W03 (011, avec be..

=5 010 PL toilettes CF1: Extinction cantralisée (Groupes)

MO (Off, avec te.

=%~ 011 Dinde Meirt-fout CF1: Extinction iske (Groupes) MO2 (On, avec e,

012 Diode escalier CF1: Exinction (Grouges) M2 (On, avec e

& C02: PL centre cuisine K31: PL certral ‘cuisine’ OWOFF (Groupes) | MOS

[ C02: PL centre cuksing 3L Allez-ut-keuken (Groupes)

MO3 (O, avec b

g 003 PL cutzine ‘coin fou_.. | 1IG2 Alles-ull-keuken (Groupes)

MO3 (011, avec be..

S2° 004 PL cuisine vaissele | 1IG2 Alles-ull-keuken (Groupes)

W03 (011, avec te..

=5 009 Vertisbeur des 1ol B Input (BPE: PL folettes - Toilsttes du rez. MOG (Descendant

=%~ 010 PL foilettes AB: Input (BPE: PL fodettes - Toisttes du re MO (On foff)

006 153: PL escalier ON (Groupes) MDE (Descendant

% 012 Dwode escalier ¥34: PL commande escaler (Groupes) MO (O, avec te

MO1 (O /o11)

AB: Input (BP1: PL garage ONIOFF - Garage)

: jaraps AB: Input (BP3: PL garagefciarage terras.. | MOH (On foff) Pas
=5 001: PL garage CF1: Extinction centraisde (Groupes) MO3 (011 avec te. 2s Pas
=% 002 PL cenire cuisine CF1: Exdinction ceniraisée (Groupes) MO3 (Off, ovecte |28 Pas

Comme le nom le laisse entendre, la fenétre info donne des informations sur différents sigles. Son contenu dépend
du sigle sélectionné dans Apercgu du projet.

Si le bouton OUT est activé et si un module de commande est choisi dans la structure en arbre, la fenétre Info
présentera la photo du module

2oePe@Re® e0ad0 el
El ﬁ Armoire de distribution garage : —

5 A £ I §F 0 1B Sl A B HKILER Hl K

#-EP D1: Dimcontroller ce -IIIZIII Cem
H-Ep R1: Module volets ‘ YN ’!-‘_;( I( /! !" ! . :@a:a@:
EF 51: Module de commande | I LL FERININE

i L,
#-EF $2: Module de commande B oL LLELE s | @ pogam SON| meewm

B e @

@ e 2o el 5 ® &

Une information sera également délivrée concernant la mémoire du module. Cette mémoire est fonction du nombre
de sorties programmées sur le module, le nombre de programmation et le genre de programmation.

Liste de= liens 51: Module de comman

La presque totalité de la fenétre info est occupée par la Liste des liens. Nous pouvons, dans notre exemple (bouton
OUT activé et module de commande S1 sélectionné) apercevoir toutes les programmations déja effectuées par
sortie. Nous apercevons 3 fois sortie 01: PL garage. Cette sortie est programmée deux fois en mode M01 (On / off)
pour deux boutons-poussoirs différents BP1 et BP3. Cette méme sortie est encore reprise dans le groupe fonction
Extinction centralisée. La sortie 01: PL garage y est mise OFF par une fonction M03. A la colonne T1 nous
apercevons que I'exécution de cette fonction Extinction centralisée ne sera exécutée que si on active le bouton-
poussoir pendant 2s.
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Si, dans la fenétre Apercu du projet (le bouton OUT est toujours activé) la sortie 1 du module de commande 1 est

sélectionnée, le contenu du tableau de programmation est adapté. Nous n’apercevons que la programmation de la
sortie 1.

Avec le bouton OUT sélectionné, le tableau de programmation contient les colonnes suivantes:
Colonne 1: description de la sortie

Colonne 2: description de I'entrée

Colonne 3: mode lien

Colonne 4: réglage molette T1

Colonne 5: réglage molette T2

Colonne 6: conditions A et/ou B

larage terras.
roupes) | moa ot avecte. |25 | [Pas

Avec le bouton IN activé et une entrée sélectionnée dans la fenétre Apergu du projet, le tableau de programmation
contient les colonnes suivantes:

Colonne 1: description de I'entrée (Quel point de commande du bouton-poussoir pour la fonction?)
Colonne 2: description de la sortie

Colonne 3: mode lien

Colonne 4: réglage molette T1

Colonne 5: réglage molette T2

Colonne 6: conditions A et/ou B

—— Liste des liens BP3: PL garage/éclairage terrasse

_Descriptil:un entrée Dezcription sortie Mode lien T1 T2 | Conditio... | Co
EEAEI: Impt O01: PL garage (S1: Module de commande... | MO {On Joff) Pas

|j| 2 Input 002 PL éclairage terrasse (52 Module de . | MOE (Descendart.. | 5 ... Pas

J] O Input 002 PL Aclairage terrasse (520 Module de .. | MOS (inpulsion) Pas

Si on double-clique sur une ligne du tableau de programmation, la fenétre Editeur lien apparait. La programmation
utilisée sera visible. Elle peut étre adaptée éventuellement ici.

Les boutons de la fenétre info

Adresse § Paramitres | Vous pouvez assigner une adresse au module sélectionné par le bouton Adresse/Paramétres. En cliquant sur le
bouton, on ouvre I'écran Adresse physique.

= i En cliquant sur le bouton Nouveau lien, on ouvre I'écran Editeur lien.
MNouveau lien
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Lorsqu’une sortie ou une entrée programmeée est sélectionnée dans la fenétre Apercu du projet, on peut ouvrir la

fenétre Editeur lien en cliquant sur le bouton Effacer lien. La programmation de la sortie ou de l'entrée
sélectionnée apparait. Cette programmation peut éventuellement étre adaptée.

En sélectionnant une sortie du module de commande, vous n'apercevez dans la Liste des liens, que la

programmation de la sortie sélectionnée. Si vous désirez voir la programmation compléte des sorties du module de
commande correspondant, placez un V a coté de I'option Montrer tous les liens.

Représentation dans la fenétre Info

Lorsqu’'un module (entrée ou sortie) est sélectionné dans la fenétre Apergu du projet, une représentation du
module apparait dans la fenétre info. Lorsqu’une sortie d’'un module de commande est sélectionnée dans la fenétre
Apercu du projet, cette sortie est représentée a I'image, avec une barre noircie.

1 1 4
/7
/

(= ] ||

Cliquer a I'image avec le bouton gauche de la souris sur une sortie, sélectionne cette sortie dans la fenétre Apergu

du projet.

En réalisant la communication avec l'installation par une communication RS-232, les diodes des sorties réagissent a

'image comme les diodes du module correspondant dans l'installation. L’'image présente indique que les sorties 1, 2
et 12 de ce module de commande sont

® ceePoeoeE COADOE O e@*@.@ #| enclenchées (ON).

i 2 3 4 5 6 & E: I | I -3 i & B H i Hi E
-IIII- ek

| LP’{;_"( t |! -'Fll,f JI'. if::;??:
Rae B LW _-____

& @ & 8 e ®

Lorsque l'on applique une tension de 230V aux sorties locales A et B, les diodes correspondantes réagissent
également a I'image.

Lorsque l'on double-cligue sur une sortie (avec communication RS-232 en service) a l'image, cette sortie est
commutée dans l'installation.

Lorsqu’un bouton-poussoir est sélectionné dans la fenétre Apergu du projet, une image en est également présente
a la fenétre info. Si on actionne un bouton-poussoir dans I'installation, avec RS-232 en service, on peut en avoir une
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image a I'écran. Au repos, le bouton-poussoir ci-contre est représenté. En actionnant une touche dans l'installation,
la touche correspondante a I'image est encadrée un court instant d’'un cercle orange.

.:I o
o @ D@

A [+
] ] W ks ]
(] ] [ ] .|
B | 05-080 o
@ Cl
B -E

On peut également obtenir le fonctionnement inverse. Si on clique sur le point de commande d’un bouton-poussoir
dans la fenétre info, avec RS-232 en service, une commande est réalisée dans l'installation.
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15.4. Ecran des données projet

Il est recommandé de remplir les données a I'écran Installation a chaque nouveau projet. Ces données seront
utilisées ultérieurement dans les impressions et pour les fonctions horloge.

[ données projet Cet écran peut étre appelé en cliquant sur la commande Installation dans le menu Editer. Si la Barre de dialogue
est visible, ce méme menu peut aussi étre appelé en cliquant sur 'icone d’installation a I'écran.

Les données demandées sont introduites & I'écran. Placez, de toute fagon, un Y & chaque jour de semaine chez
l'utilisateur final.

Ces données seront utilisées par les fonctions horaires au moment ou des commandes de plages horaires seront
exécutées durant des jours de semaine ou de week-end.

La fenétre est refermée en cliquant sur la touche OK.

Le numéro de téléphone de l'utilisateur doit se trouver dans la case Numéro de téléphone du client. Ce numéro
ne peut comporter que des chiffres et ne peut donc pas étre par exemple 03/760.14.70 mais bien 037601470. Le
numéro de zone doit y figurer également. Mais si le modem de l'installateur est raccordé a une ligne analogique
d'une centrale téléphonique, il se peut qu’il faille faire précéder le numéro de téléphone d’'un autre chiffre
(généralement le 0) avant de pouvoir accéder a la ligne. Consultez a ce propos le manuel d’installation de la
centrale téléphonique.

Cliquez sur la touche OK pour fermer la fenétre.
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15.5. Ecran groupe d’entrées

| Généralités \

Dans chaque installation nous retrouvons des boutons-poussoirs qui exécutent la méme fonction. Nous gagnerons
un temps précieux en regroupant ces boutons-poussoirs dans un groupe d’entrée et en sélectionnant ce groupe lors
de la programmation.

= Edfiteur de aroupe d'entrée Plusieurs fagons d’arriver aux groupes d’entrée sont possibles. Prenons d’abord la commande Editeur de groupe
d’entrée a sélectionner dans le menu Editer.

Sm Ensuite lorsque la Barre de dialogue est visible, I'icbne Groupes d’entrée est présente. Elle I'est aussi a I'écran
Editeur lien. Cliquez dessus.

Aucowrams x| Dés I'activation de la commande, choisissez dans un petit écran un nouveau groupe d’entrée ou modifier un ancien

T groupe d'entrée. Placez éventuellement un V dans Ne plus montrer cet écran si vous ne désirez plus voir cet
S T écran, lors de la prochaine activation de la commande Editeur groupes d’entrée ou de I'icbne Groupes d’entrée.

Créer nouveau

Piuz monirer cette fenitre
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| Créer un nouveau groupe d’entrée

Cliquez a I'écran pour ouvrir une nouvelle fenétre ou vous pourrez inscrire le nom du groupe de sorties. Utilisez une
dénomination compréhensible de tous, comme par exemple Eclairage escalier ON/OFF qui exprime bien ce que
I'on désire obtenir dans 'escalier.
Quittez I'écran par le bouton OK.

Choisissez dans un nouvel écran Sélectionner le mode, non pas le mode de programmation mais bien si la
commande se fera par des boutons-poussoirs a 1, 2 ou 4 points de commande. Certains modes de programmation
seront disponibles en fonction de ce choix.

Cliquez sur 1 point de commande, 2 points de commande ou 4 points de commande et terminez par OK.
L’écran Groupes d’entrée apparait. Les dénominations du groupe d’entrée sont visibles dans le coin supérieur
gauche de la fenétre. Nous voyons a droite le choix du nombre de points de commande: 1, 2 ou 4 points de
commande. L'écran est divisé en deux parties: a gauche la structure en arbre de toutes les entrées, identique a
celle dans Apergu du projet. Choisissez une sortie qui fera partie du groupe d’entrée. Cliquez sur le bouton
Ajouter pour la placer dans la fenétre de gauche.

Répétez ces différents points pour chaque entrée faisant partie du groupe.
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1G2: Alles-uit-keuken

1G3: PL escalier OH

1G4 PL commande escalier
=+ 1G5 Eclairage escalier OH/OFF

== IG1: PL central "cuisine” ON/OFF

Groupe d'entrée

Type

|PL escalier R

Ohijet d'entrée Composart Ermplacement
=] & Input BP10; PL escalier Ertrés
EEA: Impoat BP11: PL e=scalier Hall de nuit
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Mouveau groupe o'entrée |

Supprimer le groupe d'entrée |

== [nEérer ==

Modifier le nom du groupe d'ertrée |

+

+

+

ﬁ* Garage

fat Entrée

--[C] BP10: PL escalisr
|E| A Input
|;| B: Input

ﬁ Toilettes du rez-de-chaussée

ﬁ* Cuisine

ﬁ* Hall de nuit

ﬁ* Salle de bains

+ |:| BP9 PL central zalle de hains

(8],

Ajouter une nouvelle fonction s’effectue en cliquant sur le bouton Nouvelle fonction de la fenétre Nouveau groupe

d’entrée.

Quittez I'écran Groupes d’entrée par le bouton OK.
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Supprimer le groupe d'entrée

Madifier le nom du groupe d'entrée

== [nzérer <=

== Effacer ==

Ok
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| Boutons et fenétres de I’écran Groupes d’entrée

Il est possible de choisir dans I'onglet Groupe d’entrée, le groupe d’entrée que vous désirez adapter ou supprimer.
Si le groupe d’entrée sélectionné n’a encore regu aucune programmation, vous pouvez modifier le Type d’entrée en
cliguant sur le bouton Modifier le type. La fenétre Sélectionner le mode est a nouveau ouverte, dans laquelle vous
pouvez choisir un bouton-poussoir a 1, 2 ou 4 points de commande.

Dans la fenétre ouverte Groupes d’entrée, choisissez un nouveau groupe en cliquant dans le coin supérieur droit
sur le bouton Nouveau groupe d’entrée.

Un groupe d’entrée déja sélectionné, peut étre effacé en cliquant sur le bouton Supprimer le groupe d’entrée. Une
fenétre de confirmation s’ouvre dans laquelle le groupe peut étre oui ou non effacé.

La dénomination d’un groupe d’entrée peut également étre changée en cliquant sur le bouton Modifier le nom du
groupe d'entrée. Dans la fenétre qui s’ouvre, vous pouvez introduire la nouvelle dénomination.

On peut ajouter une nouvelle entrée a un groupe d’entrée en sélectionnant I'entrée adéquate et en cliquant sur le
bouton Ajouter.

Une sortie peut étre éliminée d’un groupe d’entrée, en sélectionnant I'entrée en question dans la fenétre annexe
gauche (la ou les entrées appartenant au groupe sont présentes) et en cliquant sur le bouton Supprimer.

Quittez I'écran Groupes d’entrée par la touche OK.
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15.6. Ecran ambiances / fonctions centrales

| Généralités \

Un bouton-poussoir commande souvent plusieurs sorties d’une installation. Cette programmation pourrait s’effectuer
au moyen de I'Editeur lien. Chaque sortie devrait étre sélectionnée séparément et se voir attribuer un mode de
programmation. Chaque sortie faisant partie d’'un groupe de sorties devrait, de plus, étre assignée au bouton-
poussoir qui commande ce groupe. Cette fagon de procéder serait vraiment trop complexe.

La commande Ambiances / Fonctions centrales autorise une programmation plus rapide en plagant plusieurs
utilisateurs dans un groupe et en lui attribuant immédiatement une programmation. Celle-ci et les parameétres y
afférant peuvent étre cependant différents pour chaque sortie du groupe.

== Ambiances /Fonctions centrales Plusieurs fagons d’arriver aux groupes de sorties sont possibles. Prenons d’abord la commande Ambiances /
Fonctions centrales dans le menu Editer.

- Ensuite lorsque la Barre de dialogue est visible, I'icbne Ambiances/Fonctions centrales est présente. Elle 'est
également a I'écran Editeur lien. Cliquez dessus.

po coram K Dés l'activation de la commande, choisissez dans un petit écran, un nouveau groupe de sorties ou adaptez un

Annce I Forcion ke cals i sk o s ot Wk o s ancien groupe de sorties. Placez éventuellement un V dans Ne plus montrer cet écran si vous ne désirez plus voir
cet écran, lors de la prochaine activation de la commande Ambiances/Fonctions centrales. Si vous désirez
reprendre plus tard cette commande a I'écran Guide, cliquez dans le menu Image sur la commande Montrer
Fenétres 'Guide'.

Créar nouveau Changez ou suparmez ks exdstants

Plus mordrer cette fenétre
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| Créer un nouveau groupe de sorties

Cliquez a I'écran pour ouvrir une nouvelle fenétre ou vous pourrez inscrire le nom du groupe de sorties. Utilisez une
dénomination compréhensible de tous, comme par exemple Extinction cuisine qui exprime bien ce que I'on désire
obtenir dans la cuisine.

Quittez I'écran par le bouton OK.

Choisissez dans un nouvel écran Sélectionner le mode, non pas le mode de programmation, mais bien si la
commande se fera par des boutons-poussoirs a 1, 2 ou 4 points de commande. Certains modes de programmation
seront disponibles en fonction de ce choix.

Cliquez sur 1 point de commande, 2 points de commande ou 4 points de commande et terminez par OK.

L’écran Ambiances/Fonctions centrales apparait. Les dénominations du groupe de sorties sont visibles dans le
coin supérieur gauche de la fenétre. Nous voyons a droite le choix du nombre de points de commande: 1, 2 ou 4
points de commande. L’écran est divisé en deux parties: a gauche la structure en arbre de toutes les sorties,
identique a celle dans Apergu du projet.

Choisissez une sortie qui fera partie du groupe de sorties. Cliquez sur le bouton Ajouter pour la placer dans la
fenétre de droite, ou elle peut étre pourvue d’'un mode et de paramétres supplémentaires avec ou sans condition
des entrées 230V A et B.

Répétez ces différents points pour chaque sortie faisant partie du groupe. Chaque sortie peut donc présenter des
modes, des paramétres ou des conditions différents.
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hode lien

MCF (Activer 'Ambiance IF:::nu:tiu:uj

Ambiances / Fonctions centrales .

Mouvelle fonction |

Ambiance / Fanction centrale

Type

|E>¢tinctiu:un cuizine

%:.
%:.
%:.
%:.
%:.
%:.
%:.
%:.
%:.
%:.
%:.
-t

=&
B 52

<

+-EB 1
+-EB R1:
B s

o01:
Q02
Q03
O04:
Q0
C0G:
oav:
O0a:
Q09
o0
o1
o1

- ﬁ Armeire de distribution garag
Dimcontraller

Module volets

Module de commande

PL garage

PL centre cuisine

PL cuizine 'coin fourr
PL cuizine vaizselle
PL westizire

PL entrée

PL paroi bureau
“ertilateur des toilet
PL toilettes

Dinde &teint-tout
Diode escalier

- Module de commande

+ ﬁ Armwoire de distribution greni

¥

== [nzérer ==

j | 1 bauton
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Effacez fonction |

maodifiez nom fonction |

Deszcription sartie

flode

T1

T2 Condition .

| =3 002 PL centre cuising (51...

MO2 (On, aved ..

s

Pas

af' 203 PL cuisine 'cain fourn...

MO2 (On, aved ..

s

Pas

|=27004: PL cuisine vaissele (...

MO2 (On, aved ..

s

Pas

Ok

Ajouter une nouvelle fonction s’effectue en cliquant sur
Ambiances/Fonctions centrales.

le bouton

Quittez I'’écran Ambiances/Fonctions centrales par le bouton OK.

Nouvelle fonction de

la fenétre

Le nouveau groupe de sorties est repris maintenant dans les fenétres Apergu du projet et Editeur Lien sous
'icone Groupes. Il y a encore lieu de lui raccorder une sortie. Sélectionnez le groupe de sorties et choissez le Mode
lien MCF (Activer ‘Ambiances/Fonction centrale’). Choissez ensuite I'entrée qui se verra attribuer la commande.
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Boutons et fenétres de I’écran Ambiances/Fonctions centrales

Effacez fonction

Modifiez notn fonction

== Insérer ==

== Effacer ==

Ok

Vous pouvez choisir dans la fenétre Ambiances/Fonctions centralises le groupe de sorties que vous désirez
sélectionner, éditer ou supprimer.

Ambiance ! Fonction centrale

Extinction certralizée j

Extinction certralizée

Extinction cuizine

Si aucune sortie n’a encore été assignée a un groupe de sorties, vous pouvez modifier le Type d’entrée en cliquant
sur le bouton Modifier le type. La fenétre Sélectionner mode est a nouveau ouverte, dans laquelle vous pouvez
choisir un bouton-poussoir a 1, 2 ou 4 points de commande.

Lorsque I'écran Ambiances/Fonctions centralisées est ouvert, on peut créer un nouveau groupe de sorties en
cliguant dans le coin supérieur droit sur le bouton Nouvelle fonction.

Dans la fenétre ouverte Groupes d’entrée, choisissez un nouveau groupe en cliquant dans le coin supérieur droit
sur le bouton Nouveau groupe d’entrée.

Un groupe de sorties déja sélectionné, peut étre éliminé en cliquant sur le bouton Effacer fonction.

La dénomination d’'un groupe de sorties peut également étre changée en cliquant sur le bouton Modifier le nom de
fonction. Dans la fenétre qui s’ouvre, vous pouvez introduire la nouvelle dénomination.

On peut ajouter une nouvelle entrée a un groupe de sorties en sélectionnant la sortie adéquate et en cliquant sur le
bouton Insérer.

Une sortie peut étre éliminée d’'un groupe de sorties en sélectionnant I'entrée en question dans la fenétre annexe
droite et en cliquant sur le bouton Effacer.

Quittez I'écran Ambiances/fonction centrales par la touche OK.
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| Généralités \
o S 71} La fenétre Editeur lien est utilisée pour relier une sortie ou un groupe de sorties a une entrée ou a un groupe
S d’entrée, par le biais d’'un mode ou d’une fonction. La fenétre est divisée en deux parties: dans la partie gauche

toutes les sorties et les groupes de sorties sont visibles dans une structure en arbre; dans la partie droite les entrées
et les groupes d’entrée sont visibles en fonction du mode utilisé. Le Mode lien et les paramétres y attenant, peuvent
étre ajoutés entre ces deux fenétres. Les entrées A ou B utilisées comme conditions éventuelles peuvent étre
introduites ici.

L’écran peut étre activé en cliquant sur la commande Nouveau lien dans le menu Editer. Le bouton du méme nom
peut également étre utilisé a I'écran Info. La méme opération est obtenue en cliquant sur I'icbne correspondante de
la Régle de travail standard ou dans la Barre de dialogue.

-l <|@| o=@ o - [ -
' e Mouveau lien Procédure d’introduction

L'utilisation de I'Editeur lien n‘a de sens que si toutes les sorties et toutes les entrées ont été préalablement
Sortie introduites dans la fenétre Apergu du projet.
- {h Groupes a. Sé’Iectilon d’une sqrtie ' . o ) ' ) .
CF1- Extinction certrafisée La sélection des sorties ou groupes de sorties (fonction _centrallsee) s’opére toujours de gauche a droite. Nous
CF2: Extinction cuisine commencons donc dans la fenétre annexe de gauche Sortie.

- ﬁ Armeire de distribution garage
+-EB D1: Dimcortroller

b. Sélection d’un mode et introduction des paramétres

La fenétre Mode lien est ouverte en cliquant sur la fléche a droite de la ligne vide. Si la sortie sélectionnée fait partie
d’'un dimcontroller, les fonctions de celui-ci seront visibles. Le contenu de cette fenétre dépend de la sortie
sélectionnée.

Si la sortie sélectionnée fait partie d’'un groupe de sorties, I'écran suivant se présente.

hode lien

MCF [ Activer "Ambiance IF:::nu:tiu:uj

iver ‘Ambiance f Fonction ce

Si la sortie sélectionnée fait partie d’'un dimcontroller, les fonctions du dimcontroller se présentent.
—--E2 D1: Dimcontroller

FA 00 PL escalier 156
202: PL takle & manger
£ 003 PL fauteuils




-
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focle lien
| =~
]

M1 (variez on foff (3 2 houtons))
MO2 (variez on £ off (3 4 houtons))
MO3 (Ambiance onfoff)

MO { Ambiance o)

M0S (On (évertuellement avec temps
MOE (Off (Everntuellement avec temps
MO7 (Retard off)

MO (Clignoter)

M11 (Preset onfoff)

W12 (Preset on)

I RN Module volets Si la sortie sélectionnée fait partie d’'un module volets, I'’écran suivant se présente.

% 201: Terrasse marguise ;
Lizine volets tacle ien

% Q03 Salle & manger volets | j

MO (Ouvrer - arréter - fermez)
W02 (Ouvrez)
MO3 (Fermez)
Mg (arréter)
M0S (Cammande RF et commande intg
MOE (Dt avec temps de cammand
MO7 (Fermez avec temps de comman

2B 51 Module de commande Si la sortie sélectionnée fait partie d’'un module de commande, le menu se présente comme ci-dessous.
%"— 201 PL garage

202 PL centre cuisine
=% 003 PL cuising 'coin fourneau’

157



hade lien

| ~|
]

h01 (Wariez on Joff (8 2 boutons))
M2 (Nariez on Joff (& 4 houtons))
hAO2 [Ambisnce onioff]

m04 [ Ambiance on)

h0S (0N (évertuellement avec temps
hi0E (Off (Eventuelement avec temps
hAOT (Retard off)

mOR (Clinnnter
i1 Temparisation longue (usgu'a 2h.)

Condition AB

= = -

iAE)

M1 105 ~|

-
niko
Illuminating ideas.
hoce lien

| El
]
W01 (D f off)

M02 (0N, avec temps de commande)
m03 (OFf, avec temps de commande)
h04 (Bouton-poussoir)

MOS [Impul=ion)

MOG (Descendant ralenti (long jusgu'a
W07 (hMontant ralenti (long jusgu'a 2800
M02 [Clignoter)

M1 (Descendant ralerti (oourt jusgy’
12 (Maortant ralerti (court jusogu'd S0
M1 4 [ Armbisnce on

M5 (Ambisnce on S off)

Le mode m13 du module de commande manque dans la liste ci-dessus. C’est I'Interrupteur pas a pas. Celui-ci doit
étre programmé d’'une maniére particuliére.

Certaines lignes sont présentées dans des colorations différentes: noir, bleu et violet.

Les modes coloriés en noir: les boutons-poussoirs nécessitent 1 point de commande

(A, B, CouD).

Les modes coloriés en bleu: les boutons-poussoirs nécessitent 2 points de commande, supérieur et inférieur. ( AB
ou CD).

Les modes coloriés en violet: les boutons-poussoirs nécessitent 4 points de commande. A, B, C et D sont
programmeées d’un seul coup.

Le mode est sélectionné en cliquant dans la liste ci-contre.

En fonction du module sélectionné et du mode, il est possible d’introduire une certaine valeur pour les deux
parameétres. La fenétre concernée sera ouverte en cliquant sur la fleche du cété droit. En définissant la valeur du
paramétre par souris, la fenétre se referme.

c. Une condition sur les entrées 230V A et/ou B
Une condition de commande sur une entrée 230V du module sélectionné sera indiquée dans le tableau Condition
AB. Cliquez sur la condition adéquate a droite de la fenétre Condition; une fenétre présente les différentes
possibilités de conditions. Le choix sélectionné sera indiqué a gauche de la fenétre.
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Ertrée

r@+E}+@+ F]- [ +E}

el

ﬁ Groupes

F

] B [

I151: PL central 'cuizine' ORIOFF
152 Alles-uit-keuken

I35 PL escalier QM

IG4: PL commande escalier

135: Eclairage escalier ONIOFF

ﬁ' Armoire de distribution garage
--EB2 51 Module de commande

o

0 p OG0

fi LOCA: Ertrée locals A
B LOCE: Ertrée locale B

arage

BP1: PL garage ONAOFF

BPZ “olet garage owvricfermer
BP3: PL garageiéclairage terrasse
BP4: Porte du garage

BPs: Extinction centralisée

ree

BP10: PL e=scalier

Toilettes du rez-de-chaussée

BPS: PL toilettes
lisine

ADFR Frlsirara micing
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aide: Condition AB
"""""""""" Paz imposer une condition
Paz
& connexion sera effectuée si lertrée A est égale & 230% .
A
& connexion sera effectuée =i l'entrée A OU B est égale & 0V,
rLs
B: connexion sera effectuée si lentrée B est égale & 230%.
B
/B: connexion sera effectuée =i l'entrée B est égale & 0.
B
A*B: connexion sera effectuée =i lentrée & ET B sont égales & 230%.
A*B
LAY connexion sera effectuée si lentrée & OU B est éoale & 0%,
LESE)]

d. Sélection d’une entrée ou d’un groupe d’entrée
Si une fonction est sélectionnée dans la partie Mode lien, une structure en arbre apparait dans la fenétre annexe
Entrée. Elle présente, par emplacement, toutes les entrées qui sont utilisables pour la fonction choisie. Cela signifie
par exemple que si un mode nécessitant 4 points de commande est choisi, seuls les boutons-poussoirs a 4 points
de commande seront visibles.
Pour les modes nécessitant 1 ou 2 points de commande, tous les boutons-poussoirs seront visibles.

Pour ce qui est des groupes d’entrée, seuls les groupes d’entrée dont le nombre de points de commande
correspond a la fonction choisie seront visibles.
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--E5 [1: Dimcontroller

I

Ajouter ce lien

B LOCA: Entrée locale A

-l-fa} Salle a manger

+ IR1: IR bouton-pouzsoir, 4 points de comman

= = ] ) = = ] e e e = =

288BCE:
2948CE:
J0A4BCE:
F1ABCE:
F28BCE:
F3ABCD:
344BCE:
FasBCD:
JEABCE:
JTABCE:
J3ABCE:
F9ABCE:

Entrée
Entrée
Entrée
Entrée
Entrée
Entrée
Entrée
Entrée
Entrée
Entrée
Entrée
Entrée

ABCD: Entrée

nNiko
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Chaque bouton-poussoir est représenté avec un petit carré et un ‘+’. En cliquant dessus, un éclatement des parties
du bouton-poussoir est visible, en fonction du mode choisi. Pour un bouton-poussoir a 2 points de commande, ce

sera A et B, pour un bouton-poussoir a 4 points de commande, ce sera A, B, C et D.
Ci-dessous 3 exemples de boutons-poussoirs a 1, 2 et 4 points de commande.

= ﬁ Garage

=[] BP1: PL garage OMIOFF
|E| A Input
|;| B: Input

- |:| BP2: “olet garage ouvririfermer -y Garage
= & gt —-[C] BP1: PL garage OMIOFF
(=] E:Input = 4B Input

- |:| BP3: PL garageféclairage terrazse - |:| BPZ: “olet garage ouvrirfermer
[ A ingt = 4B Input
|:| B: Input | |:| BPZ: PL garage/éclairage terrazze = ﬁ Garage
|j| C: Inpout E AB: Input = |:| BP3 PL garage/eclsirage terrazse
|:| D Inaut [E co:input [E5 ABCD: Input

Les entrées 230V A et B pourront également, en fonction de certains modes, étre utilisées comme entrées.

e. Confirmation des réglages
Chaque assignation de programmation a une entrée doit étre confirmée par le bouton Ajouter ce lien.

Canaux IR dans la fenétre annexe Entrée

La fenétre annexe Entrée affiche également l'utilisation éventuelle d’'un ou plusieurs boutons-poussoirs IR repris
dans un projet. En cliquant sur le carré pourvu d’un signe +, sur le c6té des boutons-poussoirs IR, on apergoit 39
canaux et les points de commande du bouton-poussoir.

Pour quelle fonction faut-il utiliser quel canal?

I

L’'image donnée dans la fenétre Entrée est fonction du mode lien choisi. L’exemple ci-aprés montre un mode M01
pour un module de commande. C’est un mode a 2 points de commande. Les entrées A et B, C et D sont reprises
deux par deux pour chaque canal. Pour un mode a 1 point de commande, les 4 entrées A, B, C et D auraient été
reprises ensembles.

Les touches AB: entrée et CD: entrée au bas de la liste sont les touches du bouton-poussoir IR.
La gamme Nikobus présente un choix de deux télécommandes IR.
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Changer le dernier lien ajouté |

[ Montrer zeulement les entrées non

Condition de fitrage

| -

>|<| B | =m0

m R

Terminer |
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La télécommande Pronto

En utilisant la télécommande Pronto, 39 canaux sont disponibles.

La commande Pronto est livrée par Niko avec une application Nikobus. Les commandes standards sont disponibles
en utilisant les canaux 1 a 30 du bouton-poussoir IR. Deux écrans d’ambiances sont également disponibles pour y
reprendre 4 ambiances. Ces deux écrans seront programmeés au logiciel Nikobus sous les canaux IR 38 et 39.

Si vous disposez du logiciel standard de la télécommande Pronto, les 39 canaux peuvent étre programmés selon
votre bon plaisir. Toutes les fenétres et la mise en page doivent alors étre confectionnées séparément.

| Autres boutons et fenétres de I’écran Ajouter ce lien

Si le dernier lien programmé est ajouté au logiciel, ne vous satisfait pas entiérement, il est toujours possible d’éditer
la programmation et de la confirmer en cliquant sur le bouton Modifier le dernier lien ajouté.

Si vous désirez savoir quels boutons-poussoirs et autres entrées sont encore libres de toute programmation, placez
un V dans Montrer seulement les entrées non utilisées en dessous de la fenétre annexe Entrées.

On peut voir dans la fenétre Condition de filtrage si une fonction de filirage a été programmeée. En cliquant sur
Normal ou Inversé, on peut identifier si un filtrage normal ou inversé a été introduit.

Il est possible d’ouvrir, a partir de la fenétre Editeur lien, les écrans suivants: groupes de sorties, groupes d’entrée,
fonctions logiques, fonctions de filtrage, horloges ou simulation de présence en cliquant sur les icbnes
correspondantes.

On peut cliquer sur une ou plusieurs icdnes dans la fenétre annexe Entrée, lorsque plusieurs tableaux horaires sont
utilisés pour les jours de semaine, jours de week-end... Ces tableaux horaires sont alors visibles ou non dans la
fenétre Entrée. Voir Chapitre 8 et 15.11 Utilisation des horloges.

L'écran Editeur lien est délaissé en cliquant sur le bouton Terminer. Les programmations qui ont été faites sont
alors visibles dans le tableau de programmation Info.
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15.8. Ecran interrupteur pas a pas

| Description |

L’interrupteur pas a pas est disponible comme fonction (ou mode) sur le module de commande du systéme
domotique Nikobus. Nous disposons, pour la programmation de cette fonction spéciale au logiciel Nikobus, de
quelques écrans spéciaux.

FE Editeur interrupteur pas 4 pas L’écran Editeur Interrupteur pas a pas est activé au menu Editer par la commande Editeur interrupteur pas a
pas. Il peut également étre activé par l'icbne correspondante de la Barre de dialogue a I'écran Editeur lien.

Les boutons et fenétres de I’écran Interrupteur pas a pas

Choisissez dans la fenétre Module, le module de commande dont les sorties feront parties intégrantes de
l'interrupteur pas a pas dans la liste qui s’affiche ici.

Mouwvel interrrupteur pas & pas

| Cliquez sur le bouton Nouvel interrupteur pas a pas et dénommez-le. Quittez I'écran par la touche OK.

Nouvel interrupteur pas a pas

Introduisez =vp ke nom du nouvel interrupteur pas & pas:

| Arrozage jardin

Ok | Annuler

Interrupteur pas & pas sélectionné Choisissez dans la fenétre Interrupteur pas a pas sélectionné, celui qui doit étre programmeé.
SEQO1: Arrosage jardin j

o ) Un interrupteur pas a pas sélectionné peut étre éliminé par le bouton Supprimer l'interrupteur pas a pas.
Supprimez irterrupteur pasz a pas

La dénomination d’un interrupteur pas a pas peut étre adaptée par le bouton Modifier le nom de l'interrupteur pas
a pas. La fenétre Nouvel interrupteur pas a pas apparait avec la dénomination actuelle présente dans l'onglet.
Elle peut y étre changée. Quittez I'écran par la touche OK.

Modifiez nom interrupteur pas & pas|

Ajouter sortie | 162




Supprimer sortie

3 Déplacez vers le haut

¥ Déplacez vers le has

[ Etape [ sortie | Mode | Retard

15m

M13 (INLETTUpLeus pas i pas of...
13 (Interrupteur pas a pas of...

002: Arrosage gioupe 2

003: Arrosage groupe 3 5m

-
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Ajoutez une sortie du module de commande a l'interrupteur pas a pas sélectionné en cliquant sur le bouton Ajouter
une sortie.

Lorsqu’une sortie est choisie dans la liste des sorties, elle peut étre éliminée par le bouton Supprimer une sortie.

La deuxiéme sortie a la derniére sortie peut étre déplacée vers le haut dans la liste en la sélectionnant et en utilisant
ensuite le bouton Déplacer vers le haut. L’'ordre de placement des sorties dans la liste est celui de I'état ON et OFF
que les sorties prendront lors de I'activation du bouton ‘interrupteur pas a pas’.

La premiére a l'avant-derniére sortie peut étre déplacée vers le bas dans la liste en la sélectionnant et en utilisant
ensuite le bouton Déplacer vers le bas. L’ordre de placement des sorties dans la liste est celui de I'état ON et OFF
que les sorties prendront lors de I'activation du bouton ‘interrupteur pas a pas’.

Toutes les sorties intervenant dans l'action de l'interrupteur pas a pas se retrouvent dans la grande fenétre de
'écran Editeur Interrupteur pas a pas. Cliquez sur une ligne de la colonne Sortie pour sélectionner une sortie.
Cliquez ensuite dans la colonne Retard pour introduire le temps que la sortie restera ON.
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15.9. Ecran éditeur de fonction logique

| Description \

La commande Fonction logique autorise l'activation de fonctions logiques substantielles. Le logiciel Nikobus
présente quelques 64 fonctions logiques qui peuvent étre utilisées grace a I'emploi dans l'installation d’'un module
PC-Logic (05-201).

Ouvrir I’écran

‘L= Editeur fonction logigue La commande Fonction logique se trouve au menu Editer. On peut I'activer également par I'icdne &= de la Barre
de dialogue et dans la barre des icones du coin inférieur gauche a I'écran Editeur lien.

Pour utiliser la commande, il faut au préalable reprendre un module LOM1: Module logique 'maitre’ au projet.
Ajoutez ce module a la Liste de produits.

L’écran Fonction logique

~ HEHR En appelant la commande Fonction logique, la fenétre Guide s’ouvre. Pour ajouter une nouvelle fonction logique,
cliguez sur le bouton Nouvelle fonction logique. Si vous désirez modifier ou supprimer une fonction logique,
cliguez sur Modifier ou supprimer les existants.

Infrocisizez svp le pom de la nouvele fonction logigue:

Ok Anrwder . . - . e . . N yz
L= ] _ Si vous choisissez Créer nouvelle fonction, vous pouvez dénommer la nouvelle fonction logique a I'écran
Nouvelle fonction logique.

En désactivant les fenétres Guide et en activant la commande Fonction logique, I'écran Fonctions logiques
apparait.
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Fonctions logiques EE3

) . ) Mouvelle fonction lagique |
Module logigue Fonction logigue

||_orm: Module logigque 'master’ j |L|:|1: Lumincsité faible | vent faible j Supprimez fonction logigue |
Madifiez nom fonction logigue |
=z |Lr-.-1IZI1: Entrée locale 1 (LOWT: Mod |Off fon j Simulation |
: Module log
P° L02 Luminos| || =< | LMOZ: Entrée locale 2 (LOMT: Mo |Off faon j — -
B Lo2a: Luminc | | T M
B= L02E: Luminc
Lk01: Entrée J J | | J Motm de fonction:
LMO1 & Ertré P——
LMO1E: Entré J LO1: Luminosité faib

Lh02: Ertrée J J | |

LMO2&: Enitré

LMO2E: Entrr; J J | I J I -
|

LMO3: Entrée J J |

LMO34: Entré

LMO3B: Ertré [ [ |

Lh04: Ertrée

Lmoan Ertre | ||

LMO4B: Ertré—

Lh035; Entrée J J |

Lmosa:Entre | | |
LMOSE: Ertré %

< | ; ===

ehaldalelodaladolaladolalod )

g

J Ol

Cet écran est trés explicite. Nous en présenterons les différents composants ci-apres.

Fonction logicue Lorsqu’une fonction logique est déja présente ou que vous ayez dénommer une future fonction logique a I'écran
j Nouvelle fonction logique, vous pouvez sélectionner celle-ci dans la fenétre Fonction logique, la corriger ou la
supprimer.

L01: Luminoszité faible ! vert faible

. . Vous pouvez également, a partir de cet écran, choisir une nouvelle fonction logique en cliquant sur le bouton
Mouvelle fonction logigue

Nouvelle fonction logique. L'écran Nouvelle fonction logique apparait. Vous pouvez y dénommer la nouvelle
fonction.
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Supprimez fonction logigue

Maodifiez nom fonction logigue

Coupe-circuit R
LOM1: Module log
= LOZ Luminos
LO2&; Lumine
LOZ28: Lurninc
LMO1: Ertrée
Lh01 & Entré
L1 8: Entré
LMOZ: Ertrée
Lh02a: Entré
LWOZE: Entré
LMO3: Entrée
Lh03a: Entré
LW036: Entré
Lm0 Ertrée
Lhd042,: Entré
Li048: Entré
Lm0 Ertrée
Li0sa,: Entré
Li0SE: Entré
L >

A

AR

hvlodaladolatalolaled daladol

-
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Pour supprimer une fonction logique existante, il vous faut d’abord sélectionner cette fonction dans la fenétre
Fonction logique. Il suffit alors de cliquer sur le bouton Supprimer la fonction logique.

Pour modifier la dénomination d’'une fonction logique, sélectionnez d’abord la fonction logique dans la fenétre
Fonction logique et cliquez ensuite sur Modifier le nom de la fonction logique, qui ouvre I'écran Nouvelle
fonction logique dans lequel il est possible d’'introduire une nouvelle dénomination .

Toutes les entrées présentes dans l'installation se retrouvent dans la fenétre annexe de gauche, y compris les
entrées du module PC-Logic et les canaux horaires éventuels.

Sélectionnez avec la souris, une entrée de cette liste qui doit étre ajoutée a la fonction logique. L’entrée
sélectionnée est présentée inversée.

LOM1: Module log
= L0OZ: Luminos
= L0OZA: Luminc
= L0OZB: Luminc

JB LMO1 & Ertré
Ajoutez I'entrée sélectionnée a la grille logique en cliquant sur le bouton fléché de droite.

ﬂ

L’entrée sélectionnée précédemment est reprise sur une ligne de la grille.

Lhi01: Entrée locale 1 (LOMT: Mo

A droite de cette entrée vous pouvez, en fonction du type d’entrée, faire ou non un choix pour une commande
normale de I'entrée ou de sa fonction inverse. Consultez 'exemple ci-apres.

| LMD1: Entrée locale 1 (LOM1: Mod ||:|ff fan j

| LMDZ: Entrée locale 2 (LOM1: Mod |C|ff fan j
| | El

L’entrée locale 1 est reprise a la premiére ligne du module PC-Logic. Cette entrée peut prendre 2 positions, ON ou
OFF. Si vous désirez lui donner une commande logique, au moment ou cette entrée est ‘haute’, choisissez alors
pour la possibilité On / off.
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Une ligne horaire est placée en seconde position de la grille logique. Ce n’est pas du canal lui-méme qu'il s’agit ici
mais bien des flancs ascendants des plages horaires présentes dans ce canal horaire. Le choix unique est ici

Impulsion.

A la troisieme ligne apparait le mot Impulsion (télérupteur). Il s’agit de I'unique point de commande du bouton-

poussoir que vous avez choisi.

A la quatrieme ligne apparait I’entrée AB sélectionnée sur un bouton-poussoir. Effectuez votre choix entre

commande normale ou inversée. Si votre choix est commande inversée vous sélectionnez Off / on.

Un maximum de 12 entrées peuvent étre reprises dans une grille logique, réparties en trois groupes. Un opérateur
fonctionne par groupe de quatre entrées. Un opérateur logique peut encore étre choisi pour I'ensemble des trois

groupes.

ﬂ ﬂ |Lr-.-1I:I1:Er|trée locale 1 (LOM1: Mod |Off,|'|:||-|

— [ |CHI:II:I1EI: Canal (CAL1: PC-Link - L |Té|érupteur

El=1) |

L]
L
I

[l |

ﬂ ﬂ |Lm03: Entrée locale 3 (LOMI: Mod |Off,|'|:|r|

ﬂ ﬂ |CD: Input (BP2: Bouton-poussaic b |off fon

1
I

&1 I3 |

El=1) |

=z | w= |.E«: Input (BF1: Bouton-poussoir bu (e

E21|=1) |

[==/[ 1], |

Jes [ | |

,_

) | = | —

Simulation

Fno)- +|—

Mot de fonction:

| L01: Fonction 1
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Sitmlation 4 opérateurs logiques peuvent étre choisis. Pour en expliquer le fonctionnement, choisissez chaque fois un

opérateur et cliquez ensuite sur la touche Simulation pour tester de quelle fagon la sortie de la fonction logique
réagit a la commutation ON et OFF des entrées.

| Les opérateurs logiques

a. La fonction ET (AND):

Utilisez comme entrées, I'entrée locale 1 (flancs ascendants et descendants) du module PC- Logic ainsi que le
canal horaire CH001 (flancs ascendants et descendants). Commencez avec la fonction ET.

Fano)- -

LD1 Fonction 1

| LMO3: Entrée lncale 3 (LOM!: Mod |Off fon J —

|CD: Input (BPZ: Bouton-poussair b |off;.;.n J_I | E.— L E.—
| | =]
| | [|—

Vous obtenez I'écran suivant en cliquant sur le bouton Simulation:
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Simulation ﬂ
Madule logicue Fonction lagigue
ILOM1: Module logigue "master j |_I' Fonction 1 ;I
E] |LM|]1: Entrée locale 1 (LOM1: Module lagigue 'master Ioffj'm j
E“ CHOOTB: Canal (CALT: PC-LINk - Lieu 1) [Téséruptenr v 1 _|— . Bas
| A=
I I j . Mom de fonction:
l:l | W03 Endrée locale 3 (LOM1: Madule loglgus ‘master Ioﬁ fon j LOl Fonctiontt
E |CD: Ingud (BF2: Bouton-pouszsoir bus, 4 points de cor IOfHon j —L = | . - |
— e | Bl
| | J—' |—
| | El
D IA‘. Input (BF1: Bouton-poussoir bus, 2 points de com I]'égérw j

Fanc)- -

o] 4

Deux blocs gris sont présents a c6té des entrées. Les entrées sont ‘basses’. En cliquant sur I'un des blocs, I'entrée

devient ‘haute’ et le bloc se colorie en vert.

L’état de la sortie est donné a coté des opérateurs logiques (deux fois la fonction ET). Le résultat est ici une sortie
‘basse’. Une sortie ‘haute’ est indiquée par une coloration verte.

Voyez ici les différentes possibilités des fonctions ET.

|:| |LMCIS: Erdrée locale 3 (LOM1: Module loglgue ‘master Ioﬂ;of.

5l

E |CD: Input (BP2: Bouton-poussolr bug, 4 points de cor Iofi fon

- L

-

- |-
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I:l | LM03: Ertrée locale 3 (LOM: Module logique 'master |off fan j

El | CCx Input (BP2: Bouton-poussoir bus, 4 points de cor |off lan j — | Basz
= o)~ -
| | EEy

E [LMO3: Entrée locale 3 (LOMI: Madle logiaue master [oft /on ~|

E |CD: Inpudt (BPZ: Bouton-poussalr bug, 4 poirts de cor |off fon j —_ | Bas
p— -

| I M= 7

_l | LK03: Ertrée locale 3 (LOM: Module logique 'master |o|-. 1 oft j

EI | CDx Input (BP2: Bouton-poussoir bus, 4 points de cot |o|-. 1ot j — | -
2
| | 1T

Une sortie ne saurait étre ‘haute’ que si les 2 entrées sont ‘hautes’.

b. Lafonction OU (OR):
Choisissez pour 'opérateur logique la fonction OU. Voici les différentes possibilités:

|:| | LM01: Endrée locale 1 (LOM1: Module logique ‘master |0n i off j —|_
e

E| CHODTB: Canal (CALY: PC-Link - Liew 1) [1éérupteur  +|
|

| Ell B

' Bas

EI |LMD1: Entrée locale 1 (LOMT: Madule logigue 'master |o|-. T off j
B | CHODMB: Canal (CAL1: PC-Link - Lisu_1) |Télérupteur | 1L = -
- |
| | Ell
B |LMD1: Ertrée locale 1 (LOMT: Madule logigue 'master |o|-. T off j
EI | CHOD1B: Canal (CALT: PC-Link - Lisu 1) [Teigruptewr  v| L= -
-
| | Enll
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I:I | Lid01; Entrée locale 1 (Lo Module logigue 'master |o|-. I off

[

CHODMEB: Canal (CALT: PC-Link - Ligu_11 |Télérupteur j L

=2

[

nNiko
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Une sortie est ‘haute’ lorsqu’une des entrées est ou les deux entrées sont ‘hautes’.

c. La fonction NON-ET (NAND):

Le troisieme opérateur logique est une fonction NON-ET. Voici les différentes possibilités:

Fusde ~

=g -

=g

I:l | L1 : Entrée locale 1 (Lo Module logigque 'master |o|-. 1 oft j _|_
CHOO1B: Canal (CAL1: PC-Link - Lieu_1) |Té|érupteur’ j e
B |LMD1: Ertrée locale 1 (LOMT: Madule logigque 'master |o|-. T off j
CHOMM B: Canal (CAL1: PC-Link - Lieu_13 |Télérupteur
|:I |LMD1: Entrée locale 1 (LOMT: Madule logigue 'master |o|-. T off j
CHOMM B: Canal (CAL1: PC-Link - Lieu_13 |Télérupteur
I:l | Lhi01: Entrée locale 1 (LOMT: Module logigque 'master |On i off j —
CHOO1B: Canal (CAL1: PC-Link - Lieu_1) |Té|érup‘teur’ j e

[

Bas

Une sortie est toujours ‘haute’ sauf si les deux entrées sont ‘hautes’.

d. La fonction NON-OU (NOR):

Le dernier opérateur logique est la fonction NON-OU. Voici les différentes possibilités:
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El |LMD1: Entrée locale 1 (Lo Wodule logigue 'master

Jon ot -

CHOOMB: Canal (CALT: PC-Link - Lisu_1) |Télérupteur -

|:I |LMD1: Entrée locale 1 (LOMT: Madule logigue 'master |o|-. T off j
CHOMM B: Canal (CAL1: PC-Link - Lieu_13 |Télérupteur j
|:| |LMIZI1: Entrée locale 1 (LOM1: Madule logique 'master |o|-. 1 oft j
CHOO1B: Canal (CAL1: PC-Link - Lieu_1) |Télérupteur j

B |LMD1: Ertrée locale 1 (LOMT: Madule logigue 'master |o|-. T off j
CHOOMB: Canal (CAL1: PC-Link - Lieu_1) |Té|érupteur j

Une sortie n’est’ ‘haute’ que si les deux entrées sont ‘basses’.

nNiko
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Bas
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Reprendre des fonctions logiques dans d’autres fonctions

Une fonction logique peut contenir une ou plusieurs fonctions logiques créées précédemment. L'onglet présentant
les entrées de I'écran Editeur de fonction logique n’est renouvelé que lorsque I'écran est a nouveau ouvert. Si
vous désirez reprendre une fonction logique, que vous venez de créer, dans une autre fonction logique, il vous
faudra fermer d’abord I'écran Editeur de fonction logique avec la touche OK et I'ouvrir ensuite en activant la
commande Fonction logique.

Fonctions logiques _ ﬂ

) i ) Mouvele fonction logidue |
odule logigue: Fonction logigque

|LOM1: Module Iogique ‘master’ L| ||_03: Fonction 3 ;| Supprimez fonction lagique |

IModifiez nom fonction logigue |

B IE.L?ML‘IE:NITHm‘? | = | LO1: Fonction 1 (LOM1: Module log |0mm j—l_ Simulation
B2 L0z Foncts o =]l | J—I_,_
D% v |21 = | -7
3 Il:mg:::: o =] | J —_— hom de fonction;
B M08 Ent [L03 Fonctiond
_, LMO2 Endré ﬂ ﬂ |LMU1: Entrée locale 1 (LOMI: Mod Iou.ron j
; mgg Esr: <« |[3]] | LO22: Fonction 2 (LOMI: Moduie k |Téiérupteur = | — @ J = @ )
B oz Entre | ﬂl [ | . .
> el === [ —
i LMO4: Entré
B mosa et | ﬂ| [ I
LMO4E: Ent
; LMOS: Endré =] =] | [ J — = |
B mosacen | ﬂ| I J _
g LMOSE: Ent v |
& a2 =] || I =l @

On peut, de cette maniére, réaliser des fonctions logiques substantielles.
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Effectuer des liens avec des fonctions logiques

Effectuer des liens avec des fonctions logiques s’effectue de la méme maniere que si I'on raccordait des boutons-
poussoirs. Sélectionnez les fonctions logiques déja créées dans la fenétre Entrée de I'écran Editeur lien.

Vous pouvez dés lors, choisir les flancs ascendants ou descendants ou la fonction compléte comme entrée de la
programmation, en fonction du mode lien sélectionné.

Sortie Mode lign Ertrée

= ﬁ Lieu_1 |MSM (Activate mode) j + |:| BP: Bouton-poussoir bus, 2 points de oo -~
= CALY: PC-Link + |:| BP2: Bouton-poussoir bus, 4 points de oo

MO1: Wizek made Operating time + CaL1: PC-Link

w02 wisekend mode |I:| - j -

MO3: Automstic mode

W04: Exceptional mode Paraméte 2

Sl Prézence simulation | J

E
b

b1 Module logicue 'master’
LO2A: Fonction 2
LOZB: Fonction 2
LO3A: Fonction 3
LO3E: Fonction 3

LhAd1 &: Entrée locale 1
Li01B: Entrée locsle 1
Lid2a;: Entrée locale 2
Li02B: Entrée locsle 2
L34 Entrée locale 3
Li036: Entrée locsle 3
Lhdd4n; Entrée locale 4
Li04B: Entrée locsle 4
Liidsa; Entrée locale 5
LiOSE: Entrée locsle 5
Li06A: Entrée locale 6
LWOBE: Entrée locsle &

AB Condition

| |

Filter condition

| [

WY R R Ry T W T

| < |

|

|

[ Montrer zeulement les entrées non

> | <|a|o|=|m o

BET T -
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15.10. Ecran de Ila fonction de filtrage

| Description

La commande Fonction de filtrage est utilisée pour une fonction de filirage ou de condition. La commande d’'une
entrée s’effectue en fonction de la position d’'une autre entrée. La touche Shift utilisée au chapitre 7.2 en est un
exemple typique.

Ouvrir I’écran

Of Fitre La fonction de filtrage est obtenue en cliquant la commande Filtre au menu Editer. |l est également possible de
. . oA (| . oA s ey
démarrer la commande en cliquant sur l'icéne " du menu Barre de dialogue ou sur l'icbne du coin inférieur
gauche de I'écran Editeur lien.
L’écran Filtre
L’écran Filtre se compose principalement de trois colonnes.
Eritrée & fitrer Co Le numéro d’ordre de la premiére fonction de filtrage se trouve dans la premiére colonne. 64 fonctions de filtrage

-3 peuvent y étre définies.

Li01: Ertrée locale 1 (LOMT: Module logique 'master’ - Armd- La seconde colonne permet la sélection de I'entrée qui doit étre conditionnée (Entrée a filtrer). Cliquez dans cette

Lhi03: Entrée locale 3 (Lo
Li04: Entrée locale 4 (Lot
Lh03: Entrée locale 5 (LOM

Lhi02: Entrée locale 2 (Lo
- Module logigue 'master’ - Armd
. Madule logigque 'master' - Armd
: Module logigue 'mastet’ - Armd-
Lh0E: Entrée locale 6 (LOh
AB: Input (BP1: Touche Shift - Salle & manger) I
ABCD: Input (BP2: Eclairage intérieur et extérieur - Salle & mi

hodule logigue 'master - Armd

lodule logique ‘master’ - Armd

colonne, sur une ligne libre et sélectionnez dans I'onglet I'entrée a filtrer.

La troisiéme colonne (Condition de filtrage) sert a introduire I'entrée qui sera utilisée pour remplir la condition de la

commande de I'entrée sélectionnée a la seconde colonne. Sélectionnez la ligne adéquate et I'entrée.

Une premiére fonction de filtrage est définie a I'exemple ci-dessous.
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________HE
Définir fitres:
Mum... | Ertrée & fitrer Congition de fitrage ~
i
2
3
4
5
5]
T
g
g
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
2
22
23
24
25 w
| Ok | Eliminer ligne |
La commande du bouton-poussoir BP2 est fonction de la position du bouton-poussoir BP1.
| Une condition normale ou inversée
Condition de fitrage Lorsque vous réalisez un lien avec une entrée pour laquelle existe une condition, il vous est possible d’indiquer a
'écran Editeur lien s’il s’agit d’'une condition normale ou inversée. Tout comme pour la touche Shift du chapitre
|N':'rma' j 7.2. vous pouvez assigner 2 programmations différentes a une entrée conditionnée. L'une étant exécutée lorsque

I'entrée conditionnée est ‘haute’ et I'autre lorsqu’elle est ‘basse’. Cela revient en pratique a mettre le filtre sous le
Inverted mot Normal (Vrai) dans un cas et sous Inversé (pas vrai) dans 'autre.
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15.11 Ecrans fonction horloge

| Généralités \

Chaque installation Nikobus peut utiliser des fonctions horaires étendues en utilisant le module PC-Link (05-200).
Nous avons repris quelques exemples pratiques de fonctions horaires, au chapitre 8, Utilisation des horloges et
spécifiquement dans la partie annexe 8.1 Utilisation des horloges.

Ouvrir I’écran Fonction horloge \

Fonction horloge Il existe plusieurs possibilités d’ouvrir I'écran Fonctions horaires:

» Cliquez sur Fonction horloge dans le menu Editer
» Cliquez sur l'icone Fonction horloge dans la Barre de dialogue

» Cliquez sur l'icone Fonction horloge a I'écran Editeur lien.

L’écran Fonction horloge et ses sigles

Ci-dessous modéle d’'un écran Fonction horloge dans lequel déja 8 canaux ont été repris. L’écran s’affiche toujours
en configuration Mois avec jour actuel actif.

La plus grande partie de I'écran est une grille ou chaque colonne représente un canal horaire. On peut ouvrir un
maximum de 100 canaux horaires. Les plages horaires de chaque canal peuvent étre déplacées. Une Fonction
horloge compléte, représente 500 plages horaires.

Reprenons, ci-apres, les différentes parties de I'écran.
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Fonction horloge ﬂ.
Fociule PPC Canal modifier le nom du canal |
|cAL1: PC-Link | |cHoos: cansi -

Effacer canal |

Jour de semaine Jour de { Simulation Continu | Exception

Jour ‘ Semaine ‘ Wois Année |21 j |Jam-ier j |2DDS j

1] 2] 3] a]s]s]|7]s]a|10]11]12]13]14] 15| 18] 17| 18] 18] 20] 21] 22

JCHODT: Chauffage zalle de bains-nuit semaine
Tempsz inbial: 24/1/2003 22:30:00

Fin: 24/1/2003 235355

CHOOS Durée: 1 Heure, 29 Minutes, 55 Secondes
Fépétition: Journellement

CHOO1

el

CHOoz2
CHOO3
CHOO4
CHOOG
CHOo7
CHOOS
CHOo0S
CHO10
CHO11

Mouvelle plage harasire | Eftacer plage haraire Madifier plage haraire Ok |

Un seul module PC-Link (05-200) sera, dans la plupart des cas, utilisé par installation Nikobus.
Si cependant plusieurs modules PC-Link sont utilisés dans une méme installation, choisissez le module a utiliser
CaL: PC-Link j en cliquant sur le sigle module PC.

Module PC
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CHOOS: Canal

Modifiez nom canal

Effacez canal

-
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Le choix d’'un canal horaire est fait en cliquant sur le sigle Canal. Un canal horaire peut également étre sélectionné
en cliquant sur I'un des boutons a gauche de la grille.

La dénomination d’un canal horaire sélectionné, peut également étre adaptée. La dénomination Chauffage rez-de-
chaussée est plus significative que la dénomination standard CH005. Sélectionnez le canal et cliquez sur la touche
Modifier le nom du canal. La fenétre Canal s’ouvre pour introduction de la nouvelle dénomination.

Modifiez nom canal:

| Chauffage rexr de chaussée

Ok | Annuler

Fermez la fenétre avec la touche OK. Les changements sont mémorisés.

Pour supprimer un canal horaire, sélectionnez d’abord le canal et ensuite cliquez sur le bouton Effacer canal.

Chaque canal horaire fait partie d’'un régime horaire bien défini. Le systéme domotique Nikobus utilise cing régimes
horaires: Jours de semaine, Jour de week-end, Simulation, Continu et Exception. Ces cing régimes sont
représentés en couleur dans les divers écrans.

Jour de semaine Jour de weeek-end Simulation Continu Exception

Vous pouvez, afin de conserver a la grille une certaine lisibilité, rendre les canaux horaires appartenant a un régime,
visibles ou invisibles. Il suffit de cliquer sur le bouton colorié auxquels appartiennent les régimes horaires. Pour ne
pas visualiser les canaux de simulation, cliquez sur le bouton rouge; la grille suivante est visible.

179



Jour

Semaine

il

nNiko
Illuminating ideas.

(1] 2|a]a|s|6]|7]a]a]mn]11]12]13]14]15] 18] 17[18]19]20] 21| 22| 23] 24| 25| 26] 27] 28] 29] 30 31 | i‘

CHOO3
CHOO4

CHOOG

Les boutons et onglets ci-aprés se rapportent tous a un élément de la grille horaire.

Jaur Semaine | Moz Année |21 j |Jan\,.-ier j |2IIII33 ill

Dés I'ouverture de I'écran Fonction horloge, le bouton Mois est enfoncé. La grille horaire présente, des a présent,
une colonne pour chaque jour du mois. Vous pouvez cependant détailler ou non les canaux horaires en utilisant les
boutons Jour, Semaine ou Année. Nous expliquerons chaque écran ci-apreés.

La grille suivante est I'horaire journalier.

o [0 |2 |3 [ |5 [s [z |8 2 [J1o0 |11 [12 [13 |14 [15 |16 [17 [18 [19 [20 |21 [22 |23 |i‘

CHOO3 Canal
CHOD4

Chaque colonne représente ici les 24 heures de la journée. Vous avez de la sorte une meilleure idée des plages
journalieres du mois.

La grille suivante est I'horaire hebdomadaire.
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Lunci-20 |  Mardi-21 | Mercredi- 22 Jeudi - 23 wendred - 24 Samedi-25 | Dimanche- 25 | i‘

CHOO3 Ca Ca
CHOO4 Ca Ca Ca
CHOOG

Chaque colonne représente ici les 7 jours de la semaine. Le jour sélectionné apparait en blanc sur les en-tétes de
colonne. En cliquant sur celles-ci, vous retournez a I'écran journalier correspondant.

La grille suivante est I'horaire mensuel.

| 1 |2|3|4|5|E|?|8|EI|1IZ||11|12|13|14|1ﬂ15|1?|18|19|20|21|22|23|24|25|28|2?|28|29|30|31| i‘

CHOOZ

CHOO4
CHOOE

Chaque colonne représente les jours du mois. Le jour du mois apparait en blanc sur les en-tétes de colonne. En
cliqguant sur celles-ci, vous retournez a I’écran journalier correspondant.

La grille suivante est la grille annuelle.

| Jan. | Fév. | Mars | At | hai | Juin Jui. Aot Sep. Ot M. Déc. |:EJ

CHOOZ
CHOO4
CHOOE

Chaque colonne représente les 12 mois de I'année. Le mois sélectionné est représenté en blanc sur les en-tétes de
colonne. En cliquant sur celles-ci, vous retournez a I'’écran mensuel correspondant.
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Maouvelle plage horaire §

Effacer plage horaire |

A

Moadifier plage horaire |

oK

-
nNiko
Illuminating ideas.

Il est également possible d’introduire une date dans l'onglet a c6té des boutons de recherche.

L’écran présente encore 4 autres boutons dont le premier est Nouvelle plage horaire. En sélectionnant un canal,
vous pouvez de la sorte ajouter une nouvelle plage horaire. L’écran Plage horaire apparait.

Le bouton Effacer plage horaire autorise I'élimination d’'une plage horaire de la grille. Cliquez d’abord sur la plage
horaire a supprimer dans le canal adéquat (une ligne de la grille) et ensuite sur le bouton. Il est possible d'utiliser ici
les boutons de recherche afin d’avoir plus de détails si jamais plusieurs plages horaires étaient reliées a ce canal.

Attention: la plage horaire sélectionnée est éliminée directement aprés avoir cliqué sur le bouton Effacer plage
horaire. Il n’y a donc pas d’avertissement préalable. Une plage horaire éliminée ne peut étre replacée qu’en créant
une nouvelle plage et en reprogrammant 'ensemble.

Il est possible de sélectionner une plage horaire et de I'éditer par le bouton Modifier plage horaire. L’écran Plage
horaire apparait.

Le bouton OK permet de quitter I'écran Plage horaire.

Créer des plages horaires

Mouwvelle plage horaire

Chaque canal horaire peut contenir une ou plusieurs plages horaires. Le module PC-Link (05-200) autorise la
création de maximum 500 plages horaires.
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Sélectionnez en premier lieu, a I'’écran Fonction horloge, le canal horaire auquel vous désirez ajouter une nouvelle
plage horaire. La fenétre suivante s’ouvre en cliquant sur Nouvelle plage horaire.

Plage horaire |
— Information sujet
Canal Durée: I___
Date intiale; IMardi |21 j I.Janvier j |2UU3 ill Temps initial: {12:00:00 ﬂ
Date finale; |"‘1‘5'rdi |21 j |~'5"Wier j |12003 = Temps final: [120000 <
[¥ aActiver s répétition
— Type de répétition
I = ' Tous les combien de jours? 1 il
Iebdomadairemerl
f" Chague jour de semaine
Mensuelemernt |
Anruelement | 0 Chague jour de week-end
—Durée de répéatition
Date intizle: I Samedi 25 Janvier 2003 Ic Pas de date finale
l."' ‘ Arréter aprés |1 ﬁﬁépét'rtinn(sj |
Date finale |24 | IAwiI B
[~ Eliminet les répétitions Temps initial: |21 j I“'a”"ier j I 2003 ﬁ DUFEE; |1 _IQ Jour(s)
[8]:8 Annuler |

Si vous aviez déja sélectionné le canal horaire adéquat a I'écran Fonction horloge, il apparait aussi a I'écran
présent. Si non, il vous faudra d’abord sélectionner un canal horaire dans la fenétre Canal.
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Date initiale:

Date finale:

nNiko
Illuminating ideas.
Désignez ensuite en cliquant sur les en-tétes coloriées, dans quel régime horaire vous désirez créer la plage

horaire. Utilisez pour ce faire, les boutons Jour de semaine, Jour de week-end, Continu ou Exception. Le régime
Simulation ne peut pas étre utilisé. Il existe pour celui-ci une fonction et un régime séparé.

| Samedi

Une date initiale et une date finale ne peuvent étre introduites qu’aprés avoir activé un des boutons de régime.

|25 | |sanvier | [2003

| Sameci

|25 =] [sanvier ~| [2003

Début moment: | E:30:00

Lk

Suivent ensuite les heures auxquelles vous désirez démarrer la plage horaire. En voici 'image:

Fin momerd: | §0300 ——

W

Plage horaire

‘ Jour de nle | |

Information sujet

Canal |':H':":'53 canal j Dures: |1 Heure, 30 Minutes
Date initiale: | Same 25 | |ssrwvier MIEEEES Temps inftisk | 3000 —
Date finale: |Samedi |25 j |Janvier j |2UU3 :II Temps final: | §00:00 ==

Nous nous proposons de démarrer cette unique plage horaire pour le premier canal horaire CH006. Cliquez au bas
de I'écran Plage horaire sur la touche OK pour revenir a I'écran Fonction horloge. En plagant ici la lisibilité des
autres régimes sur OFF, I'image suivante apparatt:

Jour de semsine Jour de week-end Simulation Contir | Exception
Jour Semaine hfoiz | Année | |21 j |.Janvier j |2'JU3 j
| Lundi-20 | Mardi-21 | Mercredi-2z | Jeudi-23 | Vendredi-24 | Samedi-25 | Dimanche-26 | i‘

La ligne du canal CH006 présente dans la colonne du Samedi - 25 la plage horaire sélectionnée. En cliquant sur
I'en-téte du Samedi - 25, vous retournez a la plage horaire journaliére. En trainant la souris sur la plage horaire, les
données suivantes apparaissent:
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Tempsz initial: 25/7/2003 6:30:00
Fir: 25/1/2003 8:00:00

Diurée: 1 Heure, 30 Minutes

R &pétition; -

Yendredi - 24 | SaCHOOE: Canal i‘

| Editer une plage horaire

Pour éditer une plage horaire, cliquez sur le bouton Modifier plage horaire du menu Fonction horloge. En double-

hodifier plage horaire . . o s .
cliquant sur la plage horaire elle-méme, vous retournez a I'écran Plage horaire.

| Utilisation de la répétition

Une plage horaire peut parfaitement étre répétée plusieurs fois d’affilée.
Sélectionnez la plage horaire désirée et retournez a I'écran Plage horaire ou vous placez un V dans I'onglet Activer

Modifier plage horaire

la répétition. Sélectionnez ensuite répétition journaliére, hebdomadaire, mensuelle ou annuelle. Toutes ces
possibilités sont expliquées en détail au régime horaire Continu. Certaines de ces possibilités ne seront possibles

B Activer la répétii qu’en fonction du régime horaire choisi.
IWEF 13 FEp 1an

| Répétitions journaliéres du régime horaire Continu

Journellsment a. Aprés combien de jours?
Cliquez sur le bouton Journellement. Trois possibilités s’offrent a vous. La premiére est une répétition tous les x
jours. Pour une répétition journaliére, gardez le chiffre 1. En amenant, par les fléches, le chiffre 3 dans I'onglet, vous
obtiendrez une répétition tous les 3 jours.
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v activer la répétition
Type de répétition

Journellement
= =i

lebdomadairemer
v Chague jour de semaine
Mensuelemernt

Annuellement

HEE

b. Chaque jour de semaine

La répétition de la plage horaire s’effectuera les jours de semaine en cliquant sur le cercle de Chaque jour de
semaine. Puisque vous avez déja indiqué par \ & I'écran Information projet quels étaient les jours de week-end, le
programme du logiciel connait donc les jours de semaine.

c. Chaque jour de week-end
La répétition de la plage horaire s’effectuera uniquement les jours de week-end en cliquant sur le cercle de Chaque
jour de week-end. Ces jours de week-end ont déja été introduit a I'écran Information projet.

| Répétition hebdomadaire pour le régime horaire Continu

i Cliquez sur le bouton Hebdomadaire pour obtenir une répétition toutes les x semaines.
lebdomadairemer

Type de répétition

e

Journellemert

Tauz les combien de zemaine ¢ 1 -

QUell=] jouris) Y [~ Dimanche [~ Lundi
Mensuelemernt

[~ Mardi [~ Mercredi [~ Jeudi [~ “endredi [ Samedi

Annuellemerit

i

Vous pouvez indiquer ici aprés combien de semaines la répétition doit avoir lieu mais également a quels jours. Dans
'exemple ci-dessus, la répétition s’effectuera toutes les 2 semaines le mercredi et le vendredi.
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| Répétition mensuelle pour le régime horaire Continu |
Cliquez sur Mensuellement pour une répétition mensuelle.
hensuelemert
Type de répétition

el Tous les combien de mais 7 1 =

lebdamacairemer

—_— f* | Cweljour 7 a5 -
MMensuelement

~

Annuellement | J | J

a. Aprés combien de mois?
Indiquez par les fleches, le nombre de mois entre deux répétitions.

b. Quel jour?
Cliquez dans I'onglet Quel jour pour le choix du jour de la répétition mensuelle. Choisissez le jour dans la case
chiffrée.

c. Chaque

Si vous ne désirez pas choisir un jour fixe pour la répétition horaire, il existe encore la possibilité de cliquer sur le
cercle Chaque. Vous pouvez y indiquer quel jour de la quantiéme semaine du quantieme mois la répétition doit
avoir lieu.

Répétition annuelle pour le régime horaire Continu

annuelement Cliquez sur Annuellement pour une répétition annuelle.

Type de répétition

Journellement Cel mois 7

|Janvier b

(% | Cwel jour 7 5w

s | -l -

lebdomadairemer

Menzuelement

il

Annuellement
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a. Quel mois?
Choisissez le mois durant lequel la répétition doit avoir lieu.

b. Quel jour?
Cliquez sur l'onglet Quel jour pour obtenir un jour bien défini du mois sélectionné de I'année de la répétition.
Choissez le jour dans la case chiffrée.

c. Chaque
Pour obtenir un jour fixe d’'une semaine fixe du mois sélectionné, cliquez sur Chaque. La semaine est choisie dans
la premiére case et le jour dans la seconde.

Indication de la durée de répétition

Chaque répétition programmeée doit contenir une durée. Plusieurs possibilités sont offertes. Ce choix est fonction du
type de répétition sélectionnée.

Durée de répétition

Date intisle: | Samedi 25 Janvier 2003 -

i« Arréter aprés |1 - | Répétition(s)
s e =l | B EE =

Une date initiale est introduite. C’est la date ou la plage horaire originale commence.

a. Pas de date finale
En cliquant sur le cercle Pas de date finale, la répétition sélectionnée ne s’arrétera jamais.

b. Arréter aprés x répétitions
Il est possible d’indiquer le nombre de répétitions

L’exemple ci-dessus indique une répétition totale de 3 fois.
c. Utilisation d’une date finale

Il est également possible de donner une date finale pour les répétitions horaires. La plage horaire sera répétée une
derniére fois a la date finale.
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Exclusion des répétitions

Une répétition programmée peut également étre exclue pendant une certaine période. Pratique lorsque les
vacances scolaires commencent. Pour ce faire, placez un V' & coté d’Eliminer les répétitions. Remplissez la date
initiale de I'exclusion suivie du nombre de jours durant lesquels I'exclusion doit étre valable.

|w Eliminer les répéttions Temps initial |11 j |J|_,|i||et j |2EII33 ill Durée: |14 _I Jourrs)

Dans I'exemple suivant la plage horaire ne sera pas exécutée pendant les vacances.

L’exclusion est colorée en gris dans le bloc Fonction horloge.

1| 2| 3]a]|s|s]7]a]a10]11]12]13]14]15] 18| 17| 18] 18] 20] 21| 22| 23] 24| 25] 26| 27| 28] 28] 30| 31| i‘

Assignation d’un régime horaire a un bouton-poussoir

- ﬁ Armoire de distribution garage
- CAL1: PC-Link

w01 VWeek mode

el moce

h0E: Automatic mode

m04: Exceptional made

S Simulation

Mode lien

MM (Activer Mode) =]

Temps de commande

|1.53 j

On utilise normalement le bouton-poussoir pour feed-back pour activer ou désactiver des régimes horaires. Vous
trouverez la description des régimes horaires et du bouton-poussoir pour feed-back au chapitre 8.3 Les différents
régimes horaires.

Vous pouvez également utiliser un simple bouton-poussoir pour activer un régime horaire. Ouvrez I'écran Editeur
lien et sélectionnez dans I'onglet Sortie le régime horaire que vous désirez activer. Sélectionnez, par exemple,
MO2: Mode week-end.

Remarquez cependant que le régime horaire Continu n’est pas affiché ici et ne peut donc étre sélectionné. Ce
régime est toujours actif et ne peut étre activé par un bouton-poussoir.

L’écran affiche MO3: Mode automatique. C’est un régime que vous n’avez pas encore rencontré. Si ce régime est
appelé, il engendrera soit le régime Jours de semaine, soit le régime Jours de week-end en fonction du jour (
semaine ou week-end) ou il est activé.

Sélectionnez pour Mode lien, MSM (Mode activation) et un temps de commande pour le bouton-poussoir. La
programmation se termine par le choix d’'un bouton-poussoir dans la fenétre Entrée et en cliquant sur le bouton
Ajouter ce lien.
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tPC-Link

--Ep cAL1

CHMWM: Chauffage salle de bains-nuit semaine

CHW2: Canal
CHO03: Canal
CH: Canal
CH005: Chauffage rez de chaussée

B e

o)

HEERCEHEEERER ¢ BEEEE

U T Y o |

L1: PC-Link

CHOOM: Chauffage zalle de bainz-nuit sel
CHOOZ: Canal

CHOO3: Canal

CHOD4: Canal

CHODS: Chauffage rez de chaussée

L1: PC-Link

CHOOT &: Chautfage salle de bains-nuit =
CHODM B: Chauffage salle de bains-nuit =
CHOO24: Canal

CHODZ2B: Canal

CHOO3A: Canal

CHOOSE: Canal

CHOO4A: Canal

CHOD48: Canal

CHOOSA: Chautffane rer de chaussée
CHOOSE: Chautffage rez de chauzsée
CHOOBA: Canal

CHOOGR: Canal

nNiko

IHluminating ideas.

Assigner un canal horaire a un utilisateur

Les canaux horaires sont visibles prés des capteurs (entrées) dans la fenétre Apergu du projet, dés que I'on quitte
'écran Fonction horloge par la touche OK. Effectuer le lien entre un utilisateur (sortie) et un canal horaire s’opére
de la méme maniére que lors de la programmation d’un bouton-poussoir. Ici I'assignation se fera en indiquant le
canal horaire au lieu du bouton-poussoir. A chaque activation et désactivation d’'une plage horaire du canal
programmé, la fonction programmée (mode) sera exécutée.

L’image visible dans la fenétre Entrée est évidemment assujettie a la fonction choisie.

En choisissant un mode M1 (On/off) pour une sortie du module de commande, I'enclenchement de ['utilisateur
s’effectuera lors de I'activation de la plage horaire et sa coupure s’effectuera lors de la fin de la plage horaire.

Si un mode M2 (On) avait été choisi, le basculement ON de I'utilisateur peut s’effectuer, au choix, au début ou a la
fin de la plage horaire.

La programmation n’est opérationnelle aprés le choix de I'entrée que lorsqu’elle a été confirmée par le bouton
Ajouter ce lien.

Si de nombreux canaux horaires ont été créés, nous conseillons d’utiliser les icones coloriées de la fenétre annexe

Entrée pour rendre certains régimes horaires alternativement visibles ou invisibles. Dans I'exemple ci-aprés, seuls
les régimes horaires Continu et Exception sont visibles.

R
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15.12. Ecrans simulation de présence

| Généralités

Voici une simulation de présence détaillée qui met I'utilisateur du systéme domotique Nikobus en état de faire de la
prévention d’intrusion. L’exécution et la programmation de cette fonction n’est cependant possible qu’avec
l'utilisation d’'un module PC-Link (05-200).

| Ouvrir I’écran simulation de présence

(X Il existe plusieurs possibilités d’ouvrir I'écran simulation de présence.

» Ouvrez le menu Editer et cliquez sur la fonction Simulation de présence.
» Ou cliquez sur I'icone Simulation de présence L) dans la Barre de dialogue

» Ou cliquez sur l'icobne Simulation de présence ) au bas de I'écran Editeur lien.

[ Temp... [ Temp... [ Sortie [ Mode lien [ Varistion
2318 2327 001: PL escalier (D1: Dimcontroller) MM (Varisteur on / off (2 boutores) ) IPaf - |
2326 | 2343 | O01: PL salle de baing certrale (53 MO (On /ot ) -
2327 2351 001; PL chambre & coucher parents MO (Varisteur on /off (2 boutons) )

Sortie pour feed-back

Ajouter des périodes

2
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Ajouter des périodes a une simulation de présence

Il faut maintenant ajouter des périodes a une simulation de présence. Chaque période représente I'exécution d’'une
fonction @ un moment déterminé. Cliquez sur le bouton Ajouter des périodes. L’écran Choisir une sortie

apparait.
Sortigs
= ﬁ Armoire de distribution garage
--EB [1: Dimcontroller Sartie
@ SUIHED escali‘er |OD1: PL escalier
{2 002 PL table 4 manger
£ 003 PL fauteuis !
€2 O0d: PL table de salon Made ien
{2 005: PL armoire télévision M1 (varisteur on f off (2 houtor: v |
@ Q06 Lampadaire zalle & manger
@ Q07 Lampadaire coin salon Temps (OniOuvrir)
{2 008: Lampaclaire hureau -
@ ona: 2318 b—
2 ot T OftiF
2 o Emps | ErmEr)
2 012 2327 S
+- B R1: Module valets
+-E =1 Moduls de commande
+- B 52 Module de commande
= ﬁ Armwoire de distribution grenier
+-EB D2 Dimcaontraller
+-E 53 Moduls de commande
+- B 54 Module de commande Ajouter une action |
Annuler ‘
Mode lien Cliquez sur une sortie dans la fenétre de gauche pour la sélectionner. Activez le Mode lien qui ne présente qu’'une

possibilité par module. Elle est en mode M01 (Variation On / off (& 2 boutons)) pour le dimcontroller, en mode M01

MO (Wariez on foff (32 h':"*‘t':""sj (montée-arrét-descente) pour le module volets et en mode M01 (On / off) pour le module de commande.

Diate (ORAUTiE) La durée doit s’inscrire a I’écran sous la forme de 'heure initiale et de I'heure finale. Ceci s’effectue en utilisant les
touches fléchées situées sur le c6té des cases. Les minutes sont introduites en cliquant d’abord sur le chiffre et en

|23322 = utilisant ensuite les touches fléchées.

Temps (OffFermer])

23:41 —=
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Cliquez sur le bouton Ajouter une action pour ajouter I'action effectuée a la simulation de présence. Une nouvelle
action peut, dés lors, étre ajoutée a la simulation. Ce n’est qu’aprés que la derniére action ait été ajoutée a la
simulation que vous pouvez cliquer sur le bouton Annuler pour quitter I'écran Choisir une sortie. Les actions qui
ont été ajoutées sont visibles a I'écran Simulation de présence.

Drébut Fin Sortie Mode lien

2318 2327 201 PL escalier (01: Dimcontroller) M1 ariez on foff (8 2 boutons))
2326 2343 001 PL 2alle de bains centrale (53 Module de.. | MO (On 7 off)

2327 2351 201 PL chambre & coucher parents certrale (... | MO1 (Variez on [ off (& 2 boutons)

Réaliser une sortie pour le feed-back

Sortie pour feed-back | Il est possible de visualiser I'activation de la simulation de présence par un bouton-poussoir avec diode. L utilisateur

en sera, de cette fagon, averti.

Choisissez la sortie qui clignotera 3 fois
quand la simulation est activée.

Cliquez sur Sortie pour feed-back.

L’écran Choisir une sortie s’ouvre. Sélectionnez la Sortie pour feed-back dans la structure en arbre des sorties. Ici

= @é’“&‘:‘_’;:;‘;f;”’::‘““’“ garage 011: Diode simulation du module de commande S$1. Terminez par la touche OK.

—-B 51: Module de commande
j‘ O01: PL garage
=5 002 PL centre cuising
"=§' Q03 PL cuiging 'coin fourneau’
2%~ O04: PL cuising waissele
=F 005 PL vestiaire
5 O0E:
=5 OO7: PL entrée
22~ 003 PL paroi bureau
j‘ C09: ventilateur des toilettes
: PL taoilettes
de eteint-tout
=3~ 012 Diode ezcalier
+-E3 52 Module de commance
+ ﬁ Armoire de distribution grenier

=

Ok Annuler
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Ajouter des périodes

Modifier une action

= CAL1: PC-Link
h01: Wiizek mode

M0 Wieekend mode
MO3: Automatic moce
MO4: Exceptional mocde
St Simulation
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Utilisation d’une variation dans la simulation de présence |

Il n’y a aucune raison d’effectuer des actions tous les jours au méme moment en I'absence des habitants si ceux-ci
sont en vacances pendant 15 jours. La simulation de présence donne alors une idée fausse de la situation réelle.

Le systeme domotique Nikobus présente une solution de variation dans la simulation de présence. Il est possible
d’introduire plusieurs themes dans la fenétre Variation: pas, 10 minutes ou 30 minutes. Il est normal que si le choix
se porte sur Pas, les différentes actions seront effectuées selon le régime horaire introduit.

Avec le choix de 10 ou de 30 minutes, les différentes actions commenceront et s’arréteront respectivement 10 ou 30
minutes avant ou aprés I'heure introduite. Pour une action commengant normalement a 20h00 et une variation de
simulation placée a 10 minutes, le programme démarrera cette action une fois a 19h54 et une autre fois & 20h08. De
cette fagon la simulation se rapproche de la réalité et atteint parfaitement son but.

Autres touches a I’écran Simulation de présence

D’autres boutons peuvent encore étre utilisés a I'’écran Simulation de présence.

Sélectionnez une ligne d’action et cliquez sur le bouton Supprimer une action pour effacer une action de la
simulation de présence.

Sélectionnez une action a éditer en cliquant sur la ligne d’action en question. Cliquez sur Modifier une action pour
I'éditer. L’écran Choisir une sortie s’ouvre. Adaptez 'action dans I'onglet et quittez I'écran en cliquant sur le bouton
Modifier une action.

Quittez I'écran Simulation de présence par la touche OK.

Assigner la simulation a un bouton-poussoir

L'utilisateur peut trés bien utiliser un bouton-poussoir pour feed-back pour commander la simulation de présence
sans devoir pour cela programmer le bouton-poussoir pour feed-back.

La simulation de présence peut aussi étre commandée par un simple bouton-poussoir avec diode. Connectez la
diode avec la sortie pour feed-back (au moyen d’un transfo de sonnerie).
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La programmation s’effectue en ouvrant I'’écran Editeur lien. Dans l'onglet de gauche Sortie, sélectionnez SIM:
Simulation sous CAL1: PC-Link.

Le Mode lien est MSM (activer simulation de présence).

Sélectionnez dans la fenétre annexe Entrée le bouton-poussoir qui activera la simulation. Terminez la
programmation en cliquant sur le bouton Ajouter ce lien et quittez la fenétre par le bouton Terminer.
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15.13. Ecrans de téléchargement de et vers l'installation

Un projet qui a été configuré par ordinateur peut étre téléchargé vers linstallation. Les données de l'installation
peuvent également étre téléchargées vers I'ordinateur. Les téléchargements de et vers l'installation ne sauront étre
opérationnels que si une communication réelle est établie entre I'installation et I'ordinateur au moyen d’un module
PC-Link (05-200) ou PC-Logic

(05-201) et d’'un lien RS-232. Le téléchargement est également rendu possible a distance par l'utilisation de deux
modems, placés respectivement chez I'installateur et chez I'utilisateur. Voir aussi chapitre 15.15 Entrer a distance
dans le systéme par modem.

Connexion entre I'ordinateur et I’installation

Fort 9 La connexion entre I'ordinateur et l'installation se fait par RS-232. Deux appareils peuvent réaliser la communication:
soit un module PC-Link (05-200) soit un module PC-Logic (05-201). Pour assurer la communication, choisissez au
menu Programmer la commande Port; le port COM sera utilisé. La communication est assurée en cliquant sur
Connecter dans le menu Programmer ou par l'icone dans la Barre de dialogue.

L’état de la connexion est visualisé au bas de I'écran dans la barre d’état.

EE connecter

- 0:00:00 Pas de communication entre ordinateur et installation.

& COMI [D4TIS6 | Communication effective entre ordinateur et installation.

L’écran adresses d’entrées

Lorsqu’'une communication est effective entre l'ordinateur et linstallation, les adresses des composants de
l'installation doivent encore étre assignées aux composants du logiciel.

Aftribuer des adresses Ouvrez I'écran par la commande Attribuer des adresses du menu Programmer.
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Adresser..

Eftacer tout

< |

[ Montrez sedlement les adresses qui n'ont pas encore &té stiribuges,

Ecouter
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Adresse attribuée | Type Impowst

------ BP BP1: Bouton-poussair bus, 2 points de o
------ BP BP2: Bouton-poussair bus, 2 points de ¢
------ BF BP3: Bouton-poussoir bus, 4 points de ¢
------ BP BP4: Bouton-poussoir bus 8 points de ¢
coB n] Cr: Dimcortraller (Tableau divisionaire)
------ IR IR1: IR bouton-poussoir, 4 points de caon
- R R Module volets (Tableau divisionaire)
------ RF RF1. RFES63 émetieur portable 16 points
- = =1: Module de commande (Tableau divis
a7A2 o] =2 Module de commanide [ Tablesy divis

£ |

| W

[~ Montrez seulement les modules qui n'ort pas encore d'adresse.

oK

Cliquez sur le bouton Ecouter pour recevoir les adresses dans la fenétre annexe gauche.
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L’adressage des composants

Adrezzer...

Chaque composant posséde sa maniére propre d’envoyer son adresse vers l'ordinateur.

a.

"0o00T

- x5

m.

n.

0.

Télécommande portable RF: activez d’abord une petite touche de canal (1 a 4) et ensuite une des grandes
touches (A,B,C ou D)

Emetteur mural RF: activez indifféremment une des touches du bouton-poussoir.

Module de commande: enfoncez la touche Mode jusqu’au BIP.

Module volets (compact): enfoncez la touche Mode jusqu’au BIP

Dimcontroller (compact): enfoncez la touche Mode jusqu’au BIP

Module PC-Link: enfoncez plusieurs fois la touche de navigation (touche du milieu) jusqu’a voir le texte SEND
ID dans la fenétre LCD. Confirmez ce choix en enfongant une seule fois la touche de confirmation (avec V vert).
Réactivez cette touche pour I'envoi effectif de 'adresse.

. Module PC-Logic: enfoncez plusieurs fois la touche de navigation (touche du milieu) jusqu’a voir le texte SEND

ID dans la fenétre LCD. Confirmez ce choix en enfongant une seule fois la touche de confirmation (avec  vert).
Réactivez cette touche pour I'envoi effectif de I'adresse

. Détecteur de mouvement Nikobus : Le détecteur de mouvement se compose d'un socle d’encastrement (05-

7X5/430- 0050X) et d’'un détecteur (XX-784 / 1XX-78400) qui s’emboite dans le socle. Une pression longue
sur le bouton au-dessus du boitier résulte dans I'’émission de I'adresse Nikobus. Sécurisation du transfert de
données: en cas de conflit sur le bus, le télégramme est automatiquement renvoyé.

Interface binaire : L’activation de I'une des entrées de l'interface binaire résulte dans I'envoi de I'adresse
Nikobus.

Interface pour boutons-poussoirs: activez un des boutons-poussoirs connecté a I'interface 05-056

Interface pour interrupteur: placez I'interrupteur connecté a l'interface 05-057 dans la position ON ou OFF.
Boutons-poussoirs IR: activez indifféeremment un des points de commande du bouton-poussoir pour envoyer
'adresse.

Thermostat: appuyez sur les fleches pour augmenter/diminuer manuellement la température jusqu’a ce que le
contact se ferme/s’ouvre. Vous entendez un bip de confirmation.

Feed-back boutons-poussoirs bus: activez indifféremment un des points de commande du bouton-poussoir
pour envoyer I'adresse.

Module de feed-back: Appuyez sur la touche de navigation (touche centrale sur le module) jusqu’'a ce que le

texte SEND ID apparaisse sur I'écran LCD. Confirmez le choix en enfongant une fois la touche de confirmation.
Appuyez a nouveau sur la touche de confirmation pour envoyer I'adresse.

Envoyez I'adresse du composant Nikobus a l'ordinateur. Cette adresse est visible dans la fenétre de gauche avec
'heure de I'envoi et le type de composant.
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Adresse sttribuée | Type Inpot

------ BP BPF1:. Bouton-poaussair
______ BP BP2, Bouton-poussoir
______ BF BP3: Bouton-poussoir
______ BP BP4. Bouton-poaussair

[~ Mortrez zeulement les adresses qui n'ont pas encore &té attribuées.

[~ Montrez seulement les modules qui n'ont pas encore d'adresse.

nNiko
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Cette ligne est sélectionnée par souris. Le composant adéquat est ensuite sélectionné dans la fenétre de droite a
l'écran Adresses d’entrée. Les deux lignes sélectionnées dans les fenétres gauche et droite seront connectées
entre elles en cliquant sur le bouton Attribuer.

L’adresse vient se placer, dans la fenétre de droite, a c6té du module.

Adresse sttribuée | Type Imgst

...... BP BP1: Bouton-poussair bus 2 points de «©
------ BP BPZ Bouton-poussoir bus 2 points de «©
------ BP BP3: Bouwton-poussaoir bus 4 points de o
...... BP BP4: Bouwton-poussair bus 8 poirts de ¢
coB D D1 Dimcantraller (Tableau divisionaire)

Les autres boutons et onglets de I’écran Adresses d’entrée

Si la fenétre de droite comporte un composant dont I'adresse a déja été attribuée, le bouton Effacer supprime cette

adresse.

Pour effacer toutes les adresses assignées, utilisez le bouton Effacer tout.

Si la fenétre de gauche comporte plusieurs adresses déja attribuées, placez pour plus de clarté, un \ a coté de

Montrer seulement les adresses qui n'ont pas encore été attribuées.

Placez de méme un \ en dessous de la fenétre de droite: Montrer seulement les modules qui n'ont pas encore

d'adresse..

Quittez I'écran Adresses d’entrée en utilisant le bouton OK.
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L’écran Programmer

Lorsque toutes les adresses des composants ont été attribuées, la programmation introduite dans I'ordinateur peut
étre téléchargée vers l'installation a condition d’installer une connexion entre I'ordinateur et I'installation.

85 Programmer Ouvrez 'écran Progammer en cliquant sur la commande de méme nom au menu Programmer ou en cliquant sur
icone adéquate dans la Régle de travail standard.

Tous les modules préts a étre assignés a l'installation sont visibles dans la fenétre de gauche. lls sont tous

représentés inversement lors d’'une premiére programmation. Ceci signifie qu’ils seront tous téléchargés vers

linstallation. Si cependant un téléchargement a déja eu lieu, seuls les modules devant encore étre téléchargés

seront représentés inversement.

ﬁ Tableau divisionaire
E=2 D1: Dimcontroller
E=2 R1: Module volets
E =1: Module de commande Installation macule:
E =2 Module de commande CTT 1

Progrés moclule:

[ Dimcortraller : 32056

‘ Annuler |

Pour sélectionner tous les modules, utilisez le bouton Sélectionner la totalité.

Pour sélectionner uniquement les modules modifiés depuis le dernier téléchargement, utilisez le bouton
Sélectionner les composants modifiés.

La sélection ou la suppression des divers composants pour le téléchargement, s’effectue au moyen de la souris.
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Cliquez sur le bouton Programmer pour démarrer le téléchargement. Celui-ci est visible a I'écran.

Imstallstion maocdule:

Progrés madule:

D1: Dimcortraller © 32556

Dés que le téléchargement complet a été effectué correctement, la communication apparait a I'écran.

Quittez I'écran Programmer par la touche OK.

Important: Si plusieurs programmations doivent étre téléchargées simultanément vers linstallation, il est préférable
d’effectuer une initialisation temporaire de l'installation en coupant un court instant (5 s environ) la tension de
linstallation.

Téléchargement de I'installation vers I'ordinateur

Une bonne habitude consiste a faire une copie de sauvegarde de toutes les données de programmation, tant du
logiciel que des données de l'installation. On disposera ainsi de la toute derniére version de linstallation. Cette copie
de sauvegarde s’effectuera sur disquette ou sur CD-ROM que I'on s’empressera de remiser dans un endroit sir et
sans poussiéres.

Il se peut que I'on ne puisse disposer d’un logiciel de l'installation. Les données de celle-ci devront donc étre lues. Il
y a lieu de retirer d’abord I'apercu du projet du PC-Link et de lire ensuite la programmation des composants de
l'installation.

Attention: certaines données de l'installation sont perdues en les téléchargeant. Les dénominations des entrées et
des sorties sont reprises sous forme standard, c’est a dire que si une sortie d'un module de commande a été
dénommeée: 001: Point lumineux escalier, celle-ci sera téléchargée sous la dénomination 001: Sortie de
commande.

Certaines plages horaires des canaux horaires ne seront pas non plus reprises sous leur programmation originale. Il
en va des plages horaires qui étaient pourvues d’une date finale de répétition.

Il y a donc lieu de vérifier les plages horaires des canaux lors d’un téléchargement des données de l'installation.
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Lire un apercgu du projet

L’ordinateur doit étre connecté a un module PC-Link. La connexion doit étre active. Cliquez sur la commande Lire
I'apergu du projet a partir du PC-Link dans le menu Programmer.

Un écran de confirmation apparait. Utilisez le bouton Oui pour télécharger effectivement un apergu du projet de
l'installation vers I'ordinateur. Les réglages actuels du logiciel seront réécrits. Cliquez sur Non si vous ne désirez
pas cette fonction. Ouvrez éventuellement un nouveau projet vers lequel vous pourrez effectuer le transfert.

Si le téléchargement a lieu, tous les modules de linstallation (entrées et sorties) apparaissent aprés un certain
temps dans la fenétre Apergu du projet.

Lire la programmation

Dés que l'on dispose de I'apergu du projet d’une installation quelconque, le téléchargement du programme peut
s’opérer, a condition que la connexion entre ordinateur et installation soit effective.

L'écran Lire l'installation existante s’ouvre par la commande identique du menu Programmer. Cet écran
ressemble comme deux gouttes d’eau a celui du menu Programmer mais la touche Programmer est remplacée
par la touche Lire I'installation existante.

ﬁ Tableau divisionaire
E= D1: Dimcontrolier
E R1: Module volets

ER S1: Module de commande Inztallztion mocle:

E 52 Module de commande (T]]1
Progré=s module:
INERNNEREER

D1: Dimcontroller © 32056

Annuler
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Utilisez le bouton Sélectionner la totalité pour faire apparaitre les modules inversement. Cliquez ensuite sur le

bouton Lire I’'installation existante pour démarrer le téléchargement vers l'ordinateur.

Quittez I'écran par la touche OK.
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15.14. Ecran imprimer

Le logiciel Nikobus présente la possibilité d’'imprimer tous les projets ‘in extenso’. De cette fagon, le fichier
domotique se compléte de toutes les informations nécessaires.

Ecran Imprimer les composants

L’écran Imprimer les éléments s’ouvre. Vous pouvez y annoter au moyen d’'un V les parties que vous désirez

Imprimer les élémen ? imprimer. Vous avez le choix entre un ou plusieurs éléments:

Sélectionnez les &éments que vous voulez - Installation: Les données remplies dans la fenétre Données projet seront imprimées.

imprimer .
- Emplacements: Une liste des différents emplacements. Les composants Nikobus sont repris emplacement par
W Inztallation emplacement et imprimés.
[v  Emplacemerts , . , e , p
- Groupes d’entrée: Donne une vue d’ensemble des différents groupes d’entrée.
v  Groupes d'entrée

- Groupes de sorties: Donne une vue d’ensemble des différents groupes de sorties.

v  Groupes de sortie
v Capteurs - Capteurs: Cette liste présente tous les capteurs utilisés dans le projet.
v  Acteurs . . . i . i .
- Acteurs: Liste des modules de sorties. Chaque sortie programmée y est mentionnée, de méme que les modes de
b Interfaces programmation, les paramétres et conditions éventuelles, les filtres.

- Interfaces: Imprime une liste des interfaces utilisées et de leur programmation. Le PC-Link et le PC-Logic y sont
ok Anrler repris.
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Ecran Apercgu avant impression

En activant la commande Apercu avant impression dans le menu Fichier, 'écran Imprimer les éléments s’ouvre.

E’. Apergu avant impression . . . .
En quittant le menu par la touche OK I'Apercu avant impression est activé.

@ nikobus - [Nikobus-projet 6.nkb]

2. Lieus
(4}
I

EEE EEEE:=

1. Installation

Pages 1-2 UM 3 - 0:00:00

Vous trouverez une barre de boutons située au-dessus de I'écran.

Frint. .. I Mext Page I Prew Page I One Page I Zoom [h I Zrar [T I {Close I

Erint... | Le bouton Print vous invite a ouvrir la commande imprimer.
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Mext Page I Prex Page I
One Page |
Zoom In | Zoom Dut |

Print E|®
Prirter
Name: | Properties..
Status: Ready
Type: Jaws POF Creator
‘Where:  JawsPDFCreatorPort
Commert: Jaws PDF Creator ™ Print to e
Print range Copies
Al Number of copies: 1 =
" Pages from: |1 b
- 1 2 3 r
s |u zu :||>
w |y coce
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Les boutons Next Page et Prev. Page vous font respectivement voir la page suivante et précédente.
Si 2 pages sont visibles en un seul écran, le bouton One Page vous fait voir 1 seule page par écran.
Les boutons Zoom In et Zoom Out agrandissent ou diminuent les détails d’'une page.

Quittez I'écran Apergu avant impression avec le bouton Close.

| Imprimer

Sélectionnez la commande Imprimer dans le menu Fichier. L'écran Eléments a imprimer apparait. Placez un v
devant les icones des projets qui doivent étre imprimés. Quittez I'écran par la touche OK qui ouvre ainsi I'écran
Imprimer. Quelques détails personnels a régler a I'écran et vous voila prét a imprimer en cliquant sur la touche OK.
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15.15. Entrer a distance dans le systéme par modem

Nous avons vu au chapitre 15.13 Ecrans de téléchargement de et vers I'installation, comment télécharger le
programme d’ordinateur vers l'installation au moyen d’une connexion directe entre ordinateur et installation. Il est
possible d’effectuer également toutes ces opérations a distance. Les accessoires nécessaires pour réaliser ceci,
sont deux modems et une ligne téléphonique.

Configuration de I'installation et modems

'

L’installation doit comporter au moins un PC-Link (05-200), deux modems dont I'un chez l'installateur et 'autre dans
linstallation de l'utilisateur. Ces deux modems doivent étre initialisés au préalable (voir plus loin). lls doivent étre
compatibles HAYES et doivent comporter une mémoire rémanente (non volatile).

Exemple conseillé: US Robotics 56K Faxmodem.

Initialisation et raccordement des modems

a. Le modem de l'installateur

Ce modem est raccordé en premier a 'ordinateur de linstallateur au moyen des cables fournis. Deux cables seront
utilisés pour un modem externe: le premier pour la connexion avec la ligne téléphonique et le second pour la
connexion avec un port sériel (port COM) de l'ordinateur. Ce modem doit étre initialisé selon les instructions fournies
avec celui-ci.

[®] données projet b. Le modem de l'utilisateur
Il faut tout d’abord initialiser ce modem avec l'ordinateur de l'installateur. Reliez le modem a un port COM libre, de
'ordinateur de l'installateur au moyen du cable PC fourni avec connecteur DB9.
Démarrez le logiciel Nikobus et ouvrez le projet de I'utilisateur. Vérifiez si le numéro de téléphone de I'utilisateur, qui
sera utilisé ultérieurement pour entrer dans le systeme de son installation, est correct. Ouvrez, pour ce faire, la
fenétre Données projet au moyen de la commande Données projet située au bas du menu Editer ou par l'icéne
correspondante dans la Barre de dialogue.

Le numéro de téléphone de I'utilisateur doit se trouver dans la case Numéro de téléphone client. Ce numéro ne
peut comporter que des chiffres et ne peut donc pas étre par exemple 03.760.14.70 mais bien 037601470. Le
numéro de zone doit y figurer également. Mais si le modem de l'installateur est connecté a une ligne analogique
d’'une centrale téléphonique, il se peut qu’il faille faire précéder le numéro de téléphone d'un autre chiffre
(généralement le 0) avant de pouvoir accéder a la ligne. Consultez a ce propos le manuel d’installation de la
centrale téléphonique.
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Mot installateur

kumeérno de téléphone installateur

Mom client

Fuméro de téléphone client

Si le numéro de téléphone de I'utilisateur est correct, quittez I'écran Données projet par la touche OK.

Trainez la souris sur I'icéne Port du menu Programmer. Tous les ports sériels de I'ordinateur sont visibles au menu
qui apparait. Cliquez sur le port COM auquel le modem de l'utilisateur est connecté. C’est souvent le port COM 1 ou
COM 2.

. . oA > |
Cliquez ensuite sur la commande Connecter du menu Programmer ou sur I'icbne correspondante €€ de la Régle
de travail

Le modem de l'utilisateur est initialisé. Cette opération prend fin avec la cessation du bruit que fait le modem
(quelques secondes). Le modem de I'utilisateur peut dés lors étre déconnecté et placé chez I'utilisateur.

Le modem de l'utilisateur est connecté a une ligne téléphonique analogique. Le cable fourni par Niko, pourvu d’'un
cb6té d’'un connecteur DB25, est connecté au modem. L’'autre extrémité, avec connecteur RJ12 est connecté au
module PC-Link.

Attention: si le modem de l'utilisateur ne comprend qu’un connecteur DB9, il faut utiliser un raccord DB9-DB25 et
non pas le connecteur fourni par Niko.

Effectuer une connexion par modem

Démarrez le logiciel Nikobus sur l'ordinateur de l'installateur. Ouvrez le projet du client avec lequel vous désirez
entrer en communication par modem. Sélectionnez le port COM adéquat qui est connecté au modem de
l'installateur, par I'icbne Port du menu Programmer.

Cliquez ensuite sur la commande Connecter que vous trouverez également au menu Programmer. L’écran LCD
du PC-Link affiche alors le texte SET ACCESS, qui reste présent une trentaine de secondes, si aucune action n’est
entreprise, alors la liaison téléphonique sera interrompue. Si I'on désire que le lien avec le PC-Link soit effectif, il
faut impérativement que Il'utilisateur donne manuellement son accord en cliquant deux fois brievement sur la touche

de confirmation @ du module PC-Link.

208



nNiko

IHluminating ideas.

Téléchargement de et vers I’'installation par modem

Le processus de téléchargement des données de et vers l'installation par modem est identique a la procédure de
téléchargement standard.

Il est possible d’exécuter, outre le téléchargement de projets complets, des commandes a distance et de recevoir un
signal lorsqu’un bouton-poussoir est activé ou de recevoir un feed-back de I'état des sorties d’'un module de
commande.
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Pour toute information supplémentaire, adressez-vous a Niko.
Service technico-commercial

En Belgique: En France:

tel. +32 3 760 14 82 tél. +33 4 78 66 66 20
fax +323 777 71 20 fax +33 4 78 66 66 29
e-mail: support@niko.be ventes@niko.fr

Un excellent accueil vous sera réservé par des spécialistes enthousiastes qui se feront un plaisir de vous assister
dans vos projets et vos offres de prix et qui vous guideront dans votre choix du matériel.

Niko fournit des produits de qualité et, de plus, assiste les installateurs, les prescripteurs et les responsables de

projets dans le choix et la mise en oeuvre de ses produits.

Désirez-vous de la documentation?
Demandez vos catalogues et dépliants au service Communication.

En Belgique: En France
tel. +32 3 760 14 82 tél. +33 4 78 66 66 20
fax +323 777 71 20 fax +33 4 78 66 66 29

e-mail: marketing@niko.be ventes@niko.fr
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